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las drogas + 
pasan facturas 


El alcohol mata cada año a 2.000 jóvenes en accidentes de tráfico. 










La cocaína ya causa más urgencias hospitalarias que la heroína. 
El éxtasis produce daños cerebrales. Fumar porros además 
multiplica los efectos del tabaco. Si crees que tomar drogas no 


te perjudica, entonces infórmate sobre sus consecuencias. 
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4 | Si quieres ayudar al héroe verderaan. 
-> ACTUALIDAD AN completar su aventura, no te pierdas” 
+ . 
Para que estés al tanto de todo lo que se cuece 5 nuestra guia. ' 
еп el mundo de PlayStation. - 


REPORTAJES 


Indiana Jones ............................ 10 
Coge tu sombrero y tu látigo, que Indiana te 
muestra con pelos y señales su nueva aventura. 
Juegos de Guerra ......... a 14 
Descubre todo sobre los 8 juegos de “guerra” 
que van a causar furor en los próximos meses. 


NOVEDADES 


ш PSOne mPS2 = Precio Especial ж Platinum 





ш Dead to Еїдһї$................................................ 30 
MENTA РУ cr 26 
CS ннен 32 
и Formula One 2003 ......................................... 24 

Kingdom Неагіѕ......................................... 38 

Maximo: Ghost to Glory.............................. 39 
ш Music 3000...................................................... 37 
ш Roland Garros 2003..................................... 37 
в SOCOM: US Navy Seals (Online).......... 34 
E Speet o 36 


ш Starsky € Hutch......................................... 33 1 р REVIEW 
ш Summer Heat Beach Volleyball ............. 37 DARK CHRONICLE } 


ш Tomb Raider: El Ángel de la Oscuridad... 20 
ш Virtua Fighter 4 Evolution....................... 28 


Volantes, pads, alfombras de baile, pistolas... en 
esta sección encontrarás de todo para tu PS2, 


—> BATTLE ZONE ДД ¿Quién es el más.rápido y divertido а 
MUA баре > este Jado ба 7а-саг”еТега?/ Еп nuestra 
Los expertos de Piay2Manía responden todas comparativa lo descubrirás... 
vuestras dudas sobre juegos, periféricos... 













COMPARATIVA A 
чн саки аан El mejor ro! regresará a PSZ 
Arcades de velocidad................................. 48 COMPARATIVA — > con КИПЕ de Dark Cloud, 
VÍAS añ ARCADES DE VELOCIDAD | Os adelantamos fos detalles. 
WWA 56 
e е 20 An Blesa rs 
Clock Tower MA 70 TOMB RAIDER №! los Td 
| estrenará en PS2 
PREVIEWS Уаесіа аст А, \ con una aventura 
ш Chaos Legion ................................. 82 АЗАН Бы. capaz de competir 
ш Dark Chronicle ................................. 80 Esra Crofts con el mismísimo 
ш Freedom Fighters ........................... 84 Basado por gmbplktaldes. 
т Mace Griffin: Bounty Hunter ................ 85 nuestro tribunal y | 
ш The Italian Job ............................................ 83 su nuevo juego һа 


sido sentenciado, 


VÍDEO DVD. 86 ¿Está siaventura 


a la altura de їб 


—PASATIEMPOS ........... 88 ааа 
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SP 
Сото puntuamo Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un código de color Cuando veáis este sím- 
ага que apreciéis a primera vista la calidad del juego: bolo, significa que es un 
parag p р jueg producto recomendado 
рог la redacción de 
Mal E) Deficiente. 5 Aprobado. Cumple sin más. 8 Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género Play2Manía 
Un juego que no merece la pena, | 6 Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos 9” Sobresaliente. Te encantará, te guste o no el género 


mejor nilo tengas¡en cuenta 7 Notable. Un juego interesante para los fans del género 10 Matricula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo. 








Este simbolo acompaña 
а productos recomen- 
dados por Play2Manía, 
atendiendo a su rela- 


Para valorar periféricos y características concretas de los juegos, MM v м, Malo #89 Regular В Bueno MB) Muy bueno @ Excelente ción calidad-precio 
3 A "4. 


utilizamos el siguiente sistema, basado еп el mismo código de colores: 





* Los precios de juegos y periféricos que publicamos en nuestros artículos son PVP recomendados por el distribuidor y pueden variar de un comercio a otro, 
* La recomendación por edades de los juegos que os ofrecemos es la que aparece en sus respectivas cajas, elaborada por Adese. 


Е ACTUALIDAD Ё 





La mafía italiana de los años 40 será la protagonista de una nueva aventura de criminales, muy en la 
línea del genial The Getaway, que contará con un guión digno de la mejor me de cine negro. 


Tras arrasar en PC, Mafia por fin va a debu- 
tar en PS2 antes de que acabe el año. En él 
asistiremos a una fabulosa historia de cri- 
men y corrupción, en la que el protagonista, 
un taxista reconvertido еп hampón, intenta- 
rá dejar atrás este mundo. Así, las más de 
20 misiones que compondrán el juego serán 
un “flashback” de su vida, es decir, un re- 
cuerdo en el que reviviremos las mayores 
fechorías de este personaje, como ajustes 
de cuentas o guerras entre bandas. En es- 
tas situaciones, aparte de demostrar san- 
gre fría para apretar el gatillo, tendremos 
\ que hacer gala de nuestra pericia al volan- 
te, ya sea para huir de la policía o alcanzar 
nuestro escondite. 
Su desarrollo estará salpica- 
do por numerosas ге- 
ferencias al cine negro, 
| y nos permitirá recorrer 
con total libertad el New 
York de los años 40, 
muy bien reali- 
zado. Además, 
llegará avalado 
por Gotham, un 
grupo que tra- 
baja con los 
padres de la 
saga GTA. 















Como en The Getaway, a lo largo del juego veremos numerosas secuencias La conducción jugará un papel estelar en las 20 misiones del juego, y 
de vídeo, en las que conoceremos a fondo a nuestro mafioso protagonista. podremos pilotar “potentes” piezas de museo, como este taxi. 





En varias ocasiones tendremos que demostrar nuestra habilidad con las La ambientación será un fiel reflejo del Nueva York de los años 40, algo 
armas de fuego, y no nos debe temblar el pulso a la hora de disparar. que también quedará reflejado en el tipo de armamento que usaremos. 
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SOCOM u. S. Nat pik y el терра de red, un q de а. 





El adaptador de 
red y el juego 
50СОМ se 
agotaron en los 4 
primeros días de 
su puesta a la 
venta. Sin duda, 
una buena 
noticia. 


Los más alquilados Р52 


METAL YU-GI-OH  DUKESOF И-МЕН2 НЕА 2003 
HAZARD MUTANT 
ACADEMY 
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Los más vendidos Р52 = 


Desde el pasado 25 de junio, el juego Online en PS2 ha deja- 
do de ser una idea para convertirse en una realidad, a la que 
cada día se está sumando más y más gente en toda Europa. 
En España, el lanzamiento de SOCOM y el adaptador de red ha 
sido todo un éxito, y en menos de una semana han superado 
las 10.000 y 5.000 unidades vendidas, respectivamente. Ade- 
más, para aquellos que no tengan conexión a Internet y quie- 
ran acceder a esta modalidad de juego, Telefónica, el provee- 
dor oficial para el juego Online de Sony, ha preparado una 
oferta muy suculenta, en la que por poco más de 200 Euros, se 
incluye el juego SOCOM completo, el adaptador de red para la 
consola y el alta, la instalación y las dos primeras cuotas de 
la línea ADSL. Y esto es sólo el principio. Antes de marzo del 
año que viene habrá más de 20 juegos con 
opciones Online, como Gran Turismo 4 
(que llegará en diciembre de este año), 
Syphon Filter Omega Strain o Fifa 2004. 
Nuestra enhorabuena a Sony. 










(del 1 al 30 de junio) 
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El juego de acción SOCOM ha sido el primer gran éxito Online 
de PS2, y se ha agotado en numerosos puntos de venta, 





Para jugar Online sólo hace falta el adaptador de red y una 
conexión de banda ancha, como la que ofrece Telefónica. 
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Raúl López será la imagen en nuestro 
país de NBA Live 2004. 


Siguiendo los pasos de Pau Gasol, Raúl López se ha lanzado 
a probar fortuna en la mejor liga de baloncesto del mundo: 
la NBA. Y para dar muestra de su , 

importancia y valía, EA Sports | 
le һа elegido como imagen 
representativa en España de 
NBA Live 2004, que está pre- 
visto que se ponga a la venta 
en octubre. Entre sus muchas 
mejoras, como nuevos mo- 
vimientos, mejor ТА y un 
doblaje y una traducción 

de lujo, disfrutaremos en 
exclusiva en nuestro país 

de otra opción: jugar con la 
Selección Española, algo 

que hasta ahora no había- 
mos podido hacer y con lo 
que muchos aficionados 
seguro que van a disfru- 

tar. Id calentando 

esas muñecas... 
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El pasado mes de junio Sony nos invitó a sus estudios de Cam- 
bridge para probar por primera vez Ghosthunter. Allí pudimos 
comprobar lo avanzado de su desarrollo y, sobre todo, 
que va a cumplir con las expectativas. Ghosthunter va a 
suponer un soplo de aire fresco en el Survival Horror, 
ya que la acción tendrá mucho más peso de lo habi- 
tual. Para que os hagáis una idea, habrá “tiroteos” 
entre nosotros y los fantasmas (en los que nos po- 
dremos parapetar, apuntar en primera persona...), 
además de un puñado de curiosas armas. No faltará 
tampoco el terror psicológico, los puzzles, el humor 
negro, ni la ayuda sobrenatural (gracias a un espíri- 
tu con el que podremos poseer criaturas). La músi- 
ca a cargo del grupo Melón Diesel pone la guinda a 
un juego muy prometedor que saldrá en noviembre. 

















El diseño de los monstruos será uno de los puntos fuertes de Ghosthunter. 
Este "osito de peluche” es de todo menos “adorable”, ¿verdad? 
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ПТ De mes dejó su Леа е еп , Play2Manía. 


El pasado 26 de junio, Lara Croft 
en persona presentó su última 
aventura, Е/ Angel de la Oscuri- 
dad, en un multitudinario even- 
to en el que se dio cita toda la 
prensa del pais. Tras explicar 
las bondades del juego, del que 
Eidos espera vender 5 millones 
de copias en todo el mundo, la 
explosiva modelo Jill de Jong, 
que actualmente encarna a la 
heroina virtual, posó alegre- 
mente para los fotógrafos, 
mientras que algunos, como 
nuestro compañero Alberto Llo- 
ret, se prestó para estropear 
unas cuantas instantáneas... 


Mejor no reproducimos la frase que nos dijo Jill, pero 
la cara de felicidad de Alberto lo dice todo... 
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Estos son los ganadores de los 15 juegos 
Rygar para PS2 que se sortearon entre los 
acertantes de los pasatiempos publicados 
en el número 51 de Ріау2Мапіа. 











Verena Habermeyer San Martin Barcelona 
Jordi Margmet Flinch Barcelona 
Miguel Angel Navarro Martín Barcelona 
Juan Fuentes Córdoba 
Raúl Soriano Mojeda Huelva 
Daniel Martinez Soler La Rioja 
Paula Miguel Domínguez Madrid 
Teresa Sánchez Madrid 
Gonzalo Rubi Sáez Madrid 
José García Madrid 
José L. Carbonell López Madrid 
Santiago Serrano Madrid 
Fernando J. Hernández Pérez “Ча Cruz Tenerife 
Oscar Ferrero Ramos Valladolid 
Jacoba Meabe Vizcaya 
яылтарге 
Nuestro compañero Daniel Аса! tuvo la suerte de probar UFI К Л Ө ЙЫ 
el juego еп primicia... у desde entonces no duerme. Ga Т ( БП р А 
І үр Ее ЕР < 
үг U a MEA 


Estos son los ganadores del concurso 
X-Men 2: La venganza de Lobezno, 
publicado en el número 51 de Play2Manía. 
Los ganadores recibirán un juego X-Men 2, 
unas gafas de sol y una camiseta. 


José Antonio Mejias Priega Córdoba 
Josué Salazar Jorge Las Palmas de GC 
Gonzalo Rubi Saéz Madrid 
Juan Ballester Madrid 
Teresa Sánchez Madrid 
Pedro García Madrid 
Salvador Hansen Vicioso Malaga 
David Morales de la Cueva Sevilla 
Jesús González Costa Valencia 
Los enemigos nos van a dar mucha "'guerra”. Algunos sólo salen al David De Francisco Conde Valladolid 


enfocarles, otros tienen que ser capturados con un arma arrojadiza... etc. 








EA al EA аа КЙ! || А | Jn i РТ? [e Є 
= )) ІЛ | ШЕ |, D | | 16 
ІІ! ШІ 63788 89" | it 
! 11 ШЕШЕ ( Б ЕУ ! \! | Cu La ц QU, | es Ц U 
F 
Ба пш ша жа» IYO м шаш чы (рт үр 
| ЧО] ш | 
ШІ 1 | ШІ А” a SE 1 al ІНЕ 
а! U се» ӨРЕ» 


El juego "рене соп imágenes кейем. de la película. 


Schwarzenneger vuelve a los cines con la tercera entrega de la saga “Terminator” y 

acompañando la película, Atari lanzará un juego que se basará en parte en el film, e in- 
cluirá algunos de sus momentos estelares para dar forma a la historia. Como es de re- 
cibo, en Terminator 3 primará la acción y podremos manejar a un Terminator bueno y 

otro malo. Además se espera que el juego incluya modo 
Multijugador Online. ¿Cuándo? En noviembre, mientras 
podéis ir ensayando eso de “¡Hasta la vista, baby!”. 





Los modelos son igualitos que los personajes de la película 
e incluso “Сһиасһе” ha puesto su voz al cyborg. 








MOVILSPIDER re: норе 277667 


NOKIA - SAMSUNG - ЕКІС55ОМ - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHICIRS = SAGEM 


IMAGEMES ШЕ Е 
итда > Ea! om ‚ао. „а 



















Envía simplemente IMAG 












EN254 y la categoria o texto 





































¿A quién no le gustan Por SMS a Е 543841 944932 J Ш 544800 yA к 4 | al 7667 y te enviaremos el mejor. Ejemplos: 
las citas? Envia la palabra Envía IMAGEN 4 y la referencia al 7 4 ( ЕС) a шш ғұ. IMAGEN254 SHIN'CHAN | IMAGENZSA PEZ | 
СІТА254 al 7667 y recibirás citas al > —— em o JN б > я : 
instante, incluso do famosos SECH IMAGEN254 54384 ато GAMECUBE {= - "+ RO түүт 

' . 544281 544922 I 544664 ; 545008 544548 ттт 














También puedes probar con el nombre 



































Envía simplemente 1060254 y la categoría o texto al 





- Por TELEF mensaje "ж г жж ж ж а, 
de algún famoso. Я Y ТО (теп іе): | a Ap 44 2552 ESA 277 й 7667 y te enviaremos el mejor. Ejemplos: 
Ejemplo: cable атаара ба СЕСЕ нат 4 
jemplo: Pro vio ES de móvil 543790 544754 - 544966 544953. 544768 (05254 NO FEAR | 1050254 GAMICUBE 






Та 























"PIROPOS | Para pedir cug quier canción прог А envía 
| 3N0254 NOM | 317667 0 TONO254 
| 4 NTER Ejemplos: 
ía si ІН 0Р0254 р A = Коко RISKY MARTIN TONO254 BYE BYE 
non sb STA? 2-21-54 EL MS OS 
- E AN ға H Ес 4i < GA 
| que existen en la tierra! 544866 57 ¡Ahora puedes речи 


202 мо, 
| Prueba también con diferentes ғ 3 r E == ТЕ з cualquier Т‹ TONO, IMAG 
categorías: DISTANCIA, GRACIOSO, ld er dé 55 ed PLS “фе к ү «Mole БЕ jal 

- ыы МЕ A АЕ ТТЕ AAA A Dy д қ і 
543746 Ha 67 9 referencia y en 


VERDE, FEA, etc... 





















Tim a rc ә 










Ejemplo: 6 Е = - кез к < GUNS NERDERS ` = 5 cualquier momento! 
; > \ Д. КЕС Б, SS” ` SEPULTURA y” 116 ЖР у> E СА E б К М бл 4 Шалы ык ыы 

ТАЧ es tome CN Ge 

| Г ЕАС ЧЫЙ | Жу е 4р 11441 gua 

| ИУ | 544761. 544021 
_ (Лінпгійо? Те һасе ип т Етті < ; - г) FER с 27 49. AFA a 

| buen chiste para contar a lus amigos? 5; D> ` 5. ы sE и <= 

| Envia СНІЅТЕ254 а17667 у а Ss А \ + РТ БӘ Г SI 4 

| TEMA ТЕ294 а1:766 /у агіпѕ{апіе 544837 543824 
| podrás reirte con tus amigos. 

OA ESAS А 7 ganan і pe 4 КЕЗІ село | 2, Ғ% от ы 2 RESIDENT 
| MACHISTA, LEPE, VERDE, etc... mA зм. |е Қу; de 2 e] + AAN EUL FERD - 5% 
1 Ejemplo: 3 544974 544941 544955 544977. 
i (А ғ ее: TY ж ‚ ‚Ую; ES ин 1 Y 

ыы 58 Е ¡(<A АЧ A IAS Е ў ә; ; б „© - (65 Miu 920 {НАЕ 
== a са ы. 26 Аў $ Sur лч. TS E, © кел” pa 6 E SF \ 


544546 543006 843020 ; ( En 04” 


O ККЕ | % OS HATER PA tei 
E ЛЕНІ 4 ESG Eo! Ж 44-1. Sa 
544211 544923 FT KOAN 543987 


AE DOS 7 


544127 543832 р 545009 



















Una chica te espera inquie- 
ta en su dormitorio.. 


Para llegar hasta 


Ref. 546512 
ella tendrás | Ж Сото hacer un 


Como hacer un pedido 




























que pasar por "а MELO Ref. 546637 Por SMS (mensaje): 
unas aventu- Envía TONO254 y la referenda аі: Envía LOGO254 y la referencia al 
ras. ТІГІП TONO254 54651: Есі 546666 Гу 


Ејетріо: 













Ref. 5946822 


СВ Jale ACIONA Ref. 546750 





Рог (mensaje): 
LLama al 906. 374, marca la 
referencia y tu número de móvil. 


NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON 
SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON 
546780 Que Corra El Aire - 072 546560 Sámbame - POP 546264 La Muerta Tenía Un Precio - CINE 


546730 Puedes Contar Conmigo - РОР NAC. 546571 Мо Ме Llamas lluso - РОР 545956 El Último Mohicano - CINE о PYEULET (ӘС! БАРЫ АЗЕ 
545705 Bonito - POP NACIONAL 546811 Ти Actitud - 072 546819 Mucho Pocho - ТУ (HG) 6 541217 

















ы "ыш тте д 
¿Serás capaz? y Por TELEFONO (mensaje): 

d Шата а! .885.374, marca la 
Envía 4 SSA потего бе тобміі. 


CHIQUI254 al 76575: "г 
раға empezar la aventura. YA 
чк 






5 










546802 Мо Te Escaparás - POP NACIONAL 546792 Bye Bye - POP 546831 Looney Tunes - TV 

> ; 546733 American Life - POP INTERNACIO. 546642 Cada Vez Que Estoy Sin Tí - POP 545002 Misión Imposible - CINE ІЗ 
асатыны сту №. 546741. All About Loving You - ROCK INTER. 546839 Ме Pones А Cien - POP 546535 Shin Chan (estribillo) - TV ==] Playstation 
ар” "A = 546799 Una Emoción Para Siempre - POP М. 546838 La Madre De José - POP 546620 Mazinger Z - ТУ 341213 оа 
















ж----- УКУ 
/ \ 546763 En El 2000 - POP NACIONAL 546650 Мі Más Ni Menos - RUMBA 545566 Eres Un Cabrón Hijo Puta - TV/CINE 5 
ПОЛЯ . ЛІ (Ф 546774 Qué Más Па - РОР NACIONAL 546810 (ше Мо Ме Pierda - РОР 546806 Loca - TV (HG) ҚО E quería "Ca ДҰ” 
























































546747 Veinte Mariposas - POP NACIONAL 546646 Devuélveme А Mi Chica - POP 546596 CSI - TV da 540703 540889 
15 | 546609 Son llusiones - POP 546805 Pokemon ы > 
¿GANAS ПЕ INSULTAR? 22 1% 546795 As De Corazones - POP 546575 Doraemon ы: у ПИЖ ИСА ДО АТА] 
i Envia INSULIOE94 al;/5b /.y deja | 546617 8 Miles - CINE/RAP 546697 La Muchacha Turca - POP 540890 540943 541051 
cortado al más chulillo con los insultos | 546813 One Heart - POP 546796 Se Despierta La Ciudad - POP стт 
EA más ingeniosos. | 546507 Lose Yoursell - RAP 546794 Tú Serás Ра МІ - OT2 546641 РР (Partido Popular) CAES PUNA AS 
Prueba tambié s categori T no 546804 Gel Over You - РОР 546583 Ratones Coloraos - RUMBA 545007 Himno Nacional De España AR 
| ién la gorías: TU : 541151 541146 
MADRE, FEOS, INTELIGENCIA, elc.. ( 546803 Mundian To Bach Ке - POP 546098 Que La Detengan - POP 546273 Centenario Real Madrid 
| Шук кл» Се А 222 546708 Sing For The Moment - RAP 546546 ¿Sábes? - POP 546700 La Internacional Comunista | 
19 Ejemplo: 6 546812 U Маке Ме Wanna - РОР 546076 Torito Guapo - RUMBA 546793 Centenario Atlético De Madrid 
| = | 546678 Superman - RAP 546799 Una Emoción Para Siempre - POP pr ананан лр есери ынена нит итин e QU 
A e са. - y © 54/101 Salistaction- ROCK 546798 Si Los Ángeles Se Rinden - 071 пеп спар "Б, ишо рпа. nos de letra onos 
Ж 547100 Paint Н Black - ROCK 546833 Caramelo - РОР > НЕНІҢ Есе НЕН НЕҢ : ico! 
K 4 546335 It Just Won't Do - РОР 546561 Hijos De Caín - ROCK [тид сар; 
22 546186 Without Ме - RAP 546246 Jesucristo García - ROCK і5е original y y crea tu propio logo!! 105 320) 1303) (311 
t 546840 How Soon 15 Now? - POP 546737 Calavera - ROCK 
1 = 546220 Smoke On The Water - ROCK 546074 Me Estoy Quitando -ROCK 1. Piensa en un TEXTO. CELTA С 
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MAS 


Sal de tu barrio para convertirte en una verdadera estrella del kate: 


Los amantes del skate esta- 
mos de enhorabuena. Activi- 
sion tiene ya muy avanzada la 
nueva entrega de su aclamado 
simulador Tony Hawk “s que, 
para gozo y algarabía de sus 
seguidores, va a төн 


escenarios, o el modo Carrera 
que nos invitará a diseñar un 
personaje desconocido para 
llevarlo a lo más alto de este 
deporte. Y tampoco falta- 
rán los retos más inge- 
niosos y un 














romper con montón de 
las anterio- novedades 
res entregas. más, como 

Los principa- poder crear y bautizar 


les cambios van 
a ser que, por 
primera vez, 
podremos ba- 
jar de la tabla y 
movernos a pie 
como en las aven- 
turas de acción, e incluso 
podremos agarrarnos a salien- 
tes al más puro estilo Tomb 
Raider. Мо menos atractivo re- 
sultará la posibilidad de con- 
ducir vehículos para despla- 
zarnos en los 9 gigantescos 


nuestras propias pi- 
ruetas. Por su parte, el 
editor de escenarios 
permitirá crear entor- 
nos más grandes y dise- 


tos. En el terreno 


mos nuevos modos 
de juego y la posi- 


actualizaciones y contenidos. 
¿A qué promete? Pues hasta 
noviembre, nada de nada. 
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Trazos ofrece un máster 
en Diseño y programación. 


Si esto de los videojuegos es una de tus pasiones y quie- 
res hacer de ello tu modo de vida, te interesará saber 
que Trazos, la escuela de arte digital de la red, prepara 
un máster en Diseño y Programación de Videojuegos, 
donde se impartirán clases teóricas y prácticas de temas 
como grafismo 3D, matemáticas, Inteligencia Artificial, 
animación... Si estás interesado, encontrarás más infor- 
mación en www.trazos.net o en el teléfono 91 541 51 51. 





Ésta es la página web desde la que podéis apuntaros al máster. 





J 


ñar nuestros propios re- 


Online, encontrare- 


bilidad de descargar 





En Underground podremos coger la tabla y andar a “patita”, y hasta 
incluso podremos conducir coches para movernos por el escenario. 





El juego incluirá un potente editor de personajes, e introducirá un 
montón de opciones y extras Online. Hasta podremos hacer descargas. 
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Conviértete en el máximo responsable 
del club de tus amores. 


¿Te gusta el fútbol? Pues vete pensando en qué fichajes harás 
en tu club preferido, porque en octubre Codemasters pondrá a 
la venta la nueva versión de Manager de Liga y con ella podrás 
dedicarte a dirigir y gestionar todos los aspectos del club que 
prefieras de las ligas española, alemana, francesa, italiana, in- 
glesa y escocesa. En total habrá 19.000 jugadores y 750 clu- 
bes. Y todos reales y actualizados para la temporada 2003/04. 
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Con Manager de Liga 2004 даа gestionar todos los aspectos de un club. 














































2 Fugaces 


Ш Los más vendidos del planeta. 
Empezamos como todos los me- 
ses con un repaso a los juegos 
más vendidos en Japón, EE.UU. 
y Europa, que este mes tienen 
algo en común: Enter The Ma- 
trix. Por lo demás, en Japón 
arrasa Let's Make the J. League 
Pro Soccer Club 3, una especie 
de gestor de club de Sega, mien- 
tras que en USA y Europa hacen 
lo propio NBA Street Vol. 2 y 
50СОМ, respectivamente. 


W Un rumor de los buenos. 

El creador de los Lemmings, 
David Jones, está trabajando en 
el juego que, según él, desbanca- 
rá a su otra gran creación, la sa- 
ga GTA. Sólo ha dicho que la 
gente que está trabajando con él 
tiene ideas muy originales, y que 
los amantes de GTA no van a 
quedar decepcionados. 


Ш El precio de la portátil PSP 

El presidente de Sony Computer 
Europe (SCEE) ha afirmado en 
una entrevista que el precio de la 
consola no será muy alto, y que 
estará “cerca” de GameBoy Ad- 
vance SP. El precio de los juegos 
oscilará de los 20-30 Euros que 
costarán la mayoría a los 60. 
Las películas en UMD costarán 
algo menos que en formato 
DVD, y los discos de música por 
debajo de los 12 Euros. Otro da- 
to más: no habrá diferencias en- 
tre consolas PAL y NTSC. 


Una de cifras. Dos millones de 
copias lleva vendidas Enter The 
Matrix. La que se ha salido del 
mapa es la saga Gran Turismo, 
que lleva vendidas más de 30 
millones de copias en todo el 
mundo desde 1997. 


ШЕ Harry Potter volverá a PS2. 
EA Games ya ha confirmado 
que está trabajando en la con- 
versión de Harry Potter y El pri- 
sionero de Azkaban, la tercera 
película del joven mago, que no 
llegará hasta el año que viene. 
Para éste, esperan tener lista 
una versión para PS2 de “Harry 
Potter y La Piedra Filosofal”. 
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SOLUCIONES COMPLETAS 
PARA LOS MEJORES JUEGOS 
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o Splinter Cell 

e Los Sims 

e Devil May Gry 2 

o Star Wars: Las Guerras Clon 
e Tenchu 3: La Ira del Cielo 

o Haven: бай of the King 
o WRG II Extreme 
o Sly Raccoon 


Ya a la venta. 
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¡¡YA ESTÁ AQUÍ POKÉMON! 


e Y lo celebran regalando un póster gigante con los 200 nuevos Pokémon. No te 

pierdas el primer y único póster que tiene todos los Pokémon de las ediciones Rubf y Zafiro. 

e Y por supuesto, la review de Pokémon. La primera review de los dos cartuchos. Con 
todas las pantallas en castellano, las 
curiosidades y todas las novedades. 

o Revista Pokémon. Y por si ya tienes el 
cartucho, los expertos de Nintendo Acción te 
ofrecen 50 estrategias para arrasar en tu 
primer contacto con Rubí y Zafiro. 
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Ya a la venta. 
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HODDI 


HOLIYWOOD EN TU CONSOLA 


e ¡Unos juegos de película! Una nueva generación de 
juegos basados en el cine se acerca a todas las consolas, y la 
revista les dedica un reportaje especial. A la cabeza, El Señor de 
los Anillos: El Retorno del Rey, acompañado por Terminator 3, 007 
Everything or Nothing y Rogue Squadron П. ¡Coged las palomitas 
y no os lo perdáis! 
e FIFA 2004. Hobby 
Consolas ha viajado hasta 
Vancouver para ofreceros 
un completísimo adelanto de 
la nueva entrega de este 
genial simulador de fútbol. 
е Llegad al final de 
Tomb Raider. La segunda 
entrega de la guía de Е/ 
Ángel de la Oscuridad os 
lleva a Lara hasta el final de 
su nueva aventura. 


A la venta el 25 de julio. 





El GRAN LIBRO DE LOS JUEGOS 


AA 


e Especial Micromanía. Las más útiles soluciones y guías 
de los mejores juegos de actualidad, con más de 500 trucos. 

e 14 Soluciones completas. Con Enter The Matrix, Vice 
City, Los Sims Superstar, Vietcong, Praetorians, Splinter Cell, 
Indiana Jones y la Tumba... y Silent Hill 2 entre otros. 

o 17 Guías Rápidas. Con Enemy Territory, D.F. Black Hawk 
Down, Hulk, Colin McRae Rally 3, BloodRayne y muchos más. De 
regalo, el juego completo para PC Aztecas, todo por 6,95 <. 


A la venta el 17 de Julio. 


ДЕТРШІР(Е 


NO ТЕ QUEDES SIN LLEGAR 
AL FINAL DE TOME RAIDER 


e La mejor guía de El Ángel de la Oscuridad. Los 
expertos de Play2Manía Guías & Trucos te han preparado 
la guía más completa del nuevo | 
Tomb Raider. puzzles, 5 
alternativas, opciones... Y А 
además, un reportaje de la 
nueva película de Lara. 

e Miles de trucos. 

Además, miles de trucos para 
cientos de juegos de Р52, guías 
rápidas coleccionables, consultorio... 


A la venta el 30 de Julio 
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CUANDO AVENTURA SE ESCRIBE CON NOMBRE PROPIO 
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FUMBA DEL EMPERADOR 





Con tres películas a sus espaldas y una más 
en ciernes, Indiana Jones se ha consagrado 
como uno de los mayores aventureros de 
todos los tiempos y referente directo de 
cierta heroína virtual... Sin embargo, Indy 
tiene ahora el reto más complejo de su 
carrera: demostrar que su primera aventura 
en PS2 está a la altura de su fama. 


E Compania LucasArts M Combates Acción W Fecha provista Septiembre 


S 


us señas de identidad son de 
sobra conocidas: un tipo muy 
irónico, capaz de meterse en 
los mayores "fregados” para conse- 

guir una reliquia de incalculable valor 
y qué siempre sale airoso con la ayu- 
dá de su inseparable látigo y su inge- 
nio. Así es el inimitable Doctor Jones, 
uno de los personajes más populares 
que ha dado la historia del cine y del 
que, en muy poco tiempo, vamos 
a poder disfrutar en una 









Indiana Jones se enfrenta a un complicado “trabajo”, en el que deberá acceder a la tumba del primer 


aventura en PS2 que promete ser, 
sencillamente, genial. Tiembla Lara, 
que vienen curvas... ¿o rectas? 


LUCES, CÁMARAS ;АССІОМ! 
Como ya habréis adivinado por el ti- 
tulo, el juego no estara inspirado en 
ninguna de las películas de la famosa 
trilogia “Indiana Jones”. No obstan- 
(е, este detalle no ha impedido que 
Lucas Arts haya creado una trama y 
unos personajes a la altura del héroe, 
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Emperador chino, para hacerse con una joya con el poder de someter la voluntad de la gente. 
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El aventurero más conocido de todos los tiempos dispondrá de un montón de recursos para evitar todos 
los peligros, como un completo sistema de lucha, con el que podrá hacer frente a los numerosos matones. 


y que en conjunto, reflejarán todo 
lo visto en el cine, es decir, mucha 
acción, complejos misterios y, sobre 
todo, diversión a raudales. 

Así, todo comenzará como en las 
películas, con un movidito preámbulo 
en el que aprenderemos a manejar al 
versátil Indy en el interior de un tem- 
plo azteca repleto de trampas. Nues- 
tro objetivo será conseguir una pre- 
ciada pieza, que pronto atraerá tanto 
amigos como enemigos. En su inte- 


ya 


rior descansa un fragmento de espejo 
que, junto con otros en paradero 
“desconocido”, tiene el poder de re- 
velar la ubicación del templo del pri- 
mer Emperador chino, quien poseía 
una joya capaz de someter la.volun- 


f — 
| 
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También podremos utilizar un montón de acciones típicas de las aventuras, como nadar, bucear, saltar, 
trepar o deslizarse por pendientes, que serán indispensables para sortear miles de trampas. 


tad de cualquier persona.A partir de 
aquí os imaginaos el lío: plantarle ca- 
га a los nazis (que también irán tras 
la joya), entrar en peligrosos templos 
y enfrentarnos a cientos de trampas, 
soldados o peligrosos animales salva- 
jes, como cocodrilos. 


Para superar todas estas adversida- 
des; y muchas más que descubrire- 
mos a lo largo dela aventura, Indiana 


Jones сиепта соп el respaldo de un 
montón de acciones y habilidades. 
Junto con las clásicas y, en cierto mo- 
do, vistas hasta la saciedad en las 
aventuras de la senorita Croft, como 
saltar, nadar, rodar por el'ssuelo o es- 
calar, se unirán otras nuevas, que tra- 
erán nuevas sensaciones al genero. 
La más atractiva será el completo sis- 
tema de lucha, con el que podemos 
realizar todo tipo de golpes, combos 
y agarres para уепсега Jos enemigos. 


EL ARQUEÓLOGO MÁS FAMOSO DE LA HISTORIA TIENE MÁS DE UN CENTENAR DE PRODUCTOS CON SU NOMBRE 


Pese a que lleva “retirado” de la gran pantalla desde 1989, y su nueva película no es- 
tará lista hasta el 2005, Indiana Jones ha seguido estando en boca de todos. De he- 


Es la gran noticia para todos los amantes 
de Indy. Si no hay cambios de última 
| һога, е! 4 де 

noviembre де 
este año se 
pondrán a la 
venta las tres 
pelis en DVD, 
en una edición 
especial que 
incluirá un 
cuarto disco 
con material 
adicional. 





BEHOLDI MOLA RAM 
IN THE TEMPLE OF DOOM 


cho, este personaje ha generado una serie de televisión (El Joven Indiana Jones), 
multitud de videojuegos, ropa, muñecos, merchandising, bandas sonoras, libros... 


Ш EDICIÓN EN DVD CASI UNA VEINTENA DE VIDEOJUEGOS E MERCHANDISING 


Indy ha protagonizado cerca de 20 videojuegos, de géneros tan dispares como las aventuras 
gráficas o los juegos de acción, y ha pasado por casi todos los sistemas, desde las lejanas 
consolas Atari 2600 y NES, pasando por las Coin Ops o el primitivo ordenador ZX Spectrum. 





Aparte de los 
típicos cómics, 
muñecos, jarras y 
demás, los fans 
de Indy pueden 
emularle hasta en 
la ropa. Eso sí, 
preparad la 
cartera, porque 
el sombrero 
Fedora cuesta 
una pasta, y el 
látigo, y la 

chupa y... 





¡¡¡Revive los mejores momentos de Indy!!! | | ж y 
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3 Un juego de “película” 


Los fans de las películas de Indiana Jones van a encontrar en La Tumba del Emperador 


muchos guiños y referencias a las correrías de su héroe favorito. Estos son sólo algunos ” 
ejemplos, pero el juego promete sorprendernos con muchísimos más... гт | 
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La aventura de Indiana Jones nos invitará a visitar lugares tan dispares como la jungla de Ceilán, un gran 
castillo en Praga o las calles de Hong Kong. Por supuesto, siempre iremos vestidos para la ocasión. 


Todos los templos y grutas estarán repletos de ¿Quién no recuerda la escena del ídolo en “El 
trampas. Cuando lleguemos a la preciada joya, Arca Perdida”? Esta escena, más o menos, se 
cuidado, porque se activará algún mecanismo... repetirá en el juego en más de una ocasión. 


С MPAA AN „ДЕ ИПЛЕ » En este sistema también tendrán su de luego, va a brillar con mucha fuer- 


hueco las armas blancas, como palas, za el fabuloso equilibrio con el que se 
botellas o sillas, con las que podre- suceden los combates cuerpo a cuer- 
mos repartir “estopa” a placer. Y por po contas situaciones en las que son 
supuesto, en su extensa aventura In- necesarias las armas. 

diana Jones también tendrá tiempo 

de demostrar su habilidad con las ar- VENTURA PURA. 

mas de fuego, entre las que encon- Pese a su fuerte componente de ac- 


А lo largo de la aventura, el famoso látigo servirá ЕІ verdadero “prota” de los tres filmes ha sido el traremos un gran ción, que nadie se llame a engaño: La 


para desarmar y atrapar enemigos, engancharlo а látigo, inseparable compañero de Indy que, en abanico de pisto- Tumba del Emperador es una aventu- 
salientes para sortear abismos... y más cosas. más de una ocasión, le ha salvado de la muerte. А y ; 
las y fusiles, sin ra de pies a cabeza. Y como en cual- 


olvidar grana- quier Tomb Raider, nos espera un 
das, verdadero “infierno” de dificulta- 
cócteles des. No faltarán los saltos com- 
molotov... prometidos, en los que tendremos 
En fin, un título que agarrarnos en el último segundo 
еп el que, des- a un saliente que apenas se aprecia, 


salas que se cierran herméticamente 
| А рага atraparnos en una trampa de 
En el juego tendremos dos botones de ataque, Desde los primeros compases de “El Arca ж “%- gas, suelos que se derrumban а nues- 
que darán pie a una buena ristra de combos de Perdida”, Indy ha demostrado que domina el 77% 24 N A-A h - 
puñetazos, llaves y más técnicas. combate cuerpo a cuerpo a la perfección. М i ` ' М tro paso, dardos y pinchos que 
8%” WA. aparecen del suelo y las paredes 
‚ДЖ película - | : 5 ; ` 
LIDERA EA ENTES | sin previo aviso... y mil peligros 
4 Ж | A А 4 
mas, que nos obligaran a estar 
¡alerta en todo momento. Me- 
ИЭ nos mal que Indy cuenta con 
el respaldo de un catálogo de 
à acciones verdaderamente 
amplio, y que le servirá 
Ф — . м "1.7286 \ 5 Қ,” para salir airoso de cual- 
En nuestra aventura también nos encontraremos Otra escena memorable, en esta ocasión єл, quier situación. Así, por 
con destartalados puentes y otros muchos de “El Templo Maldito”. En ella Indiana Jones АФ Pd А 
escenarios calcados de las tres películas. amenazaba con cortar el puente... ¡Qué tiempos! FS poner un par de ejem- 


Г - 
CE ENTE plos, dentro de los tem 


= plos y tumbas ро- 
dremos utilizar el 
famoso látigo pa- 
ra balancearnos 
entre salientes о 
deslizarnos por 
cuerdas y cables, 
o bien utilizar el 


En el juego encontraremos un montón de armas, Otra constante en la trilogía: las armas de fuego. lási 2 
desde pistolas de fuego а metralletas, granadas... Indy siempre ha estado rodeado de pistolas y уа с!аз!со тоу! 
о incluso sillas y palas. Todo vale para luchar. fusiles... aunque no siempre las llevaba él. 
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En momentos puntuales, la aventura cederá su paso al Shootem Up subjetivo, como es el caso de 
esta persecución motorizada en las luminosas calles de Hong Kong. 


miento de sigilo (pegar la espalda a la 


pared) para avanzar. sin ser detecta- 
dos. Como veis, variedad tampoco уа 
a faltar en el desarrollo... 


Afortunadamente, todos estos deta- 
iles y elementos van a'estar hilados, 
como no podía ser de otra manera, 
por una espectacular ambientación 
grafica y sonora. En el aspecto visual, 
LucasArts está poniendo toda la car- 


ne en el asador para representar el 
universo “Indiana Jones” a la perfec- 
ción: lúgubres templos, parajes ári- 
dos, tupidas junglas, restaurantes 
orientales, gigantescas fortalezas ale- 
manas... En fin, cualquier persona 
que haya visto las películas será ca- 
paz de reconocer en el juego todo 
aquello que ha visto en el cine (o en 
el vídeo) ¡¡¡Si es que ni siguiera va a 
faltar el mapamundi con la famosa lf- 
nea roja que representa los viajes del 
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Junto con la lucha y los disparos, el otro gran componente de la aventura serán los saltos, 
imprescindibles para evitar trampas y peligros, aunque en ello nos juguemos la vida (de Indy). 


inguieto Indiana por el planeta!!! 

Por su parte, el capitulo sonoro va a 
ofrecer las mejores composiciones de 
John Williams utilizadas en las pelí- 
culas, junto con un catálogo de efec- 
tos sonoros francamente soberbio, en 


PS2 seguirá siendo la cuna de los mejores títulos del género 


MGHOSTHUNTER ШРКІКСЕ ОҒ 


PERSIA 
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MCompañía болу ШҒесһа Prevista Noviembre 


MQué va a ofrecer: Una aventura de terror repleta de 
acción, con una trama en la que los fantasmas y una 
larga lista de aberraciones jugarán un papel estelar. Y 
una ambientación de verdadero lujo, avalada por sus 
creadores, que han trabajado en Primal y Medievil. 


MSus Rivales: Project Zero 2, Тһе Suffering... 





MCompañía Ubi Soft MFecha Prevista Octubre 


MQué va a ofrecer: Una ambientación de corte árabe 
para un juego que combinará el estilo de juego de 
Tomb Raider con el efectismo de Matrix. Podremos 
controlar el tiempo, correr por las paredes... y todo 
con mucha acción y combates cuerpo a cuerpo. 


505 Rivales: Tomb Raider EADLO, Indiana Jones... 





el que tanto el sonido de las armas 
como el ambiente de la jungla, por 
mencionar solo dos aspectos, van a 
dar la sensación de estar metido en 
el corazón del juego. 

En fin, La Tumba del Emperador va 
а ser, sin ningún'tipo de duda, un títu- 
lo muy a tener en cuentade cara a la 
vuelta de las vacaciones. Si eres de 
los que piensan que Tomb Raider es 
el culmen delas aventuras, espera a 
ver IJLTDE, Cambiarás de opinión. 


WTRUE CRIME | 


Ш Compañía Activision ШҒесһа Prevista Septiembre 


MQué va a ofrecer: Ampliará el estilo de juego de las 
aventuras de mafiosos, y aparte de poder conducir y 
disparar, podremos pelear cuerpo a cuerpo. Estará 
más cerca del estilo de The Getaway que de la saga 
GTA, tanto en gráficos como en desarrollo. 


MSus Rivales: The Getaway, GTA Vice City... 
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LA GRAN EVASIÓN МОН: RISING SUN CALL OF DUTY 








LA FUGA MÁS FAMOSA DE LA HISTORIA DEL CINE SE HACE VIDEOJUEGO 


_—- a a o a. DD ы.а. .......- 


Compañía SCI 


39 Género Aventura de Acción 
Fecha prevista Septiembre 2003 


os horrores de la П Guerra nos ayudarán distrayendo a los guar- 
Mundial han sido una constan- dias) y muchas sorpresas más. 
te fuente de la inspiración pa- Además de incluir a sus principales 


ra el cine, y ahora, una de las películas protagonistas, el juego seguirá en gran 
que mejor retrataron este conflicto va medida el argumento de la película, 
saltar a PS2 en forma de aventura de además de albergar otras situaciones, 
acción. Su nombre es La Gran Evasión, creadas para la ocasión. Además del 

y en él nuestro cometido será, al igual Stalag Luft, "visitaremos" localizaciones 


que en el film, nada menos que esca- como un inexpugnable castillo, un cam- 
parnos del Stalag Luft ІП, un campo de ро de aviación e incluso un tren en 
prisioneros nazi de la máxima seguri- marcha. Y todo ello con un apartado 


dad. Para ello, asumiremos el papel de gráfico que funcionará а la perfección. 
4 presos de guerra, cada uno con habi- La TI Guerra Mundial no sólo se libró en 
lidades muy distintas, como forzar ce- los frentes de batalla, y LGE 
rraduras, pilotar vehículos, hablar ale- nos lo va a demostrar... 
mán, robar con destreza... etc. Con 
estas "armas", tendremos que apañár- 
noslas para burlar la vigilancia del ejér- 
cito alemán... Pero tranquilos, que ade- 
más de las "necesarias" fases de sigilo, 
en La Gran Evasión vamos a disfrutar 
de un desarrollo de lo más variado, que 
tendrá acción de todo tipo, fases de 
conducción (con motos, camiones...), 
persecuciones, interacción 
con otros prisioneros (que 


















En La Gran Evasión disfrutaremos de un desarrollo de lo más variado, con acción, sigilo, conducción... 
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Manejaremos a 4 protagonistas de la película, Cada personaje tiene sus niveles y sus habilidades: La Gran Evasión sigue en gran medida el argumento de la película en la que se basa, aunque el juego 
incluido el famosisimo Steve McQueen. robar bolsillos, disfrazarse, pilotar vehículos... presentará además una serie de situaciones que no aparecen en el film. Será más alucinante que la peli. 


LA SERIE MEDAL ОҒ HONOR TENDRÁ UN DIGNO COMPETIDOR EN EL FUTURO 
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Compañía Activision Ж Género Shootem Up Ж Fecha prevista 2004 





a II Guerra Mundial quedará que nos encontremos, formaremos par- 

perfectamente recreada еп еѕ- Те del ejército americano, del inglés y 

te shoot ет Up en primera hasta del ruso. Y, cómo no, cada uno 
persona. En Call of Duty, vamos a tendrá sus propias capacidades, 
afrontar una intensa campaña quenos Además de todo ello, CallofDutypro= 200 ичига злою em Up en primera La ambientación promete sr una pasada, alo 
dejará un total de 24 misiones repletas mete hacernos sentir como si realmen- 
de acción y que no se olvidan del rigor te estuviéramos en el frente, con un que a sus desarrolladores no le falta en la serie Medal of Honor... Eso sí, ha- 
histórico. La principal novedad estará montón de gente combatiendo a nues- experiencia en esto. Мо en vano mu- brá que esperar, porque no llegará has- 


en que, dependiendo de la misión en la tro alrededor. Y lo puede conseguir, ya chos de ellos trabajaron anteriormente ta bien entrado el año que viene. 
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EL MEJOR “SHOOTER” BASADO EN LA II GUERRA MUNDIAL NOS LLEVA AL PACÍFICO 








Compañía EA Games Género Shoot'em Up: % Fecha prevista Otoño 2003 _ 


ras alucinarnos con 2 entregas sobre el río Kwai. Como veis, el rigor his- 

еп PSOne y otra más en PS2,la tórico volverá a ser fundamental, tanto 

saga Medal of Honor se prepa- еп las misiones como en el armamento. 
ra para volver a impresionarnos con Ri- El modo para un jugador incluirá 10 
sing Sun. Esta serie de Shoot em Ups extensas fases con una ambientación 
subjetivos, ambientados en la П Guerra сіп igual que, además, podremos dis- 
Mundial, se trasladará esta vez al fren-  frutar con otro amigo de forma coope- 
te del Pacifico. Allí nos meteremos еп rativa a pantalla partida. Pero aquí no 
la piel de Joe Griffin, un soldado del se acaban las sorpresas, ya que según 
ejército americano con el los chicos de EA en las misiones vamos 
que “viviremos” to- е? а tener libertad para tomar algunas 
da la crudeza de "decisiones morales", que afectarán al 
esta guerra en \ desarrollo de la fase. Y por sí alguno 
aquella parte le quedan más ganas de guerra, 



















del mundo, ya está confirmado que el En МОН: Rising Sun afrontaremos 10 extensas misiones en el frente del Pacífico. Habrá que sobrevivir al | 
donde el ene- proximo año disfrutare- bombardeo de Pearl Harbor, asaltar Guadalcanal o entrar en un campo de prisioneros en Filipinas. | 
migo es el mos de un nueyo 

ejército japo- MOH, ambientado 

nés. El juego en esta misma zo- 

arrancará con na y en el que 

el bombardeo de controlaremos a 

Pearl Harbor y Donny Griffin, el 


nos llevará por dis- 
tintos lugares de la zo- 

na, como Guadalcanal, las 
selvas filipinas e incluso el puente 


hermano del prota- 
gonista. Qué ganas 
tenemos de que İle- 





MOH: Rising Sun combinará, como siempre, acción Nuestro enemigo en esta ocasión será el ejército 
guen, ¿ve rdad? en primera persona con gran rigor histórico. japonés, que por cierto tendrá una lA superior. 


EL DESTINO DE LA II GUERRA MUNDIAL TAMBIÉN SE LIBRÓ EN LOS CIELOS 
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H Compañía LucasArts Gerero Simulador de combate Fecha prevista Nov. 2003 


a II Guerra Mundial se puede perativo, en el que suponemos que uno 

"sufrir" desde distintos puntos controlará el avión y el otro disparará. 

de vista, y con Secret Weapons Esperamos mucho de SWON, ya que 
Over Normandy vamos a conocer el sus creadores tienen experiencia: son 
más "elevado" de todos ellos: el comba- los "padres" de Secret Weapons of the 
te aéreo. En él vamos a pilotar un total Luftwaffe, X-Wing y TIE Fighter, otros 
de 20 aviones de la época, recreados а! simuladores de combate que tuvieron 
milímetro. Con ellos "volaremos” a las gran éxito en PC hace ya unos añitos... 
más famosas batallas, desde Midway - 
hasta el Día D, y pelearemos en todos | 
los frentes: Europa, África, el Pacífico... 

Como podéis ver, SWON tiene preten- 

siones muy realistas, pero tranquilos, 
que aunque se trate de un simulador 
tendrá un control accesible para todos. 
Y si tenéis algún problema, podréis pe- 
dir ayuda a un amigo, ya que la versión 


Фа» 228-246 2 EUA нм" Сақар. IO бә тъ а ra neo ғ. тамға MICA 


1 ; En SWON pilotaremos y dispararemos con aviones Entre los 20 aviones disponibles (todas ellos reales), tendremos el temible bombardero B-17 o el P-51 
de PS2 incluirá además un modo соо- de la 1 Guerra Mundial en batallas históricas. Mustang, uno de los modelos más rápidos de su época. Todos estarán perfectamente recreados. 





ACCIÓN TÁCTICA ЕМ PLENO CORAZÓN DEL GOLFO PÉRSICO 


a. -------- -- -------- ------.......--...----..-. .------ --.---- — -------- ------ - ----.- --- --------.------- -------- -- ------- ------------- Sn 


M Compañía SCI % Genero Acción táctica # Fecha prevista Otoño 2003 
os juegos de guerra en los que 
manejamos a un comando de 
soldados gozan de muy buena 

salud. Buena prueba de ello es Conflict: 

Desert Storm II, título en el que mane- 

jaremos un grupo compuesto por 4 

hombres, con habilidades y armas muy 

distintas. Habrá un líder, un experto en 
demoliciones, un francotirador y otro 
encargado del armamento pesado. Po- 

dremos alternar el control de cada 501- 

dado en cualquier momento y dar sen- 

cillas órdenes al resto. Como veis, el 


componente estratégico estará muy ' MCKINLEY Ж 
presente, ya que para superar las mi- а 17, 
siones habrá que combinar las distin- SEn 


CALVERT 


tas capacidades de cada hombre. Ade- mo 


más podremos pilotar vehículos, como 
tanques y jeeps, y manejar sus armas. 

Combatiremos en un conflicto ficticio, 
que se desarrolla en Irak unos años 
después de la Guerra del Golfo de 
1991, En total tendremos 10 extensas 
misiones, que incluirán situaciones 
tan emocionantes como liberar 
aliados de un cam- 
po de prisione- 
ros 0 sobrevi- ж 
vir auna 
devastado- 
ra batalla 
con tan- 
ques. 
¿Cuándo 
llegará? Pues 
en el proximo 
otoño. 





Conflict: Desert Storm ІІ ofrecerá acción bélica ambientada en el desierto, y más concretamente en Irak. 
Aunque este país esté tristemente de “actualidad”, el conflicto que aparece en el juego es ficticio. 






















Controlaremos un comando de élite formado por 4 soldados. Cada uno tendrá sus 
capacidades: manejar armamento pesado, francotirador, experto en demoliciones... 





- 
- 


El apartado gráfico promete superar en todo al de la primera parte. Мо еп 
vano éste fue uno de los aspectos más cuestionables de aquél juego... 


En cualquier momento podemos alternar el control de nuestros 4 soldados. 
Además, podremos dar al resto del equipo sencillas órdenes, como disparar. 


Aparte de todos los juegos antes 
mencionados, a “medio plazo” 
vamos a recibir más juegos con la 
acción bélica como bandera. Estos 
son los títulos más destacados: 


MW Compañía: Ubi Soft 
MW Género: Acción táctica 
Ш Fecha: Marzo 2004 





Rainbow Six, la serie de juegos de acción táctica 
avalada por el escritor Tom Clancy, volverá a PS2 
con un apartado gráfico realmente impresionante. 
Volveremos a ponernos al mando de un comando 
antiterrorista de élite, y desde una perspectiva en 
primera persona, tendremos que dirigir al equipo, 
además de, cómo no, darle al gatillo “de lo lindo”. 
Esperemos que además incluya opciones Online... 


Compañía: Wanadoo 
Ш Género: Shootem Up 
MFecha: Noviembre 2003 





Sniper Elite Berlin 1945 será un shoot em Up de 
lo más particular, ya que pondra especial énfasis 
en la “profesión” de francotirador. Estará 
ambientado en la ІІ Guerra Mundial, y promete 
diversos tipos de fusiles de larga distancia y mira 
telescópica. Ya nos vemos “imitando” al actor 
Jude Law en la película “Enemigo a las Puertas”, 
aunque habrá que esperar unos meses todavía. 


Ш Сотраћіа: Sony 
Ш Género: Acción táctica 
MFecha: Verano 2004 


Los chicos de Sony ya están trabajando a marchas 
forzadas en la secuela de su gran éxito Online. 
SOCOM li presentará modos Offline y Online. Los 
primeros nos ofreceran 12 nuevas misiones, en las 
que tendremos que dirigir а un comando de Seals 
por Rusia y Argelia en su lucha contra el 
terrorismo. El modo Online ofrecerá un total de 23 
niveles, más modos de juego y muchas novedades. 
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La señorita Lara Croft llega а PS2 mostrando todo su potencial y carisma. Eso sí, ahora la vamos a ver explorando 
unos entornos muy distintos, como esta discoteca. Pero tranquilos, que no faltarán las tumbas”... 
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or fin. Tras más de sa del mundo de los videojue- 
dos años de “ausen- gos. Y la espera ha merecido la 
cia” desde su última pena. ¿Que por qué? Pues sen- 
aparición en PSOne y después cillamente, porque Lara ha 
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de no pocos retrasos, уа һе- “madurado”. En El Ángel de la 
mos podido paladear con calma Oscuridad encontramos todo lo 
la última aventura de Lara bueno de los anteriores Tomb 






Croft, la aventurera más famo- Raider (exploración, platafor- 
mas, acción, puzzles...) y, ade- 
más, nuevos y atractivos 
conceptos (un desarrollo 
más abierto, nuevos mo- 
vimientos, un absorbente 
E argumento...). Todo ello 
у nos deja un aventura mu- 
7 cho más sólida, más com- 
pleja y, sobre todo, más emo- 
cionante. Así pues, preparaos 
para acompañar a Lara en su 
aventura más excitante. 
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ГООО COMIENZA 
CUANDO LARA acude a 
una llamada de su anti- 

AN guo mentor, Von Croy, 
quien está en París 
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Mucho se һа hablado de los cambios y novedades еп el nuevo ТЕ, pero tranquilos, que la esencia no se ha perdido, Así, 
Lara explora, resuelve puzzles, nada, dispara y "se enfrenta” a las plataformas más complicadas. Menos mal, ¿verdad? 





En El Ángel de la Oscuridad volveremos a “sufrir” para Por supuesto nuestra heroína tiene sus habilidades “де 
descubrir el camino a seguir en intrincados escenarios. siempre”: trepar, bucear, agarrarse a los salientes... 





Como еп los otros TR, podremos interactuar con algunos elementos de los 
escenarios para poder avanzar, como bloques, palancas, manivelas... 





siguiendo la pista a unas 
misteriosas pinturas. Duran- 
te la cita, Von Croy es asesi- 
nado y Lara se convierte en 
la principal sospechosa. Ahí 
es donde entramos noso- 
tros. Empezaremos escapan- 
do de la policía de París y 
terminaremos en el corazón 
de una oscura conspira- 
ción, encabezada por 
un siniestro y podero- 
so personaje llamado 
Eckhardt... 
Como veis, a diferencia 
de otros Tomb Raider, en El 
Ángel de la Oscuridad hay un 
argumento con peso real en 










Como en toda la serie, no faltarán los “difíciles” momentos de 
plataformas. Habrá que calcular los saltos de forma milimétrica. 


el juego, hasta tal punto que 
podremos influir algo en él. 
Y es que por primera vez, 
vamos a poder tomar deci- 
siones, y en función de lo 
que digamos la aventura va- 
riará ligeramente. Cierto es 
que estas conversaciones no 
son abundantes, pero no ne- 
garemos que le dan un inte- 
rés extra al desarrollo. 


Y HABLANDO DEL DE- 
SARROLLO, ¿cuáles son 
las diferencias en este senti- 
do con respecto a los otros 
TR? Pues todas y a la vez 
ninguna. Nos explicamos. En 


No me toques les narices, Bous 
ayar 


El Ángel de la Oscuridad esconde momentos tan emocionantes como éste, 
en el que tendremos que evitar que la explosión nos alcance. Corred o... 
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| El nuevo Tomb Raider lo tiene todo 
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El Ángel de la Oscuridad va- 
mos a encontrar todo lo bue- 
no de los juegos anteriores. 
Hay saltos de todos los colo- 
res: fáciles, difíciles y... 
ejem, todavía más difíciles. 
Tampoco faltan los puzzles 
de todo tipo (palancas, blo- 
ques, manivelas...), ni por 
supuesto la acción, contra 
enemigos humanos y otros 
que no lo son tanto. Y, cómo 
no, tenemos a Lara, con todo 
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Еп el juego hay algunos momentos еп los que һау que tomar 
decisiones, que afectan al desarrollo e incluso a nuestra salud... 


| A a 5 ғаға rangs “ӘЙ aga 
| plataformas, acción, puzzles... 


su carisma y el resto de ha- 
bilidades conocidas: trepar, 
arrastrarse, bucear... 

Pues este atractivo desa- 
rrollo (que es “el de siem- 
pre”) se va a ver potenciado 
por nuevas posibilidades. La 
más llamativa es el llamado 
“modo Sigilo”. Lo activamos 
pulsando el botón R2, y con 
él Lara puede moverse sigi- 
losamente, asomarse por las 
esquinas y sobre todo aca- 


La пиеүа Lara 
En dos años y medio de “ausencia”, Lara 
ha aprendido nuevas cosas. Ahora puede 
“repartir estopa” con puños y patadas, 
andar sigilosamente, acabar con los malos 
por la espalda o usar nuevas armas, como 
aturdidores. Todo ello, junto a la nueva y 
oscura trama, nos deja una Lara con más 
encanto que nunca, aunque las novedades 
podrían haberse aprovechado mejor. 





Si queremos ahorrar munición ahora se 
puede combatir cuerpo a cuerpo. 





Podemos “infiltrarnos”, aunque en el 
juego no es necesario en absoluto. 





Lo que sí resulta útil en ciertos momentos 
es acabar con los malos por la espalda. 


odo Paris es rá termono. Me puedes dar algo 
suelto? Para un café. 





En la nueva trama hay personajes como 
mendigos o prostitutas. Sorprende, ¿no? 


Tampoco falta la acción, en la que Lara “abandona” su par de 
pistolas para cambiarlas por un arsenal con nuevas armas. 
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Pulsa Agacharse para recoger las piernas. 


El control es uno de los aspectos más complejos del juego. Para que nadie se pierda, al principio de la 
aventura tendremos una especie de tutorial con todos los movimientos básicos bien explicados. 
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ПИ е vU 
Una de las novedades 
más "cacareadas” es la 
presencia de un segundo 
personaje. Su inclusión 
es todo un acierto, pero 
después de habernos 
“pulido” el juego, hemos 
comprobado que sólo 
podemos manejarle al 
final... y sólo un ratito. 
¿Decepcionados? Bueno, 
al menos no le quita el 
protagonismo a Lara. 
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bar con sus enemigos por la 
espalda, al más puro estilo So- 
lid Snake. Cierto es que se po- 
dría haber sacado mejor pro- 
vecho de esta nueva habilidad, 
ya que en la aventura nunca es 
necesario pasar desapercibi- 
dos, pero lo bueno es que mu- 
chas veces tendremos libertad 
para resolver una situación de 
forma silenciosa o “a tiros”. 
Además de esto, también 
podemos (y debemos) mejorar 
ciertas habilidades, como la 
fuerza o el salto. Dicha mejora 
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venturas de Lara: Kurti 





Al igual que Lara, Kurtis también persigue a Eckhardt, 
el siniestro personaje que está detrás de todo. 





es muy mecánica y, por ejem- 
plo, para ganar la fuerza nece- 
багіа tendremos que mover 
ciertos “objetos clave”, no va- 
le mover cualquier cosa. Así, lo 
que sonaba a “toques roleros” 
se ha quedado en un sistema 
muy “simplón”, tan limitado 
que acaba decepcionando. 

El “precio” que hay que pa- 
gar por esta gran cantidad de 
acciones que podemos realizar 
en el juego es el control. Se 
usan todos los botones y, para 
que os hagáis una idea de la 








Tiene los mismos movimientos que Lara, y ciertos 
dones adivinos que funcionan de forma automática. 


complejidad, hay 3 tipos de 
salto. Pero tranquilos, que 
aunque a veces no sea todo lo 
preciso que debería ser, pron- 
to nos acostumbramos a él, y 
más si conocéis otros TR. 


EL RESULTADO DE 
COMBINAR LO BUENO 
de los anteriores TR con todas 
las novedades es un desarrollo 
apasionante, y tan variado que 
no hay lugar para el aburri- 
miento. Además, en algunos 
momentos (no muchos, la ver- 





En cuanto a su arsenal, sólo lleva una pistola. También 
tiene un arma arrojadiza, que usa sólo... en los vídeos. 





El nuevo personaje, Kurtis Trent, aparece mucho en la aventura pero sólo lo manejaremos al final y muy 
poco tiempo. Eso sí, se las verá con enemigos tan duros como este enorme "Ьісһагғасо”. 





dad) podemos elegir entre va- 
rios caminos para llegar al 
mismo punto, con lo que la 
aventura también gana algo en 
libertad de acción. Y por si es- 
to fuera poco, tenemos un se- 
gundo protagonista, Kurtis 
Trent, al que manejamos casi 
al final del juego y del que no 
os contaremos nada más para 
no “chafar” la sorpresita... 
Pero no creáis que las inno- 
vaciones terminan aquí. Este 
nuevo TR luce una ambienta- 
ción de lo más tétrica y oscura. 
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los cuerpos de los que asesina. 


En nuestro viaje visitaremos 
lugares “típicos” en la saga 
(como tumbas o excavacio- 
nes), pero también veremos 
а Lara en sitios tan “ехіга- 
ños” para ella como los ba- 
jos fondos de París, el mu- 
seo del Louvre o un 
laboratorio acuático. 
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\ se consigue 
gracias a un silo apartado 
gráfico. En él destacan, so- 
bre todo, el modelo de Lara 





La historia es uno de los principales aciertos de este nuevo TR. Los vídeos 
nos lo van explicando todo, aunque éstos no sean muy espectaculares. 





y sus animaciones y el dise- 
ño de la mayoría de los es- 
cenarios. Sin embargo, si 
entramos en el detalle ve- 
mos que mientras que as- 
pectos como los efectos de 
luz o la recreación del calor 
están bien, otros como el 
fuego o el diseño y anima- 
ciones de los enemigos no 
nos han gustado tanto... No 
obstante, insistimos que to- 
da pega gráfica es secunda- 
ria y queda empequeñecida 
por la solidez general. Don- 





Por supuesto, no faltarán tampoco los puzzles, de dificultad creciente. 





En nuestra aventura visitaremos el Museo del Louvre. Tendremos que evitar 
sus guardias y sistemas de alarma. ¡Incluso vamos a pisotear la Gioconda! 
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de по podemos poner ningún 
“pero” es en la parcela so- 
nora, donde la música es 
digna de las películas de 
“Indiana Jones” y el doblaje 
al castellano es soberbio. 

En fin,que Lara regresa a 
nuestras pantallas a lo gran- 
de, con una aventura larga, 
más compleja y emocionan- 
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te, difícil en algunos momen- 
tos, pero siempre divertida. 
Cierto es que las novedades 
podrían haberse aprovecha- 
do mejor y que gráficamente 
podría ser algo más impre- 
sionante, pero si te gustan 
las aventuras y además eres 
fan de Lara Croft, no te la 
puedes perder. 





También hay partes en las que habrá que bucear, con traje de baño y todo. 


М! | Fi 
Re м 4 е й А ғас Ti 


Otra de las поканва es el sistema de 
evolución de habilidades. Un ejemplo: si 
hay que mover algún objeto para avanzar y | 
no somos lo bastante fuertes, habrá que | 
buscar otro objeto que al moverlo nos dé 


esa fuerza. Lo malo es que hay que buscar 
un objeto en concreto, no vale cualquiera... 


Іі? 
Еке хас ритесе demasiado. Estoy un poto oxi 
sabas? 





Este salto es demasiado para nosotros... 
Habrá que “entrenar” y volver más tarde. 





Lo mismo sucede con la fuerza. Si no 
podemos mover algo y es necesario... 





| 
Creo que largo la (reza aubciernte como рига : H 
beas lavos ае paso | 


“һау que buscar ип objeto en concreto | 
que al moverlo nos haga ganar еп fuerza. | 





Con la fuerza necesaria podremos avanzar, 
pero sólo hasta encontrar otro escollo. 


Textos: Castellano Formato: DVD 
Voces: Castellano Jugadores: 1 


SUS 


DUAL M.CARD2 VOLANTE MULTITAP TECLADO 
SHOCK 2 (383 Kb 


Es Tomb Raider en estado puro: acción, saltos 
y puzzles, con un divertido y vibrante ritmo. 











Esperábamos más de las nuevas habilidades, 
al igual que de algunos detalles gráficos. 
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Formula One 2003 reproduce con detalle los circuitos y los monoplazas de la actual temporada, así como las escuderías y 
sus pilotos (incluido Fernando Alonso), aunque su gran virtud es moverlo todo con una suavidad y velocidad asombrosas. 
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los vehículos. Cuando nuestros coches colisionan o se salen de la pista, los vemos comportarse como en las carreras 
reales, y hay detalles de gran calidad como la desestabilización del vehículo cuando alguna rueda pisa fuera del asfalto, 


Si pisamos fuera del asfalto no sólo perdemos tiempo; 


El comportamiento en las colisiones es muy realista. 
el coche se desestabiliza y podemos perder su control. 


Un simple roce puede dar al traste con una carrera. 
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os simuladores de F1 
son la cara más seria 
de la velocidad, jue- 
gos realistas que sólo los ex- 
pertos disfrutan a tope. Pero, 
con el “boom” de este deporte 
en nuestro país gracias a los 
éxitos de Fernando Alonso, a 
muchos nuevos aficionados les 
apetece emular sus gestas. 
Para toda esta “nueva” gente, 
Sony lanza ahora otra entrega 
de su serie Formula One, que 
siempre se ha caracterizado 
por intentar satisfacer a todo 
tipo de jugadores, y que ade- 
más este año será el único tí- 
tulo en incluir los circuitos, pi- 
lotos y escuderías de la actual 
temporada, ya que Sony se ha 
hecho con la licencia en exclu- 
siva. 

El secreto de For- 
mula One 2003 
está en ofrecer 
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dos tipos de carreras: arcade 
y simulación. En el estilo de 
juego arcade, el más recomen- 
dable para los novatos, nos ol- 
vidamos de las reglas, de la 
mecánica o de rivales dema- 
siado hábiles, para disfrutar 
de la velocidad gracias a un 
control muy preciso, que nos 
permite virguerías como girar 
sin problemas mientras frena- 
mos. El único requisito para 
ganar es memorizar los puntos 
difíciles de los trazados. 


R SU PARTE, EL 
MODO CAMPEONATO 
recrea el Mundial 2003 con 
exactitud, incluidas las sesio- 
nes de entrenamiento y clasifi- 
cación (en las que, con las re- 
glas de este año, nos lo 
jugamos todo a una vuelta). 
Esta competición es 


más exigente, 










El modo Simulación ofrece un gran abanico de opciones, que permiten activar, o no, las estrictas reglas 
de la FIA, modificar el nivel de daños en las colisiones e incluso aumentar la IA de los rivales. 
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pero contamos con el mismo 
fabuloso control y podemos 
modificar muchas variables: 
activar o desactivar los da- 
ños por colisión, los reposta- 
jes, las reglas de la ҒТА, 0 
determinar la habilidad de 
los rivales. Y también hay 
una enorme variedad de op- 
ciones mecánicas para ajus- 
tar en los entrenamientos. 
Así, aunque este modo de 
juego exige práctica hasta 
con las opciones más realis- 
tas desactivadas, podemos 
ir adaptando su dificultad a 
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nuestra experiencia. Las ор- 
ciones se cierran con carre- 
ras para dos jugadores a 
pantalla partida (aunque no 
se puede jugar el campeona- 
to completo) o cuatro jugan- 
do alternativamente. 
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nada si no estuviera arropa- 
do por un efectivo apartado 
técnico. Los coches y los cir- 
cuitos están fielmente recre- 
ados, aunque sin llegar а 
deslumbrar. Pero lo mejor es 


En la simulación tendremos que trazar una estrategia de entrada en boxes. 
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la suavidad con la que el mo- 
tor gráfico mueve todo el 
conjunto. Por muchos ele- 
mentos que aparezcan en 
pantalla, se mantiene la mis- 
ma fluidez y sensación de 
velocidad. Sólo en las carre- 
ras con lluvia, cuando apare- 
cen reflejos en el asfalto, se 
nota una generación más 
brusca de los escenarios. 
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Pero este detalle no em- 
paña el resultado final. 
FO2003 permite que los “no- 
vatos” se inicien con él, al 
tiempo que los expertos en- 
contrarán una gran recrea- 
ción del Mundial 2003. Si a 
esto añadimos una buena 
realización, nos encontra- 
mos ante el juego de F1 más 
completo de este año. 





El modo para dos jugadores no permite disputar un campeonato completo. 
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Formula One 2003 es el único juego con la licencia de la temporada 2003, que se aprovechará en una 
perfecta recreación del Mundial hasta en detalles como las nuevas reglas introducidas este año. 
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Formula One 2003 nos permite vivir un 
emocionante campeonato Arcade, con 
carreras de tres vueltas en las que hay que 
quedar entre los ocho primeros para pasar 
al siguiente Gran Premio. Las reglas de la 
FIA están desactivadas, y disponemos de 
una indicador que se va llenando con las 
colisiones, pero se regenera en parte tras 
cada vuelta. 








Si el indicador rojo se llena del todo, nos 
quedamos fuera de la carrera... 





Aunque empezamos los últimos, podemos 
remontar a lo grande en las salidas. 


DEERE 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
Voces: Castellano Jugadores: 1-4 
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Su capacidad para satisfacer a novatos y 
expertos, y su recreación del Mundial actual. 


La “parte” simulador es algo menos rigurosa 
que el de la última propuesta de EA Sports. 
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Eye Toy es un novedoso invento que deja а un lado los mandos de control convencionales para que manejes todo con el 
movimiento de tu cuerpo. Esto es sólo posible gracias a una pequeña cámara que incluye el propio juego. 


Esta diminuta cámara es la que hace posible que 
Eye Toy Play sea una realidad muy distinta a todo 
lo visto en el mundo de los videojuegos. Reproduce 
a pequeña escala la atractiva 
estética de PS2, y cuenta con un 
objetivo regulable que 
permite ajustar el enfoque 

de la imagen. También 
incorpora un sensor, que es 

el que se encarga de 

captar nuestro movimiento. 

El apoyo de Sony a este nuevo 
invento es total, y ya se comenta que 
hay en preparación un nuevo disco con 
minijuegos, y nuevas opciones de futuro, como la 
posibilidad de realizar videoconferencia. Es, sin 
duda, un artilugio a tener muy en cuenta, 
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alardonado en el pa- 
sado E3 como la pro- 
puesta más innova- 
dora de la feria, Eye Toy Play 
es ya una realidad al alcance 
de cualquiera. Atrás quedan 
los dos años que ha durado su 
gestación y desarrollo: ha lle- 
gado el momento de descubrir 
una nueva forma de jugar, ca- 
paz de atraer tanto a los jugo- 
nes de toda la vida como a 
aquellos que nunca jamás han 
probado un videojuego ¿Y qué 
es lo que tiene de especial es- 
te invento? Vamos a verlo... 
Eye Toy Play está compues- 
to por una pequeña cámara 
y un disco con un total de 12 
minijuegos. Para dis- 
frutarlos, lo pri- 
mero que 
debemos 
hacer es 
enchu- 
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far la cámara a uno de los 
puertos USB de la consola, y 
situar este pequeño dispositi- 
vo encima de la tele frente a la 
que vamos a hacer el “ganso”. 
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CONSOLA EMPIEZA la 
fiesta: la cámara registra 
nuestros movimientos y PS2 
los interpreta para que poda- 
mos interactuar con los mini- 
juegos sin necesidad de Dual 
Shock. De hecho, todo ha sido 
diseñado para que no utilice- 
mos los mandos convenciona- 
les en ningún momento, inclui- 
dos en menús y opciones, y lo 
hagamos todo con los mo- 
vimientos de nuestro 
cuerpo. Así, en el 
caso de los 
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En Eye Toy Play te esperan 12 divertidos minijuegos, en los que tendrás que 


demostrar coordinación, rapidez y reflejos con el movimiento de tu cuerpo. 


menús, nos movemos por 
las opciones y modos de 
juego agitando la mano “еп- 
cima” de los botones que 
aparecen en pantalla (que, 
lógicamente no existen en 

la realidad, sólo los vemos 
en la tele). Así de simple y 
contundente es la propuesta 
de Eye Toy Play. 

Con este “tinglado” en 
marcha, y superadas las pri- 
meras risas de vernos en la 
tele haciendo el “payasete”, 
llega el momento de sumer- 
girnos en sus 12 minijuegos, 
entre los que podemos en- 





contrar prácticamente de to- 
do: pruebas de reflejos, ra- 
pidez, coordinación e incluso 
juegos musicales. 


LOS 12 MINIJUEGOS 
SE BASAN EN IDEAS 
muy sencillas, como “lim- 
piar” con nuestras manos 
los cristales sucios de un 
rascacielos o golpear cual 
karateka a diminutos ninjas. 
Estos juegos en cierto modo, 
recuperan la sencillez y 
adicción de los primeros vi- 
deojuegos, al tiempo que en- 
cierran un potencial y un 


¿Y qué os parece convertiros en unos expertos en fuegos artificiales? Como 
en Fantavision, debemos emparejar cohetes del mismo color y explotarlos. 


Golpear un balón con la cabeza, limpiar cristales, golpear a pequeños ninjas 





o disputar un combate de boxeo son sólo algunas de estas pruebas. 
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atractivo capaz de llamar la 
atención de cualquier juga- 
dor, independientemente de 
la edad. Hasta nuestros pa- 
dres, que más de una vez 
han “renegado” de nuestra 
pasión, no han podido resis- 
tirse a sus encantos y han 
hecho el ridículo delante de 
su descendencia... De ver- 
dad, hasta que no deis unos 
toques con la cabeza a un 
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balón virtual, o superéis un 
combate de boxeo contra un 
rival que no existe, no des- 
cubriréis lo divertido y origi- 
nal que puede llegar a ser. 

Es, sin duda, una idea úni- 
ca, innovadora y muy diverti- 
da. Y aunque sus 12 juegos 
saben a poco, jugarás con él 
durante mucho tiempo, so- 
bre todo cuando tengas reu- 
niones familiares. 





En los juegos musicales debemos demostrar ritmo, ya sea para repetir las 
poses de un baile o para pulsar los altavoces en el momento adecuado. 
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Además de los 12 minijuegos, Eye Toy 
Play ofrece otras divertidas posibilidades. 
Por ejemplo, podemos crearnos una ficha 
de jugador con varias fotos, o acceder a un 
“salón” de juego donde podrás probar 
más de 12 efectos visuales distintos 
(como estar debajo del agua, por 
ejemplo). Además, también podemos 
grabar un “videomensaje” de un minuto, 





Todos los menús y opciones se controlan 
también con nuestro movimiento. 





Nuestro perfil de jugador nos “obliga” a 
hacernos 3 fotos: alegre, triste y tonto. 
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También puedes probar algunos efectos 
curiosos, como esta “desintegración”. 





Podemos grabar un mensaje de 1 minuto 
en la tarjeta de memoria, audio incluido. 
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Textos: Castellano Formato: DVD 
Voces: Castellano Jugadores: 1-4 
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Lo novedoso y divertido de su tecnología y, 
sobre todo, jugar con varios amigos. 


Los 12 minijuegos saben a poco, y una vez 
superados queda muy poco por hacer... 
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penas ha pasado un año desde 
que Sega lanzó VF4 en PS2, y 
ahora va y se saca de la man- 
ga una versión ampliada. La pregunta 
del millón es ¿más de lo mismo o una 
evolución? La respuesta es, ni una cosa 
ni la otra. Las principales novedades de 
VF4E son la inclusión de dos nuevos lu- 
chadores, algunos retoques en el siste- 
ma de lucha, y un nue- 
vo modo de juego 
llamado Quest. Di- 
cho así, más de 
uno puede pen- 
sar que esta- 
mos ante el 
“robo del 
siglo”... 
pero no 
es del todo 
cierto. Los dos 
personajes nuevos 
amplían aún más la 
lista de los estilos 














El modo Quest, como los Soul 
Calibur de Namco, se desarrolla 
por medio de un mapa, en el 
que aparecen reflejados los 
lugares en los que podemos 
pelear. En todos estos lugares 
nos esperan una serie de retos 
distintos, como ganar a un 
número de contendientes 
seguidos o ganar tres veces a 
un determinado personaje. 


— 


, 





Este es el mapa del modo Quest, desde el que 
accedemos a campeonatos, peleas sueltas y retos. 


de lucha, con el Judo y el Kick Boxing, 
que se unen al karate, la lucha libre y 
numerosas artes chinas 


EL MODO QUEST ES LO MEJOR 
de todo el juego, y es algo así como el 
modo Gran Turismo de 673. En él tienen 
cabida cientos de competiciones, tor- 
neos y combates, en los que los rivales 
hacen gala de un comportamiento muy 
variable (rapidez, inteligencia...), y 
ofrecen un montón de retos “extra” co- 
mo por ejemplo, realizar un combo de 6 
o más golpes. А esto hay que sumar los 
más de 500 objetos que podemos con- 
seguir, como pelucas y gafas, para alte- 
rar el aspecto de nuestro luchador. 

Lo que no ha cambiado es que VF4E, 
como lo fue VF4, es la mejor alternativa 
a Tekken, ya que su control resulta más 
asequible y ofrece unas posibilidades 
de juego enormes. El único “pero” es 
que, si ya tienes VF4, Evolution te re- 
sultará demasiado parecido. 
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En esta nueva versión de Virtua Fighter 4 podemos controlar а los 13 personajes conocidos y a dos 
nuevos luchadores, Goh y Brad, que introducen el Judo y el Kick Boxing en la saga. 





El estilo de juego sigue siendo el mismo desde los comienzos de la saga: un concepto de la lucha 
muy asequible, con numerosos movimientos y un control que huye de excesivas complicaciones. 








Cada pelea tiene su aliciente: en unas el sistema de Й 
combos se suaviza, en otras aumenta la velocidad... E 
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Textos: Castellano | Formato: DVD 


Voces: Inglés Jugadores: 1-2 
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El modo Quest, que ofrece combates para 
dar y tomar sin que resulte aburrido. 





Si ya tienes VF4, no aporta nada realmente 
nuevo. Sólo mejora lo conocido. 
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Llama al 906.886.672, marca le refe- 
rencia y tu número de móvil. 
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Llama al 906.886.672, marca la re- 
ferencia y tu número de móvil. 


546802 
516730 
546730 
545750 
546799 
546733 
546838 
546774 
547089 


No Те Escaparás - POP NACIONAL 
Puedes Contar Conmigo - POP NAC. 
Que Corra El Aire - OT2 

Jaleo - POP NACIONAL 

Una Emoción Para Siempre - POP NAC 
American Life - POP INTERNACIONAL 
La Madre De Jose - POP NACIONAL 
Qué Más Da - POP NACIONAL 

Parando El Tiempo - 072 

Veinte Mariposas - POP NACIONAL 


O Por © VIS 5 (mensaje: 

Envía | 4 y la referencia 

Ejemplo: 15: 44932 
pol roman] 


roman 
ШК 


_ 545003 


TOALHA RYE meea 
SPLINTER 
"y CEEL 


E 


ы 
545550 
547091 
547090 
546642 
546833 
545821 
546635 
545657 
547088 
546839 
546571 
546798 
546722 


Sámbame 
Ven Ven Ven 


Caramelo 
Baila Baila 


Lucifer 


Super Mario Bros. 
The Legend Of ZELDA 


Spy Hunter 


Crash Bandicoot 
Command And Conquer 


Manic Miner 


¡AHORA PUEDES PEDIR CUALQUIER TONO, IMAGEN Ó LOGO 
SIN SABER LA REFERENCIA Y EN CUALQUIER MOMENTO! 


Flores En El Cielo 


Cada Vez Que Estoy Sin Ti 


Nunca Debi Enamorarme 


Besa Mi Piel - OT1 

Me Pones А Cien 

No Me Llames lluso 

Si Los Ángeles Se Rinden 
Por Siempre Tu Y Yo 


546808 
546246 
546832 
546841 
546737 
945544 


Extrema Y Dura 
Jesucristo Garcia 


Hemoglobina 
Calavera 
Danza Del Fuego 


~I POP INTERNACIONA 

RAP 
Every Way That | Can 
Husan (Anuncio Peugeot 206) 
Lose Yourself - RAP 
How Soon Is Now?( Embrujadas) 
Sing For The Moment - RAP 


546186 
547092 
546758 
546507 
546840 
546708 
546757 
546759 
546803 
547094 


Without Me - 


Іп Da Club - RAP 
Fighter 
Mundian To Bach 


546956 Start Me Up 
546801 Whisper 


18 = NOVEDAD] | 545012 Enter Sandman 


Te Visitará La Muerte 


Ke 


546444 Master Of Puppets 


NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON - AMS SEANS 


al 7667 





> Cada vez que envías: 


Тг T 1 Т, 
10154 | ABI '-LUNSULA М! 


- al 1667 te enviamos un nuevo truco; 
4 Como tener vida infinita, munición limitada, 
3 acceder a todos los niveles, etc... 


Envía al 7667 por ejemplo: 


' є TY 
7; 
TRU ‚0194 PS2 DMC 


іп 70154 ( 
Та) я! 


Шата а! 
y tu número de móvil. 


y: 
E 





Faithfulness (Anuncio R. Scenic) 


ERICSSON 


AA ача S нна н IMAGENES | 
E к ; ES 





546570 
546552 
545865 
545950 
546837 
546789 
546783 
545214 
545610 
545541 
546850 
546988 
546174 
547048 
546917 


Libertine 
Twisted 
Infected 


Heaven's Gale 
Heaven 15 А Place On Earih 


Flying Free 
Arabian Star 
Scorpia 

Summer 15 Calling 
How Old Are You? 
Groove 2.0 
Nessaja 

Boom Boom 


TOP Envía al 


1р recibirás la lista de éxitos. 


ЕТТВОСК INTERNACIONAL || EJOTROS ] 


515487 Marcha Fúnebre - CLASICO 
545650 Мі Mas Ni Menos - RUMBA 
5416583 Ratones Coloraos - RUMBA 
545546 Sanfermines 


_ о llamando al 906.886.672, tu eliges! 


NOKIA- SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM 
EnA ЕЈРОР NACIONAL IROCKNACIONAL J| EJDANCEMECHNO | /| 


Dime - EUROVISIÓN 
Son De Amores 


Played A Live (Bongo Song) 


Fiesta (Anuncio Cruzcampo) 








Comando G - ТУ 

Terminator - CINE 

Loca - TV (HG) 

Spiderman - CINE 

Hasiendo El Amor - ТУ (HG) 

El Día De La Bestia - CINE 
Looney Tunes - TY 

Verano Azul - TV 

El Exorcista - CINE 

Shin Chan 2 - TV 

Mucho Pocho - TV (HG) 

Misión Imposible - CINE 

El Bueno, El Feo Y El Malo - CINE 
La Muerte Tenia Un Precio - CINE 
El Padrino 


HIMNOS i 
546666 El Novio De La Muerte - H. LEGIÓN 
545007 Himno Nacional De España 
546828 Himno De La Guardia Civil 
546700 La Internacional Comunista 
546273 Cenlenario Real Madrid 
515056 Real Sociedad de San Sebastian 
546793 Centenario Atletico De Madrid 


LICENCIA: SGAERMVEM/503/04.230 14 


SERVICIOS SMS VÁLIDOS PARA TODOS LOS MÓVILES Y OPERADORAS 


HOUND 


е“ 


„marca le referencia 


ПРЕ CANT 


w кәс 
JUEGO DE AVENTURA 


Una chica te espera inquieta en su 
| dormitorio... 


| Para llegar hasta ella tendrás que pasar 
por unas aventuras... ¿Serás capaz? 


Envía CHIQUI154 al 7667 ...y 
mójate!!! 


seduce con los mejores piropos que existen 
en la (їегга!. 


Aburrido? Nunca te acuerdas de un buen 
chiste en el momento oportuno? 

Envía CHISTE154 al 7667 y al instante 
puedes reirte con lus amigos/as. 

Prueba también las categorías: FEMINISTA, 
LEPE, BIN LADEN, VERDE... 


Ejemplo: CHISTE154 FEMINISTA 


Нау preguntas para todos: MÚSICA, 
i 


DEPORTE, POLITICA, ARTE CIENCIA, CINE, 
HISTORIA Y OCIO. 

Envía el texto TRIVIAL 154 al 7687 y si 
pasas el nivel 5 tienes ...ІРВЕМІО SEGURO! 


ғ. Entreno tu cerebro y domectro 5 que соб, 


Sabies que en Suecia los funcionarios nsn creada | 
dias de liesta sexuales рага que se blv da: de 
tresajo y se puedan rete jar. 


Eres curiosofa? Entonces prueba este servicio! 


9 Envía ahora CUR 154 а17667 y recibirás 


мы 


VIDENTE 


curiosidades de todo el mundo еп tu móvil, 


GANAS DE INSULTAR? 

Envía INSULTO154 al 7667 y deja cortado 
hasta al más chulillo con los insultos más 
ingeniosos. Prueba lambién las categorias 
TU MADRE, FEOS, INTELIGENCIA, GORDOS,... 


Ejemplo: INSULTO154 TU MADRE 


Quieres saber TODO sobre tu horóscopo? 
Pregunta a nuestros CIBER-VIDENTES! 
Ejemplos: 
Н080154 soy acuario voy a encontrar novio? 
HOR0154 soy tauro encontrare Irabajo? 

-iy envfalo al 7667! 


Has tenido alguna 


aventura últimamente? 


Aquí tienes la oportunidad de 

ligar o algo más...:-) 

Pero antes de poder decidirte por |а 
negra, rubia о morena tendrás que «6 
pasar por unas aventuras... 


Envía САН 





sano ште” 


JUEGO DE AVENTURA 


a 


24 al 7667 y mojate! 


5-7, 


NOKIA: Los modelos que soportan logos, imágenes y tonos. TONOS, LOGOS e IMAGENES: ALCATEL (07511, 07512, 07525 y 07715), ERICSSON (139, Т65 y T66), SAMSUNG (N500, N600, N620, R210S, S300, T100, T108, Т400,У100 y V200 (logos solo como 
imagenes de mensaje)), SONYERICSSON (768 „72007300 y T600) y SIEMENS (A50; C45. 545, S55, C55; ME45, M50). Sólo TONOS y LOGOS: ERICSSON (R520;T20e,T29s)- Sólo TONOS: MOTOROLA (V50; V100, V8088; Timeport 250 y 260), SAGEM (Serie 9xx y 
Зххх) y PHILIPS (casi todos los modelos). Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S-L. a enviarle publicidad. Para cancelación: into Qteamovil.es o teléfono de atención al cliente 902 88 77.38. Powered by Teamovil S.L. Apdo. Correos 276, 03590 Altea. 


Precio por llamada: Red fija 1,06 Euros/min.(IVA inc).) - Red móvil 1,36 Euros/min,(IVA inc} Coste SMS 0,90 Euros + IVA 
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lael Clata пие 1 hran n Iria hact | 1 la la 
JACK Jdiate ега un puen polic а hasta que toda la 
т. APA En - 4а. е за меъ А F ж nn a їч > ' y р "а | 47 Ян > 2) к^з ТГ а. С" f 

sacar las armas, apretar los puños y enseñar a toda esa “gentuza” quién es е! 





En los 15 niveles nos esperan detalles memorables. Aquí, por ejemplo, hay que 
“mover” a esta “señorita” para que los malos no vean pasar al “prota”. 





ack Slate es uno de los 
mejores policías de 
Grant City, pero en po- 
co tiempo todo se va a volver 
en su contra. Su padre apare- 
ce asesinado, le acusan de 
2 ип crimen que no co- 
metió y va a ser el 
objetivo de una 
sucia conspira- 
ción en la que 
están meti- 
dos hasta 
el cuello 
desde 
grupos 
mafiosos 
hasta polis 
corruptos. Este argumento, 
digno de la mejor película 
norteamericana de acción, 














En el juego hay momentos en los que nos dispondremos de armas y ) 
habrá que "“apañárselas” con nuestros puños. Sin problemas, ¿no? ж” қ 
















to Rights, ип juego de ac- 
ción en tercera persona 


A Jack Slate le han hecho sufrir tanto que no reparará en medios para lograr su 
venganza. Incluso utilizará argucias tan “росо nobles” como ésta. 


siudad se vuelve en su contra 


es el telón de fondo de Dead 















que gustará tanto a los aman- 
tes del disparo fácil como a los 
aficionados a los apasionantes 
“thrillers” policíacos. 


o 
> 


ARATI ' 5 “ағыт 


қ 
HAU У ТИТР 14 ҒА 


JACK SLATE durante 15 
extensos niveles, en los que 
tendremos que conseguir res- 
puestas a no pocas preguntas 
y, sobre todo, enfrentarnos a 
una auténtica legión de enemi- 
gos. Pero tranquilos, que como 
buen “tipo duro” que es, Jack 
cuenta con un montón de re- 
cursos de ataque. Sus puños 
son demoledores, sabe mane- 
jar todo tipo de armas y ade- 
más está muy “cabreado”, con 
lo que va a dejar a un lado to- 
do escrúpulo de poli bueno. 
Así, vamos a poder desarmar a 
los “malos” de un solo golpe, 
agarrarlos y usarlos como es- 


PG 

ү ту, 2" 4 ғы БЕ ve g 
Ioi, ЕГУ ЕН! 
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Para cobrarnos nuestra venganza tenemos 
gran variedad de acciones disponibles, 
tanto cuerpo a cuerpo como disparando. 
Í Podremos cubrirnos usando enemigos, 
|  asomarnos por las esquinas, arrojar un 
extintor para hacerlo explotar en el aire... 
Con tanta oferta, no habrá lugar para el 
aburrimiento ni enemigo que se resista. 





En Dead to Rights los tiroteos masivos son una constante. Menos mal que 
tenemos un montón de armas y que el control está a la altura. 


Aunque podría ser más espectacular, el juego es bastante salvaje y abunda 
la “salsa de tomate”. Por eso está dedicado a un público adulto. 


іомсянооемам Ж f 


A -п.---- жел ==» - ---- - amg 


TI 


- FUESE 


аа-аа 





Asomarse por las esquinas está ya muy 
visto, sí, pero... ¿a qué resulta muy útil? 





Podremos cubrirnos con los malos para 
luego ejecutarlos... de forma “poco sutil”. 


cudo e incluso soltar a nues- además tiene un control Dead to Rights es uno de | enuos 
a А > ат! 45.) y Y У $ б Һа А al 
tro fiel perro, Shadow, para que, pese a usar muchos da a ción тре 4% тейт dos y ivertidos 
r | WWEW EE k С | Е В! 4 171 | ¡UU 
que acabe con ellos de un botones, resulta de lo más Y : тйрй ниен 
i | І ашпоо SUS пайса: пп MSCTel DS” 
mordisco. Y, por si esto 05 cómodo y asequible. | аипцио due YIdIILUS SUN WLIW . 


parece poco, Dead to Rights 
también incluye otros movi- PERO NO PENSEIS 
mientos “más típicos”, como QUE TANTO DISPARO 


no son nada del otro mundo, | 
los modelos de los persona- 


a los abundantes giros en el 
argumento, consigue que no 





Si necesitamos ayuda, podemos llamar a | 


asomarse рог las esquinas 
o el clásico “tiempo bala”, 
con el que ralentizamos la 
acción para ganar algo de 


puede llegar a cansar. Más 
bien todo lo contrario. Apar- 
te de la gran variedad de 
movimientos de ataque, el 


podamos parar hasta termi- 
nar el juego, que por cierto 

tiene una duración superior 
a la media del género y más 


jes están poco detallados (y | 


algunos se repiten hasta la 
saciedad) y, en general, re- 
sulta poco espectacular. Pe- 





nuestro perro para que nos eche un cable. 





La variedad en el desarrollo (combates, tiros, 


Hacer bailar a una “streaper”, | minijuegos...) y todo con un guión “de cine”. 


echar un pulso o desactivar 
f una bomba son sólo algunos 
| ejemplos. Los hay de baile, 
| "machacabotones”, de 
habilidad... Todo un acierto. 


ventaja en los tiroteos. Cier- desarrollo está salpicado de modos de juego disponibles ro si logras perdonarle su | 
to es que la mayoría de es- diversos minijuegos, como al acabarlo, aunque son va- discreto apartado visual, en- | 
tos movimientos ya los һе- echar un pulso o desactivar riantes del modo principal. contrarás un juego de acción | 
mos visto en otros juegos, una bomba. Los hay de habi- El punto más flojo de este variado, divertido y con mu- | 
' н а=. > 3 _ Pero también tendremos que usar objetos, | 
pero la mezcla de todos lidad, musicales, de resis título lo hallamos en el apar cho encanto. Muy recomen сыға сон paletas, б, йс. 
ellos funciona muy bien. Y tencia... Esta variedad, junto tado gráfico. Los escenarios dado para fans del género. —A A A 
g = O WE > > қ 
INU LUUU TTR: | Textos: Castellano | Formato: DVD 
A, A лї: ) Voces: Inglés Jugadores: 1 
| | | y A A 
En un desarrallo ya de por sí | pb A | M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATÓN 
| тыу кю (beat ет up, қ | афо ей agua. | SHOCK 2 (95 Kb) 
| “shooter”, algo де aventura), Кт | ч ! 7 8 9 
vamos a encontrar multitud ; | | в 4 8 
de originales minijuegos. 
Lc 


| Podríamos pedirle más espectacularidad 
gráfica y, si acaso, algo menos de “tomate”. 





En un momento del juego van a intentar ahogarnos. 
Para evitarlo hay que “арогтеаг” rápido los botones. 


PAra desactivar esta bomba hay que ser hábiles Si esa 
“bolita” toca los márgenes del “camino”... Бооооот. 
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os juegos de Fl de Electronic 
Arts ya alcanzaron en años an- 
teriores unos niveles de realis- 
mo y calidad técnica difíciles de supe- 
rar. Quizá por eso, F1 Career trae aires 
nuevos, retándonos a tomar el papel de 
un piloto durante los mundiales de 
1999 a 2002 (con todos sus pilotos, cir- 
cuitos y equipos). Y tras cada tempora- 
da, y en función de los resultados, reci- 
biremos ofertas de escuderías. Un 
modo de juego que, junto a las carreras 
para cuatro jugadores a pantalla parti- 
da, es la gran novedad de este año. 
Lo que se mantiene es la voca- 
ción de simulador exigente. El 
estilo de conducción rea- 
lista se plasma en deta- 
lles como la 
dificultad de 
girar mien- 
tras frena- 
mos. Para 
lograr bue- 





er, 
4 


Antes de cada carrera, nuestro 
equipo hace una estimación de 
la posición en la que debemos 
quedar y, al final del Gran 
Premio, nuestra actuación 
afectará a nuestro prestigio. 
En función de éste, ganaremos 
puntos con los que comprar 
| mejoras mecánicas. А final de la 
| temporada, recibiremos ofertas 
1 deuna u otra escudería. 


se pelean por ti. 












Al llegar a los boxes, sabremos si hemos cumplido 
las expectativas por la reacción de los mecánicos. 


órmula 1 hay que dar lo 
cada adelantamiento. Sólo 





nos resultados hay que memorizar los 
circuitos y entrenar, pero el premio se- 
rán unas apasionantes carreras que los 
amantes de la simulación agradecerán. 


EL REALISMO CONTINÚA EN 
el apartado técnico, con monoplazas de 
perfecto diseño, circuitos muy detalla- 
dos y una gran sensación de velocidad. 

Con todas estas virtudes, sólo la fal- 
ta de los equipos de la actual tempora- 
da y la escasez de opciones mecánicas 
impiden que estemos ante el simulador 

de Ғ1 definitivo. Pero, en cual- 

- quier caso, es un juego 
| magnífico para aquellos 
que busquen una 
conducción rea- 
lista, aunque 
puede re- 
sultar duro 
para el res- 
to de los 
mortales. 


a «Y DS ---5 эль => == TI > = 








Los puntos de prestigio podemos gastarlos en 
mejoras en la mecánica de los vehículos. 


за: А ыш. чғ-. а aÁ- 


“йй RSC а yd | 
11 SAL 
12 DLR 


134 КРН 


LAP 1/4 
, 0:06.1 


FI Career Challenge compensa la carencia de los datos de 2003 con un nuevo modo que nos permite 
vivir la evolución de un piloto de 1999 a 2002. Además, conserva la conducción más realista. 


LAP 1/4 
1:09.% 





El juego es una gozada gráfica. Los modelos de los coches son mejores que nunca, se mantienen los 
reflejos en casco y carrocería, y además se han añadido alucinantes destellos producidos por el sol, 


| Textos: Inglés Formato: DVD 
| Voces: Inglés Jugadores: 1-4 


“0%,/%% 


МАҚ VOLANTE MULTITAP TECLADO RATÓN 
| з 8 8 
9 | 8. 


( 

| Como simulador realista no tiene rival, y su 
! _ Calidad técnica está por las nubes. 
' 

р 

4 

















Le faltan los datos de la actual temporada... 
y resultará difícil a los menos expertos. 
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) cías кг-а. - n entretener a la audiencia de 
los 70 a base de conducir y dispa rar. N osotros tenemos 
imitarle si inspirado en la serie de TV. 





na de las series de televisión a la vez, tenemos que realizar distintas 
más famosas de los 70 llegaa tareas, como buscar y detener un vehí- 
PS2 en forma de arcade de ve- culo sospechoso o escoltar un coche. 
locidad. En Starsky & Hutch asumimos No son muy variadas, aunque hay El objetivo es “enganchar” а los espectadores realizando misiones en las que conducimos a la vez 

el papel de este par de policías. ¿De los otros retos: de puntería, acrobacias, que disparamos. Lo más divertido es jugar con un amigo: uno conduce y otro dispara con la G-Con 2. 
dos a la vez? Pues sí. Como en la serie, búsquedas... Pero lo mejor de todo 
donde Starsky conducía y Hutch dispa- es jugar con un amigo, uno conducien- 





raba, en el juego vamos a conducir el do con volante y el otro disparando 
coche mientras que disparamos a los con la pistola G-Con 2. Es la opción 
malos de turno. Interesante, ¿no? más divertida del juego. 









19 son las misiones en las que, 
siempre conducien- LA AMBIENTACIÓN ES, por su 
do y disparando parte, muy “setentera”, aunque los 
gráficos no convencen 
en absoluto. La ciudad es 
enorme y tiene detalles, pero a 
4 costa de defectos tan molestos 
IA Yy como la niebla y el “popping”. 
Para colmo, la sensación de velo- 
cidad es prácticamente nula (¿quizá 
en los 70 los coches no corrían co- 
mo ahora?). Por estos graves fallos, 
sólo podemos recomendar S&H а los 


nostálgicos de la serie 0 para fans del Las misiones se desarrollan en una gran ciudad dividida en 4 grandes distritos. Si la misión lo permite, 
género que busquen algo nuevo. tendremos libertad para recorrerla. Por supuesto, en ella hay un montón de tráfico para esquivar. 
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| С куа 5 @ нен 
| м] |] 22 | Г а Textos: Castellano | Formato: DVD 
E o Voces: Inglés | Jugadores: 1-2 
"ат ела ы > 
амы! С 110 t ы. 


APA 


Es el fin de cualquier serie de 


| DUAL, М. САВО VOLANTE PISTOLA TECLADO 

| TV y uno de los objetivos de SHOCK2 (70Ю0) 

| S&H. Además de cumplir las 6 7 7 
| misiones, hay que preocuparse 7 7 


de hacer ciertas cosas para que 
la audiencia suba (acertar con 
Í tiros, saltar, coger ftems...). Si 
| по hacemos esto, y además 
destrozamos la ciudad o somos 


La combinación entre conducción y disparo, y 
más jugando con otro amigo y con pistola. 


Los gráficos no acompañan, debido a fallos 
como niebla o poca sensación de velocidad. 
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disparados, la audiencia іга El medidor de audiencia está en la esquina superior Para subir la audiencia hay que hacer determinadas 
bajando y la misión fracasará. izquierda y subirlo es tan importante como la misión. cosas en las misiones, como espectaculares saltos. 
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| juego Online ha arrancado en 
PS2 de una manera inmejora- 
ble, con un título que viene 
precedido de un gran éxito en USA, y 
del que ya os hablamos el mes pasado 
centrándonos en su modo Offline. Ahora 
le toca el turno a su faceta Online que, 
sin duda, es lo mejor... 

El modo Online de SOCOM es un jue- 
go de “guerrillas”, en el que dos ban- 
dos de 8 jugadores (Seal y terroristas) 
se enfrentan en tres tipos de juego. 
Ninguno sería gran cosa si no estuviera 
por medio el Headset (o auricular con 
micrófono). Gracias a este invento po- 
demos organizarnos con 
otros jugadores para, 
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Dependiendo del bando y el 
modo de juego, los retos varían 
considerablemente. Así, en 
Supresión, ambos bandos 
lucharán por acabar con todos 
los rivales, mientras que en 
Demolición hay que acabar con 
la base contraria. Por otra parte, 
en Extracción, los Seal deben 


y la primera o 
‚ОМ. Alistate, 












: ahora coopera 


y compites 
pol rtunidad la 
1 esperando... 


que te estás 





por ejemplo, elaborar estrategias. Y si 
te han “matado” en la partida, puedes 
intercambiar impresiones o incluso reir- 
te con los demás jugadores “muertos”. 


ESTE ASPECTO “SOCIABLE” y 
el buen rollo que hay entre jugadores, 
es lo que hace grande a SOCOM, lo que 
nos ha enganchado a lo “bestia” desde 
que empezamos a jugar en la fase de 
testeo, hace ya tres meses. Y eso por 
no hablar de la opción de entrar en un 
clan, poder competir en torneos... en 
fin, unas inmensas posibilidades de jue- 
go nunca antes exploradas en PS2. 

Eso sí, tampoco es un título perfecto. 
Los gráficos sólo son correctos y hay dí- 
as en los que el Lag, o retraso en recibir 
datos del servidor, desespera. Por lo 
demás, un juego capaz de proporcionar 


/ 








Gracias al Headset podemos comunicarnos con los demás miembros de nuestro equipo para elaborar 
estrategias, pero en ningún momento podemos oír lo que hablan los miembros del equipo contrario. 
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Al comenzar una partida es recomendable escoger personaje, armamento y equipo, ya que 
dependiendo del mapa y de los compañeros, las tácticas pueden variar considerablemente. 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
| | Voces: Castellano | Jugadores: 1-16 


һа Qu 


CARD TARJETA HEAD-SET TECLADO RATÓN 
! SHOCK 2 


% kb) ETHERNET 
| 9 ] 9 

| Los tres modos de juego, poder hablar por el 
\ _ Headset, hacer nuevos amigos... | 








| Los modestos gráficos y los fallos que en 





ocasiones tiene el servidor (lag, cuelgues...). 


rescatar a un grupo de rehenes. 
Diversión en estado puro. 






En Extracción, los terroristas deben evitar que los 
Seal lleven a los rehenes a un punto seguro, 


En Demolición debemos recoger una mochila con 
explosivos y detonarlos en la base rival. 
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Promoción válida hasta fin de existencias (800 Uds.) 
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Promoción válida hasta fin de existencias (2.000 Uds.) 
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Pis ” 
Iras un buen puñado de 


ъала a q la 
i omo І protag oni: Si tas, ah 
somos los más ı 'ápidos sob 


a última vuelta de tuerca en lo 

que a arcades de velocidad se 

refiere se llama Speed Kings. 
En él tenemos que llegar los primeros a 
la meta “ а lomos” de nuestra moto, 
pero con dos particularidades. Para 
empezar, las carreras se desarrollan en 
12 circuitos urbanos con tráfico real. 
Esto quiere decir que, además de impo- 
nernos a nuestros 5 rivales, habrá que 
tener mucho cuidado al esquivar co- 
ches, peatones y demás “mobiliario”. 
Además de esto, Speed Kings nos per- 
mite hacer acrobacias como en cual- 
quier juego de deportes extremos. Po- 
dremos hacer caballitos, 
“surfear” en nuestra 
moto y hasta empujar 
a nuestros rivales, 
con lo 


Uno de los aspectos que 
hacen que Speed Kings gane 
en diversión es la posibilidad 
de hacer acrobacias en las 
carreras. Con ellas, además 
de cumplir retos secundarios, 
conseguiremos “puntos” que 
nos otorgarán un “turbo” 
extra. Además, también 
podremos tirar al suelo a los 
rivales. Todo vale para ganar. 
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En el tutorial aprenderemos a hacer acrobacias como 
este "surfeo” o “hacer el pino” sobre el manillar. 
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coches o camiones 
nos toca demostrar que 
re una moto. ¡Pisad a fondo! 


que ya os imaginaréis que todo vale pa- 
ra ganar. Visto así, las carreras resul- 
tan bastante divertidas, ya que además 
de llegar primeros tendremos que cum- 
plir algunos retos en carrera, como 
aguantar un caballito un determinado 
tiempo o saltar la distancia que nos 
marquen. 


PERO SI EN GENERAL ES 
ENTRETENIDO, la verdad es que 
también tiene algunos defectos que le 
impiden llegar más alto. El más 
importante tiene que ver con el control, 
muy arcade pero bastante “durillo”, 
sobre todo a la hora de girar (menos 
mal que las acrobacias sí son fáciles 
de realizar). Otra pega que se le 
puede poner es que las 22 motos no 
son reales, aunque curiosamente los 
cascos y los monos que podemos 
seleccionar pertenecen a marcas tan 
conocidas como Alpine Stars. Todo ello, 
sumado a unos gráficos bastante 
discretos (muy lejos del espectacular y 
reciente Moto GP 3), impide que Speed 
Kings se aúpe al “olimpo” de los 
arcades de velocidad. Eso sí, aunque 
hay opciones mejores, si te gustan las 
motos y no te quieres complicar con un 

simulador, este título cumple con el 
objetivo de hacerte pasar un buen rato. 
Y eso no es poco, ¿no? 
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САР TIME 
1294.93 


Podremos hasta tirar a un rival de su moto mediante un 
puñetazo o patada. Es una maniobra “sucia”, pero útil. 
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Corremos en circuitos urbanos con tráfico. Mucho cuidado o habrá “leñazos” como éste. 


Textos: Inglés Formato: DVD 
Voces: Inglés ‚| Jugadores: 1-2 


IAE 


DUAL M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATÓN 
SHOCK 2 (48 Kb) 


7 7 8 
7 8 

La combinación entre “velocidad urbana” y 

acrobacias funciona, y más a este este precio. 














Tanto el apartado gráfico como el control de 
las motos (que no son reales) son mejorables. 
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n grupo de chicas y chicos Los extras desbloqueables, como 
de bandera nos invitan a СЭ nuevos deportistas о los vídeos 
participar en partidos de + P de las canciones de la banda so- 

voley playa dos contra dos. El nora, a cargo de artistas como 

control es sencillo: nuestro Pink o Kylie Minogue, tam- 
compañero, dirigido por la bién incitan a seguir jugando. 
consola, se mueve para cu- A esto se unen unos deportis- 
brir la zona del campo que de- tas bien diseñados y unas 
jamos libre. Manteniendo pulsa- у animaciones realistas y varia- 
dos los botones hasta justo das, aunque la lejanía de las 
antes de golpear el balón, con- cámaras resta espectáculo. 
seguimos más precisión y poten- Vamos, que estamos ante un 





El control es sencillo, con flechas que nos indica la dirección del tiro, pero escaso de posibilidades. 






cia en pases y tiros. Las flechas juego correcto que, aunque no 
que indican la dirección de la pe- es tan profundo como otros jue- 
lota completan un sistema que gos deportivos, entretiene con 
ofrece diversión rápida, pero partidos sin complicaciones, so- 
escaso de posibilidades. / bre todo si jugamos con amigos. 

Al menos, el juego no se | 

< А | Castellano • 1-4 jugadores 

agota enseguida gracias a | M.Card 2 (74 kb) * Dual Shock 2» Multitap 
sus muchos modos de jue- | 
go, incluidos los partidos \ | 6, 
para cuatro jugadores.  * 
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Р52 recibe un estupendo editor musical de 
fácil manejo, con el que crearemos temas de 
estilos tan dispares como el trance, el rock o 
el pop gracias a miles de sonido pregraba- 
dos que podemos modificar a nuestro anto- 
jo. También se incluye una completa mesa de 
mezclas, y se ha mejorado la posibilidad de las mismas rutinas. Además, en el modo Es- 

Music 3.000 es un estudio de “grabación” fácil grabar nuevos sonidos a través de un micró- Š nesar deque fos gleon ARE trella (que nos permite disputar las últimas | 
de manejar y con una completa mesa de mezclas. 1010 0 Un muestreador conectados a los falla en la mala IA de los jugadores. rondas de los torneos del Grand Slam), los | 
puertos USB de la consola, sonidos que por tenistas se muestran aún más inútiles, y re- 
supuesto podemos utilizar en nuestros te- sulta casi imposible perder. Esto merma mu- 

mas. También ha mejorado el editor de vídeo, cho la diversión, y sólo los partidos para 

con más imágenes y nuevas animaciones. cuatro jugadores nos entretendrán un rato. 


La presencia de tenistas reales como Corret- 
ja, Safin o Justine Henin-Hardanne, es el 
mayor atractivo de este simulador de tenis 
gráficamente correcto, pero que falla en la 
IA de los jugadores, a los que hasta en el ni- 
vel de dificultad más alto es fácil ganar con 





Castellano • 1 jugador 


Castellano ” 1-4 jugadores 
Memory Card 2 (4100 kb) + Dual Shock 2 


Memory Card 2 (62 kb) + Dual Shock 2 
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unca antes en la historia del 
videojuego se habían unido 
dos talentos creativos del ca- 
libre de Disney y Square, un “matrimo- 
nio” bien avenido que ha dado como 
fruto un juego de rol de acción único e 
irrepetible. En él se dan cita los perso- 
najes más famosos de las películas Dis- 
ney con un sistema de juego digno del 
mejor RPG de Square, y lo 
mejor de todo es que 
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Сото en cualquier juegos de 
rol de Square, como Final 
Fantasy, a nuestro alcance 
tenemos un buen puñado de 
opciones: comprar armas y 
protecciones, combinar objetos 
para conseguir Ítems más 
poderosos... Incluso podemos 
hacernos con el control de 
varias invocaciones, 0 
personajes de mayor poder. 













A diferencia de otros juegos de rol, las peleas no 
son por turnos, y son como en los juegos de acción. 
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esta “extraña pareja” funciona а las 
mil maravillas, tanto en los aspectos ju- 
gables, como visuales y argumentales. 


KINGDOM HEARTS NOS invita a 
salvar el Reino Mágico de la amenaza 
de los “sincorazón”, unas criaturas que 
están acabando con todos los habitan- 
tes. Para ello tendremos que embar- 
carnos en un largo viaje y recorrer nu- 
merosos planetas que, curiosamente, 
están inspirados en los clásicos Disney, 
como “Aladdin”. En todos ellos comba- 
tiremos cuerpo a cuerpo con los “sin- 
corazón”, y conoceremos a numerosos 
personajes que nos propondrán retos, 
como encontrar a los 101 Dálmatas. To- 
do acompañado por un sistema de com- 
bate muy ágil y zonas en las que prima 
el salto sobre la lucha. Y como colofón, 
unos gráficos de verdadero lujo que, 
aunque puedan parecer ideados para 
los “peques”, esconden un gran juego 
de rol para todas las edades... indepen- 
dientemente de que te guste Disney. 
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En Kingdom Hearts tendremos que visitar ип buen puñado de localizaciones vistas en las películas de 


Disney, como Tarzán, Dumbo, Alicia en el País de las Maravillas, Pesadilla antes de Navidad... 


Cada mundo está “dominado” por un gran “sincorazón”, al que tendremos que derrotar con la ayuda 
de nuestros dos compañeros de equipo y haciendo uso de nuestra espada llave y la magia. 


Las invocaciones son famosos personajes de Disney, 
como Bambi, Dumbo o Simba, de El Rey León. 
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Une de manera magistral el encanto “Disney” 
con el estilo de juego de Square. Genial. 1 


Si detestas la “бойегіа” Disney, vera Winnie. y 
The Poo en PS2 puede dispararte el azúcar... | 
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Son muertos vivientes а mi... 





aximo es la secuela no 
“oficial” de Ghost ‘л Go- 
blins, un arcade que marcó 
época en los años 80 y que, pese a lle- 


п un caballero y salvar a una 


е enfrentarte a zombis y 
mo es tu Juego... 





caballero, compuesto por una armadu- 
ra, un escudo y una espada que, gra- 
cias a unos variados ítems, desarrollan 
nuevas habilidades, como hechizos. 


var más de un año en el mercado, con- 


tinúa siendo una experiencia de juego 
gratificante... y más ahora con su en- 


trada en la serie Classics. 


En Maximo controlamos a un caballe- 
ro “andante” que vuelve a la vida 
para salvar a su princesa y su 
reino de la tiranía de un mal- 


vado mago. Lógicamente, 
su aventura no va a ser un 
camino de rosas, y para 


cumplir tan dura tarea 4 


deberá recorrer 30 
extensos niveles re- 
partidos por 7 mundos, N 


chando cuerpo a cuerpo con 
todo tipo de demonios, zombis y . 
otros seres del averno. Me- 


2 


nos mal que a su fa- 
vor tiene un com- 
pleto kit de 


Pese a su “look” tétrico, 
Maximo es sobre todo un 
juego que busca la sonrisa y 
la carcajada. Así, cada mundo 
esta poblado por una serie 
de criaturas que son burdas 
caricaturas de algunos de los 
personajes más famosos de 
las pelis de terror, como 
Frankenstein, los santeros 
del vudú o los hombres lobo. 


ж 


SU FUERTE CARGA VISUAL se 
plasma en un universo 3D cambiante, 
que se deforma a nuestro paso, y que 
se ambienta en lugares tan 
inhóspitos como cenago- 
sos pantanos, castillos gó- 
ticos... etc. Eso sí, pese a es- 
4 ta"“tétrica” ambientación, el 
+ sentido del humor está pre- 
sente durante todo el juego: 
un héroe que se queda 
en calzonzillos, esquele- 
tos cabezudos... Todo esto 
22 hace de Maximo una gozada, ип 
juego que consigue combinar el 
paa estilo de juego simple y directo 
О. de los años 80 con unos gráfi- 
9%: cos propios del siglo XXI. Es, 
sin duda, una propuesta fresca, 
diferente y muy divertida. 
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Entre los enemigos comunes podemos encontrar casi de 
todo: esqueletos con un gran cabezón, hombres lobo... 





En cada mundo nos espera un enemigo final, como este | 
Frankenstein, al que debemos machacar los juanetes. 
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La acción está presente en todo momento: disponemos de dos tipos de ataque para acabar con 
nuestros enemigos, y gracias а un montón de ítems podemos aprender nuevas técnicas, como magia. 





Maximo también tiene un fuerte componente "plataformero”, hasta el punto de que resulta tan 
importante pelear con los no-muertos, como evitar la lava, las aguas heladas y otros peligros. 
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Un desarrollo divertido, variado, con muchos 
saltos y acción... п... у! соп sentido del humor! 





En ocasiones la la dificultad se dispara hasta 
cotas desesperantes... como en los años 80. 
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DUAL SHOCK 2 

Fabricante: Sony > 29,95 € 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro 


GLADIATOR 

Fabricante: Pro Play · 12,95 € 
Gran relación calidad precio y con 
extras interesantes. 


SPIDER-PAD 

Fabricante: Naki - 29,95 € 
Excelentes materiales, atractivo diseño 
y buena calidad. Si fuera más barato... 


Tar de Memoria 


MEMORY CARD SONY 8 MB 
Fabricante: Sony > 29,95 € 

Es la tarjeta oficial y eso es garantía 
de calidad, pese a su precio 


MEMORY CARD 16 MB 
Fabricante: Upxus + 30 € 

Una clónica con el doble de capacidad 
de la oficial y a un gran precio. 


16MB MEMORY STATION 
Fabricante: Logic 3 - 33 € 

Si ya tienes una tarjeta, gracias a este 
aparato tendrás 16 megas extra. 





Mandos DVD 


MANDO OFICIAL SONY 
Fabricante: Sony - 28 € 

Es el oficial y por su alto precia incluye 
una actualización de los controles 


STEPS 

Fabricante: Molon Lave + 15 € 
Un mando de calidad, con controles 
básicos, pero con un gran precio. 


DVD REMOTE BLISTER 
Fabricante: Thrustmaster - 13 € 
Resulta un poco incómodo, pero tiene 
un buen precio y es pequeño. 





Volantes 


DRIVING FORCE 
Fabricante Logitech > 100 € 
Un excelente volante con Force 
Feedback y USB, aunque caro 


FERRARI 360 MODENA 
Fabricante: Thrustmaster - 80 € 
Es compatible con todos los juegos y 
tiene una gran calidad. 


MONZA 2 

Fabricante: Pro Play · 90 € 

Es compatible con todos los juegos y 
tiene Force Feedback sin ser USB. 





Pistolas 


fe 1 G-CON 2 


Fabricante: Namco > 35 € 
Una pistola de gran precisión, pero USB 


y по funciona соп todos los juegos 


WALTHER PPK 

Fabricante: Guillemot + 35 € 
Tiene conexión normal y USB, lo que la 
hace compatible con todo. 


P99 D2 

Fabricante: Logic 3 - 34,90 € 
Menos precisa, pero con más extras: 
pedal y vibración, USB, retroceso... 





Wheel & Pad Combo 


ш Pack periféricos M PS2/PSOne 8 49,90 Є 8 Distribuidor: Herederos de Nostromo Ж Tel.: 91 789 35 50 
q ETA SP SUWUN НЕГЕЗеТ05 Пе NOSWOMO Me Tel: 21 7073 





un pad bien diseñado y 
cómodo. Excelentes materiales y unas 
instrucciones funcionales y en español. 


los sticks 
son blandos, pero suaves y agradables. 
La cruceta nos facilitará las diagonales, 
aunque da sensación de fragilidad. 
los superiores son un 
poco pequeños, pero correctos. El resto, 
perfectos: excelente tacto y analógicos. 
funciones “Slow” y “Tur- 
bo”. Ofrece una vibración en la media. 


4 ventosas que son insu- 

ficientes en los momentos de tensión. 
se echa en falta 

un sistema de calibrado, ya que el tiene 
un ángulo de giro demasiado amplio y las 
reacciones del coche son algo lentas. 

no tiene, pero pueden 
usarse las manetas de cambio, que son 
analógicas y cómodas. 


Si tener volante te atrae, pero no es 
tu prioridad, este combo puede ser 
la solución. El pad es más que satis- 
factorio y perdonarás las carencias 
del volante si no eres un purista de 
la conducción. Y es que el precio del 
pack es de lo más competitivo. 


compatible con todos los modos. La vi- 
bración es muy pobre y no tiene extras. 

cómodo, bien diseñado 
y de tacto agradable. Las instrucciones, 
claritas y en español. 


P99 D2 Light Blaster 


ш Pistola 8 Р52/Р50пе M 34,90 Є Ш Distribuidor: Herederos de Nostromo Ж Tel.: 91 789 35 50 


ш VALORACIÓN: B 





Permite seleccionar entre los modos 
NegCon, NegCon2 y Normal con un inte- 
rruptor. Lástima que hayamos detectado 
fallos en algunos títulos. 

modos de autorrecarga y 
autodisparo. Tiene pedal y efecto de re- 
troceso sin necesidad de adaptador a 


red. Incluye una cruceta junto al cañón. 


С uando se lanza una revisión de una 
Una zona nada cómoda, que convertirá 


pistola de la categoría de la Light 
Blaster, hay que tener todos los detalles 
en cuenta. Si esto no ocurre... sonajes en juegos como RE Dead Aim. 
no llega a la milimétri- 

ca eficacia de la pistola oficial de Namco, 
pero es muy eficaz. 


un peso ideal. El gatillo posee el recorri- 
do justo y proporciona la sensación de 
solidez exigible. Incorpora el 
adaptador Negcon y las instruc- 
ciones están en español. 




















conector nor- 
mal y USB, por lo que 
es compatible con 
PSOne y PS2. Una lástima que en esta revisión de 
la Light Blaster no se hayan solucio- 
nado los problemas de configuración 
con algunos juegos y que la cruceta 
esté en una posición tan incómoda. 
El resto de la pistola abrilla a un alti- 
simo nivel y el precio es irresistible. 


= VALORACIÓN: В. 


en una tarea complicada e! mover al per- 


excelentes materiales y 
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Logic 3 Dance Mat 


gen que echabas de menos mo- 
ver el esqueleto al son de tu con- 
sola. Pues nada, ya tienes una nueva 
alfombra de baile con las que saciar 
tus necesidades de marcha. 


E FUNCIONAMIENTO 

Y COMPATIBILIDAD: basta co- 
nectarla a unos de los puertos del pad 
y ya está. Luego sólo tendrás que se- 
guir las instrucciones de cada juego y 
ponerte a brincar. Por supuesto, pue- 
des usarla con muchos otros géneros 
(aunque carece de los botones L y R), 
pero únicamente resultará útil con jue- 
gos de baile como Dancing Stage Mega- 
mix. Eso sí, es totalmente compatible 
con las dos consolas de Sony, por lo 
que tendrás mayores oportunidades 

de sacarle provecho. 


Maletin G-Pak 





Е MATERIALES: inmejorable en to- 
dos los aspectos. El plástico usado en 
la parte superior es muy resistente y 
menos escurridizo de lo habitual en es- 
te tipo de periféricos. La base está fa- 
bricada con un material antideslizante 
que garantiza la estabilidad de la al- 





E Alfombra de baile M PS2/PSOne 8 24,90 Є 8 Distribuidor: Herederos de Nostromo 8 Tel.: 91 789 35 50 


fombra (ante movimientos “normales”, 
claro). Incluso el diseño y los colores 
usados están bien elegidos. 

В SENSIBILIDAD: perfecta. La al- 
fombra responde sin problemas a las 
pisadas, sin necesidad de saltar como 
un elefante para que las pulsaciones 
sean detectadas. Lo sentimos por los 
que usan la excusa de la alfombra para 
esconder su falta de ritmo. 













Una alfombra genial y con un precio 
muy atractivo. Si todavía no tienes 
ninguna y te gusta el género de 

los juegos de baile, ésta es una exce- 
lente oportunidad de hacerte con un 
periférico imprescindible para sacar- 
le todo el partido. 


ш VALORACIÓN: @ 


saca Пе paseo la consola de forma segura 


ш Maletín de transporte M PS2 В 39,90 €E Distribuidor: Herederos de Nostromo Ж Tel.: 91 789 35 50 


N uestra PS2 es una máquina de- 
masiado delicada como para lle- 
varla a casa de los amigos o de la 
abuela de cualquier manera. Necesita- 
ríamos un bolso que le proporcionase 
protección y dispusiese de espacio pa- 
ra llevar todo lo necesario para disfru- 
tar con ella. Un bolso como éste. 


E CAPACIDAD: además del espacio 
para la consola, viene equipado con un 
porta-discos con capacidad para 16 
juegos y un bolsillo 
exterior en el que 
guardar un par de 
mandos, tarjetas de 
memoria y todos los 
cables habituales. 
Vamos, que no se 
quedará nada fuera. 


Mm MATERIALES: sólo hay una pala- 
bra para definir la calidad de los mate- 
riale: insuperable. Todo la maleta está 
hecha con tal esmero que nunca nos 
preocuparemos por la integridad de la 
consola. Desde las cremalleras hasta 
los refuerzos usados en las “paredes”, 
impregnan al conjunto de una apabu- 
llante sensación de robustez y “buen 
hacer”. No nos hemos atrevido a lan- 
zarla desde un tercer piso, pero casi... 












8 ACABADO: enormes tacos de go- 
ma en la base, rejillas de ventilación, 
porta CD plegable, asa para llevarla del 
hombro... y así podríamos seguir un 
buen rato. Incluso te da la posibilidad 
de conectar la consola y jugar con ella 
sin ni siquiera sacarla del maletín, ya 
que se puede abrir y extender casi por 
completo gracias a la cremallera princi- 
pal y a una tapa con velcro. 


ШІ CONCLUSIONES 


Un excelente maletín en todos los 
aspectos. Quizás no sea ni tan bonito 
пі tan barato como el de Sony, pero 
ofrece a cambio más capacidad y 
resistencia. Vamos, que dejará más que 
satisfecho al que quiera transportar la 
consola con las máximas garantías. 
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Otras 
novedades 







X-Arcade Solo 


PS/PS2 + 105 € 
Smallisbig.com (Online) 


ш VALORACIÓN: MB 





Es el modelo individual del fabuloso 
stick arcade que comentamos hace 
dos meses. Esta versión mantiene 
la palanca y los botones propios de 
una máquina recreativa, y un 
acabado de lujo. Es un poco caro, 
pero ideal para los juegos arcade. 


de Ў 


PS2 ВЕ Unit 
Autoswiich 


PS/PS2 + 7,20 € 
Aplisoft (93 589 54 44) 


тш VALORACIÓN: % 







Estáis ante el mejor cable de antena 
que hemos probado. Y no es porque 
los materiales sean especialmente 
buenos, sino por el interruptor “CH” 
que permite cambiar el canal donde 
se sintoniza la señal de la consola. Y 
lo mejor, a un precio excelente. 











Universal 
Scart Gable 


PS/PS2 » 9,90 € 
Aplisoft (93 589 54 44) 


E VALORACIÓN: ® 


Los mejores cables para jugar son 
los RGB y aquí tenéis uno que puede 
usarse con las tres consolas de 
nueva generación. Los materiales no 
son los mejores del mundo, ni ofrece 
salida de audio independiente, pero 
por 10 € no se le puede pedir más. 
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пиесѕіға NUMErTO 4 


Envía al 5354 seguido de Un espacio y la referencia AN MO] AN E E 
Envía TONOPLY FUNERAL 






de la canción. 


melodías, 4% 7 
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ТОР ref. ТОР GRENAS ref. maneras bola 
| inhi o TOP CINE Y ТУ ref. exorcista 
Mundian to bach ke/Panjabi Mc mundian 5 СЕ НОҮ y га 
Papichulo/Ragga Reyes napichulo жедің SIEMPRE 
Hasiendo el amor/Dinio ТТ El oboe espanta/Ft y los Fitipaldis £ BringmetoMe/DaredeW į Ryawaylemykae 000 
In da club/50 cent inda hoguera 










Fiesta/D¡ Mendez fies 
La madre de José/El Canto del Loco madre 
Veinte de enero/La Oreja de Van Gogh enero 
Calavera/Seguridad Social calavera 
inerte/Los Piratas inerte 
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5354 NOMBREPLY 
A кта A sj: NOMBREPLY CAÑERO1O 


5354 
($) NOMBREGPLY 

ИН. --- (Өлі SOMETIDO 
Ej.: NOMBREGPLY CAÑERO9 


LOGOS: Nokia 3210, 3310. 3330. 3410, 3510, 3590, 5110, 5130, 5210. 5510. 6110, 6130, 6150, 6210. 6250, 6310, 6510. 6590, 6610, 7110, 7210, 8210, 8250. 8290. 8310 £ 0, 8950, 8890, 
8910.9110. 91101, 9210, 92101 Alcatel OT3M 07511. 07512, 07525, OT715; Ericsson R520, Т20е, T295, T39 T65 T66. T68, T200, T300. T600: Siemens A50. C45 $55 >, 055, МЕ45, M50 MELODIAS. 
Nokia 3210, 3310, 3330, 3410, 3510. 3590. 3210, 5510, 6110. 6130, 6150, 6210, 6250. 6310. 6510, 6590, 6610, 7110, 7160, 7210, 7650, 8110: 8210, 8250, 8290, 8310, 8810, 8850, 8890. 8910, 
9110. 91101, 9210, 9210i. Motorola V 50. V 100, Timeport 250, Timeport 260, Timeport 280, Talkabout 191. Talkabout 192 Talkabout 193. Alcatel OT 511. 07.512 OT 715. Sony-Ericsson T68. Philips 
Azalis 238, Azalis 268, Azalis 288. Fisio 120. Fisio 121, Fisio 310, Fisio 311, Еїбіо 312. Fisio 620. Fisio 820, Savvy Vogue, Savvy Vogue Melody, Ozeo, Ozea #®8, Xenium 989, Xenium 909. Sagem MC932, 
MC936, MC939, MC940, МС950, МС959. МС9500. МС3000. MW3020, М\/3022, MW3026, MW 


3040. MW3042, MW3046, MY3020, MY3022. MY3026. MY3040, MY3042, MY3046, MY3050. MY3052, 
MY3056, МҮЗ062, MY3078, МуХ5, PW3020. PW3026. Samsung SGH-N100, SGH-M500. SGH- N600, SGH-N620, SGH=M210S, SGH-T100. SGH- T108, SGH-T400. 








(ver modelos de NOMBRES) 












Coste por mensaje 


0,90 Euros + IVA 


Más información en nuestra расава 
0: www.ociomovil.com 
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| ГӨР MELODIAS polifonica Numero é 
Recibe en tu móvil un listada de las 5 melodías МОМПО АМ ТО ВАСН КЕ 

más ТОР. Envía POLIPLY MUNDIAN 








ғ. 4 
TOPpoiifónicas | тш. 


Mundian to bach ke/Panjabi Mc mundian e be алое, 
Calavera/Seguridad Social calavera нима = 
in da club/50 cent inda 


El lobo se espanta/Fito y los Fitipaldis 000 
Vispera de todos los santos/Los Suaves vispera 
Pan de higo/Rosendo pan 
Shin Chan shinchan 
Siete vidas siete 
Start me up/Rolling Stones star 


Tears in heaven/Erio Clapton ТТІ Bohemian Rhapsody/Queen 88 julia 





A 


Para descubrir tu nombre en caracteres élficos envía un mensaje al NUEVO 


5354 con el texto ELFIGOPLY seguido de un espacio y tu nombre | 0 
o apodo. Ej: ELFICOPLY SERGIO ў | I$ Para tener tu NEON OMBRE 
ШШ entu móvil envia NEOPLY seguido 


de un espacio y tu nombre o apodo 
al 5354. Ejm.: NEOPLY LUIS 


HATANIA AF INi ANAN 


ENAN 
ИШЕ ШЕ ru nomBRE srar 
Hace mucho, mucha tiempo, en una galaxia 
lejana, muy їејапа..., 09 nombres se creaban 
A Ж con una fórmula secreta. Ahora nosotros la 


11118217 tenemos. 


Para tener tu nombre galáctico envía STARPLY seguido de 
un espacio y tu NOMPTE- PTE аре), Segurúo ареоли 
de nacimiento al 5354 

Ejm.: STARPLY PEDRO.MARTIN.GIL.MADRID 


Envía un mensaje al 5354 con el texto SEXPLY 
seguido de un espacio y tu NICK y te presentaremos 
la persona que estás buscando. 

Ejm: SEXPLY MACHOMAN 


POLIFONICAS: NOKIA 31501,3510,3650,6100,6610,7210,7250,7650,8910i - PANASONIC GD700.GD87 - SIEMENS C55, 

555 - ERICSSON T300,P800 - SAMSUNG A800,5100,5300.710,T400,0300 - SAGEM MY3020, MY3022, MY3026, MY3040, 1 ap 1 IDAPHUTAO 1 
МҮЗО42 МҮЗО46, МҮЗО50,МҮЗО52: MY3056. Atención al cliente: бїепіеѕ®@осіотомі!.сот. Tel.: 91 640 48 11. Horario de oficina. m IS П RI ИНЕ: Y | R ) р UNI 19 ІШ! 
Ver autores de las melodias en www.ociomovil. com - SGAERMVEM/34/536/10/80210. 


т E 
КЕ el mensaje estás dando tu consentimiento expreso para recibir información acompañada de publicidad o na) sabre ИНАНА 0 С 5 0 т 0 Vi | С 0 m 
la actvidad y productos de O En ”( e Т recibir información dato de | 1 ht олюм! comba и © 





Dirección C/ Los Vascos, №17, 2° Planta 28040 (Madrid) | E-mail playmania.consultorioChobbypress.es 


Si queréis que el equipo de Play2Manía responda a vues- 
tras dudas, sólo tenéis que enviar una carta a la dirección 
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press, 
Play2Manía, Consultorio. También podéis enviar vuestras 
consultas o sugerencias a través del correo electrónico. 


Acción, acción y... 
más acción 


Hola playmaníacos. Os sigo desde el 
número 1 sois la mejor revista de 
todas las que he leído. Al grano. 
Tengo una duda: ¿Devil May Cry 2 
(el uno me encantado), MGS 2 Subs- 
tance (me he enamorado de la 
saga), esperar al MGS 3 o Enter de 
Matrix (mi “peli” favorita). 
Álex Aguinaga (e-mail) 
А ver. Esperar a MGS3 es mucho 
esperar, porque saldrá bien entrado 
el año que viene. Si ya tienes //652, 
comprarse el Substance no tiene 
mucho sentido. Así hemos reducido 
el tema a Devil May Cry 2 y 
Enter The Matrix... Nos lo 
к pones difícil, la verdad. Уа un 
poco en gustos. Aunque Devil 
May Cry 2 nos parece mejor 
juego, lo cierto es que Enter 
the Matrix tiene un atractivo 
muy especial. Además, es 
muy divertido y engancha. 


















Ба, 
гь. 


Enter The Matrix es uno de los mejores у más 
atractivos juegos de acción del momento. 


El terror acecha 
en Silent Hill 


Hola. Ante todo, felicitaros por hacer 
la mejor revista de PS2 del mercado. 
¿Por qué decís que los puzzles de 
Silent Hill 3 son muy fáciles, cuando 
son los más difíciles que he visto en 
un Survival? ¿Habrá cuarta parte? 
Raúl Serrano (e-mail) 

En el nivel Difícil hay alguno complica- 
do, pero en general son bastantes más 
sencillos que los de, por ejemplo, el pri- 
mer Silent Hill. Y además, son menos 
numerosos. La verdad es que los Survi- 
val de hoy día son más fáciles que los 


раш 





Silent Hill 3 es el juego de la saga más orientado 
a la acción. Konami ya trabaja en la cuarta parte. 


de hace unos años, Acuérdate del pri- 
mer Resident Evil o el famoso puzzle del 
piano de Silent Hill... Al grano, sí habrá 
una cuarta parte de Silent Hill y, de 
hecho, ya están trabajando en ella. 


Una futbolera 
Hola compañeros, quisiera compra- 
me un juego de fútbol, pero antes 
me gustaría saber si saldrá próxima- 
mente Pro Evolution Soccer 3 y si no 
es así, ¿qué juegos de fútbol me 
recomendáis para mi PS2? 
Riariau (e-mail) 

Es previsible que estas Navidades 
salga Pro Evolution Soccer 3. Además, 
también va a salir un nuevo FIFA que, 
por lo que hemos podido ver, va a ser 
realmente sorprendente. Estate atento 
a ver que se cuece, porque puede que 
FIFA 2004 sea una 
auténtica pasada. 
En cualquier caso te 
conviene esperar, ya 
que ahora sólo puedes 
encontrar cosas un poco 
desfasadas. Sólo te reco- 
mendaríamos, si no quieres 
esperar más, el primer Pro 
Evolution Soccer, que está 
en Platinum y a la hora de 
jugar tiene muy poco que 
envidiar a la segunda parte. 













Conviene esperar a otoño para 
comprar un buen juego de fútbol. 






Conseguir juegos 
descatalogados 


¿Hay algún lugar donde conseguir 
juegos descatalogados, como Silent 
Hill de PSOne? Me han dicho que 
como el primer Silent Hill no hay 
ninguno. Gracias por atender mis 
preguntas. 

Tonino (e-mail) 

Para conseguir juegos descataloga- 
dos vas a tener que recurrir al mercado 
de segunda mano. O buscar en tiendeci- 
tas pequeñas donde aún les quede 
algún resto, lo que puede ser aburrido y 
poco fiable. Una buena opción es buscar 
en la cadena Daily Price donde venden 
de segunda mano con garantías. Con- 
sulta en su web cuál es el estableci- 
miento más próximo a tu domicilio: 
www.daily-price.es. 





Para conseguir juegos descatalogados hay que 
recurrir al mercado de segunda mano. 


ч pero este otoño no nos va a faltar buen rol. 





à 
Aún no se sabe nada de Kingdom Hearts 2, 






Elegir un buen 
juego de rol 


Hola playmaníacos. Me encanta el 
rol y no sé por cuál decidirme: Final 
Fantasy X-2, Final Fantasy ХІ, King- 
dom Hearts 2. ¿Otra opción que se 
me escape e igual de buena? 

Mario Páez (Madrid) 

Estás hablando de juegos que van a 
tardar bastante en salir. Final fantasy X- 
2 se va a febrero de 2004, Final fantasy 
XI va a ser Online y depende de cuándo 
y cómo se monte el servidor de univer- 
so persistente que precisa, y de King- 
dom Hearts 2 aún ni siquiera se ha 
hablado en serio... Vamos, que a lo 
mejor salen tan espaciados que te pue- 


EL TEMA DEL MES: 


La serie Platinum y otras series de precio económico son un aliciente para 
comprar juegos, pero mucho ojo, no todas son igual de buenas. 


¿Qué es un Platinum? 

Hola amigos de Play2Manía. Ya sé 
que los juegos Platinum son bara- 
tos, pero me gustaría saber en qué 
se diferencian con respecto a otros 
juegos baratos, como los Classic. 
Antonio Minguela (Madrid) 

Cualquier compañía puede lanzar 
una serte de juegos a precio económi- 
co, como los Classic que mencionas, 
que son de Electronic Arts. En estas 
series puede salir cualquier juego de 
la compañía. Sin embargo, la serie 





Platinum es una selección que hace la 
propta Sony y sólo con autorización de 
Sony pueden salir juegos con ese se- 
По. El criterio que sigue Sony para se- 
leccionar los Platinum se basa en las 
ventas que el juego haya acumulado y 
las críticas recibidas, Esto significa 
que sólo los juegos realmente buenos 
llegan a Platinum. Comprar un juego 
de una serie barata cualquiera no sig- 
піћса nada más que eso, que es bara- 
to; sin embargo, comprar un Platinum 
te garantiza calidad. 












des comprar los tres. En breve se van а 
poner a la venta varios juegos de rol 
muy interesantes, como Dark Chronicle 
(septiembre), Breath of Fire: Dragon 
Quarter (octubre), Unlimited Saga (sep- 
tiembre)... Después del verano no te va 
a faltar rol donde elegir. 


Los mejores shooters 
Hola Play2Manía, Tengo una duda y 
quiero que me ayudéis. Estoy un 
poco dudoso entre comprarme el 
TimeSplitters 2 o el Devil May Cry 2 
o algún juego de shooter que 
sea bueno. 















Berk Birol (e-mail) 
Bueno, la verdad es que Time- 
Splitters 2y Devil May Cry 2 no se 
parecen en nada, no nos extraña 
que dudes... El primero es un sho- 
oter subjetivo, y el segundo una 
aventura con mucha acción. ¿Qué 
prefieres? TimeSplitters 2 es más 
largo e ideal si vas a jugar con más 
amigos. Otros shoot'em up subjeti- 
vos realmente buenos son Medal of 
Honor Frontline y Wolfenstein. 


Si buscas un shooter largo y completo, una de 
las mejores opciones es TimeSplitters 2. 





¿Cuánto tardan en salir 
los Platinum? 

Qué pasa, monstruos. Estoy espe- 
rando a que salga Vice City en Pla- 
tinum, pero como tarde tanto como 
GTA lll me van a salir telarañas еп 
el pad... ¿por qué hay juegos que 
salen en Platinum en menos de un 
año y otros tardan tanto? 

Federico Combraos (La Coruña) 

El plazo normal suele rondar el año, 
pero depende de cada compañía. Aun- 
que Sony selecciona los juegos que 
pueden salir en Platinum y señala a 
partir de qué momento, luego cada 
compañia es libre de poner sus juegos 


LA SERIE PLATINUM 


A tortazo limpio 


Hola. Las Dos Torres me ha defrau- 
dado mucho, ¿hay algún beat'em up 
decente previsto para el futuro? 
¿Será El Retorno del Rey tan malo? 
Y lo digo por la jugabilidad. 

Diego Torres (e-mail) 

Las Dos Torres tiene el defecto de 
ser demasiado simple (aporrear boto- 
nes y poco más), lo que también ocurre 
con la mayoría de los beat'em up. La 
cuestión es que ya no hay beattem up 
puros y duros, todos aportan otro tipo 
de connotaciones: toques aventureros, 
algún que otro puzzle, disparos... 

Se espera que El Retorno del Rey sea 
mejor. Desde EA nos han asegurado que 
han aprendido la lección. Se podrá jugar 
a dobles, manejar dis- 
tintas máquinas y 
| los niveles serán е! 
triple de largos. 
Otra buena 
opción si te 
gusta esto 
de repartir 
tortazos es 
Hulk y tam- 
bién tiene su 
atractivo 
Dynasty 
Warriors 1V, 
aunque es 
más simple. 
El Retorno del Rey promete ser mejor que 


Las Dos Torres. Otro buen beat'em up, pero 
con más chicha que LDT, es el nuevo Hulk. 





en Platinum cuando les convenga. Si un 
año después de su lanzamiento un jue- 
go sigue vendiendo como el primer día, . 
es difícil que la compañía quiera renun- 
ciar a semejantes beneficios al bajar el 
precio del juego a la mitad... 





м2. 


Ésta es la única imagen que se һа visto de Final Fantasy XII, previsto para marzo de 2004 еп Japón. 


El follón de 
Final Fantasy XII 


Hola. Antes de nada, sabed que sois 
la mejor revista de los quioscos. El 
otro día leí que Final Fantasy ХІІ 
estaba casi acabado, pero vosotros 
no habéis puesto ninguna imagen y 
en Internet dicen lo contrario. ¿Me 
podéis explicar qué pasa? 

Manuel Rebollo (e-mail) 

A ver. Square sigue trabajando en 
Final Fantasy XII y está previsto que 
salga en Japón en marzo de 2004. 
Vamos, que todavía le queda un poqui- 


to... De hecho, no se han enseñado pan- 


tallas, ni se han dado detalles. Existe 
una imagen (la tienes arriba), que es 
una especie de publicidad, de la que se 
puede deducir que tendrá una estética 
medieval estilo Final Fantasy IX. Antes 
de jugar a Final Fantasy ХП, podrás 
probar ҒҒХ-2. 


Platinum con sorpresas 

Hola Play2Manía. Me he comprado 
la consola hace poco y uno de los 
primeros juegos que compré fue 
Silent Hill 2: Director's Cut, que es 
diferente a Silent Hil} 2, aunque es 


Nuevo modelo de PS2 


Hola, quería preguntaros acerca del 
nuevo modelo de PS2 que ha salido 
en Japón, y que cuesta 200 euros, 
¿sabéis cuándo llegará a España? 
¿En qué consiste exactamente? 
Antonio Heredia (e-mail) 

Ese nuevo modelo de PS2 es básica- 
mente la misma consola que ahora se 
vende en España, aunque con algunos 
cambios internos. Por ejemplo, se han 


combinado varios procesadores, se han 
eliminado las entradas para cable i-link, 


incluye receptor de infrarrojos para el 
mando a distancia, es más silenciosa y 


pesa algo menos. Por lo demás es igual, 


es decir, la misma potencia y las mis- 
mas posibilidades. Es una evolución 


gracias a los avances tecnológicos, que 


permite abaratar costes al tiempo que 


mejora algunos problemas. Es de supo- 


ner que en unos meses ése sea el 


modelo que se venda en todo el mundo. 





Platinum. ¿Todos los Platinum tie- 
nen cosas extra como éste? ¿Cuáles 
las tienen? 

Beatriz Álvarez (Valencia) 

En realidad, los Platinum son exacta- 
mente el mismo juego que se puso a la 
venta en su momento, pero con una ca- 
rátula que los distingue. Casos como el 
de Director's Cutno son habituales. 

De hecho, fíjate en Metal Gear Solid 2 
Substance, que es el mismo juego, 
pero con nuevos modos de juego y 
cuesta lo mismo que una novedad. Y 
además es de Konami, igual que Silent 
Hill 2. Como ves, cada caso es un mun- 
do, aunque en general no hay extras. 





ЕТ... 


PLAY 


Diccionario 


Tecnicismos y 
otros Bichos 


Aquí vamos a tratar de explicar el sig- 
nificado de términos de uso frecuente 
en los videojuegos, pero que pueden 

sonar a chino. Si quieres saber lo que 
significa cualquier palabra, mándanos 
una carta o correo electrónico, 










=> Beta; una versión de un juego sin 
terminar. Este tipo de versiones son las 
que los desarrolladores hacen circular en- 
tre revistas y distribuidoras para que po- 
damos ir haciendonos una idea de cómo 
va a ser el juego. Con estas versiones ha- 
cemos las “previews”, pero nunca los co- 
mentarios, ya que la versión final puede 
-y suele- cambiar. 














=> DVD: Son las siglas de Digital Versa- 
til Disc y se trata de un soporte donde se 
puede almacenar cualquier tipo de infor- 
mación digital, ya sean datos, imágenes 
o sonidos. Eso sí, no todos los DVD son 
iguales, ya que lo importante son los da- 
tos grabados en ellos. De este modo, un 
DVD de datos (DVD-ROM) sólo puede 

ser leído por un ordenador, un juego de 
PS2 sólo puede ser reconocido por la 
consola y un Video DVD sólo por aparatos 
preparados para leer vídeo. Aunque tiene 
el mismo aspecto que un СО, su capaci- 
dad es muy superior y los lectores de CD 
no lo pueden leer 















> Ítems: Son objetos que aparecen 
en los juegos y que los personajes pueden 
recoger o utilizar. Hay Пет» para recupe- 
rar energia, ítems para ser más rápidos, 
items que proporcionan vidas extra, Ítems 
que sirven para llegar a fases de bonus... 









-> RPG: Son las siglas de Role Playing 
Game, es decir, Juego de Ко! (JDR). Con 
este nombre se conocen los juegos en 

los que asumimos el papel de uno 0 va- 
rios personajes con diferentes cualidades, 
con el objetivo de hacerlos evolucionar 
mejorando sus habilidades y armas, al 
tiempo que seguimos un argumento 

bien definido, teniendo relativa libertad 
para actuar Normalmente en los RPG 

los combates se desarrollan por turnos. 
Los Action RPG son una variedad del gé- 
nero donde los combates son en tiempo 
real y dependen de nuestra habilidad. Por 
lo general, en los Action RPG se asume el 
rol de un sólo personaje. 




















=> Survival Horror: un subgénero 
de las aventuras de acción, que se carac- 
teriza por ponernos en situaciones tensas 
y terroríficas con el objetivo principal de 
sobrevivir a situaciones críticas. Una am- 
bientación angustiosa, un trama llena de 
misterios, monstruos y puzzles más o me- 
nos complejos son sus notas distintivas. 














ы 
К 


SOCOM es más que un juego de acción: gracias al micrófono y al modo Online ofrece un valor añadido. 


Enter the Matrix 
o SOCOM 


¿Qué tal gente? Me gustaría saber 
cuál es mejor, ¿Enter the Matrix o 
SOCOM? Gracias. 

Eduardo Villegas (e-mail) 

Depende de tus preferencias, pero 
podrías tener los dos y disfrutar como 
un enano con ambos. La cuestión es 
que SOCOM te ofrece una experiencia 
nueva y distinta. Además de los auricu- 
lares (que se incluyen con el juego) con 
los que puedes dar órdenes a los miem- 
bros de tu equipo, también tienes 
opción de jugar Online. Esto es un valor 
añadido que debes tener muy en cuenta 
si el juego Online te atrae un poquito. Y 


PROBLEMAS TÉCNICOS 


Problemas 
con los DUD 


Hola. Nuestra PS2 da problemas 
con los vídeo DVD: se congela la 
imagen, dice que es imposible leer 
el disco... ¿Puede ser que 
la lente esté sucia o será 
una avería seria? ¿Podéis 
recomendarme algún pro- 
ducto de limpieza ? 

Silvia (e-mail) 

Si con los juegos no tenéis 
problemas, no creemos que 
sea una avería seria. Lo más 
probable es que el lector es- 










| 











es que jugar con “personas” y no con la 
máquina, es una experiencia mucho 
más divertida. Si te atraen las cosas 
nuevas y tienes intención de jugar Onli- 
ne algún día, cómprate SOCOM. 


Melodías para móviles 
Hola amigos, enorme vuestra revista, 
enorme. Querría que me dijerais 
alguna web donde pillarme la banda 
sonora de Metal Gear Solid 2 como 
melodía para mi móvil Alcatel. 

David Paya (e-mail) 

Hay varios sitios en Internet donde 
puedes mirar y descargarte melodías 
de forma gratuita. Una de las que más 
melodías de videojuegos tiene es 
Mr. Tones. Prueba en esta dirección: 
http://www.mrtones.com 


té sucio. Os recomendamos el limpia- 
dor de DVD Traxdata, pero cualquier 
disco limpiador que os puedan reco- 
mendar en una tienda de electrónica 
o informática funcionará bien. 


llevarse la ADSL 
de vacaciones 


Si contrato en casa una línea 
ADSL y me voy de vacaciones, 
¿podré seguir jugando con esa 
conexión? 

David (Barcelona). 

Claro, llevas el cable de teléfo- 
no arrastrando desde tu casa has- 
ta donde estés de vacaciones y 
listo. ¿Cuándo te vas de vacacio- 
nes puedes usar el teléfono de 
casa? Pues igual. 




































PlayStation, Final 
Fantasy, Game Cube 


He leído un reportaje sobre un Final 
Fantasy para la GameCube y la ver- 
dad, me parece fatal que Square 
Saque un juego en esa consola, me 
gustaría sabes vuestra opinión. ¿Es 
verdad que la saga va a volver en 
exclusiva a Nintendo? 
Rodrigo (Valladolid) 

No, la saga Final Fantasy no va a vol- 
ver en exclusiva a ningún sitio. 
Van a sacar 
algún FF еп 
consolas Nin- 
tendo, pero tam- 
bién en PS2. Por otro 
lado, no nos puede moles- 
tar, al fin y al cabo Square hace 
juegos para cualquier platafor- 
ma. No podemos pretender 
que todo el mundo trabaje 
en exclusiva para PS2, es 
normal que se trabaje 
para varias consolas. 
A nosotros no nos 
parece mal... 


Final Fantasy vol- 
verá a jugarse en 
consolas Nintendo. 
Y eso no es ni 
bueno ni malo... 


¿Un virus en Р522 


Hola amigos de Play2Manía. Con el 
juego Online, ¿hay alguna posibili- 
dad de que entre un virus en PS2? 
Adrián Fernández (e-mail) 

Es imposible, ya que no intercam- 
bias archivos, sólo información. De 
todos modos, un virus de PC no afec- 
taría a PS2: son sistemas distintos. 


Hola gente, quería saber si conec- 
tar la PS2 a un PC “antiguo” afec- 
ta a la velocidad del juego Online. 
Carlos Tercero (e-mail) 

La consola se conecta al módem, no 
al PC. El ordenador no influye, de he- 
cho, puedes jugar Online sin PC. Eso 
sí, el módem debe ser de banda ancha. 




















GUÍAS COMPLETAS 
COLECCIONABLES 


¡¡Play2Manía te regala todos los meses 
una práctica guía del mejor 
juego del momento!! 
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ӘЕЛЕИРБРЕРЕВТТІІНН Е Are ades de velocidad 
aan 


CON RUEDAS YA LO LOCO 


¿Te gustan los juegos de coches, pero correr en circuitos te aburre? ¿Quieres darle 

caña al acelerador y además enfrentarte a tráfico real, a la policía o a otros pilotos 

tan locos como tú? Sï es tu caso, empápate de esta comparativa. Еп ella analizamos 

los juegos de velocidad más salvajes para que sepas cuál es tu mejor opción. Y 4 y 
A 
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LOS 10 JUEGOS A EXAMEN 
3 Big Mutha Truckers 
-> Burnout 2: Point of Impact 
| Crazy Taxi 
-Midnight Club II 
3 Need for Speed: Hot Pursuit 2 
-> Smuggler's Run 2 
‚Э 5ру Нипѓеғ 
-> Starsky € Hutch 
| -Stuntman 
> Wreckless: : The Yakuza Missions 


——— ——__веь — — — -| —————=- 
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Big Mutha Truckers 


Yo para ser feliz quiero un camión 


Compañía: Empire | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3 
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Big Mutha Truckers es un arcade de lo más atípico. Еп él vamos а 
convertirnos en “camioneros profesionales”, y la velocidad a la que 
vayamos importará tanto como el tipo de mercancía que llevemos. 


E TIPO DE DESARROLLO: El objetivo básico del juego consiste en transportar 
mercancías de una ciudad a otra. Tendremos que enterarnos de qué necesitan en cada 
lugar, comprar la mercancía barata, venderla cara y así sacar “pasta” para mejorar el 
camión. Por el camino tendremos que superar además ciertos retos, como “picarnos” 
con otros camioneros o evitar a los moteros. Este planteamiento entretiene de prime- 
ras, aunque poco a poco se vuelve repetitivo. 

Ш APARTADO TÉCNICO Y CONTROL: Aunque gráficamente no impresiona, 
la verdad es que cumple su cometido de forjar una ambientación “de carretera”, a lo 
que también ayudan las melodías de nuestra radio. Eso sí, no está doblado, con lo que 
se pierde parte del humor que exhibe el juego. El control es duro y cuesta girar, pero 
qué queréis, estamos conduciendo un camión... 

Е OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: Hay 4 personajes en el juego y cada uno 
tiene su camión. Son pocos, sí, pero el modo Historia es largo y a los camiones se les 
puede añadir mejoras, lo que compensa un poco su escasez. También hay algunas mi- 
siones sueltas, pero faltan opciones Multijugador. En definitiva, estamos ante un juego 
bastante original y que le da un “toque estratégico” a la velocidad, aunque también es 
cierto que puede volverse repetitivo tras superar la sorpresa inicial. 





El objetivo es transportar mercancías de un lugar a 
otro rápidamente, evitando moteros y a la policía. 


En las ciudades compraremos distintas mercancías 
y lo ideal es comprar barato y vender caro. 








Burnout 2 
Velocidad extrema... y accidentada 


Compañía: Acclaim | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16 
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Con Burnout 2: Point of Impact, los chicos de Acclaim mejoraron 
bastante la ya notable primera parte. Es puro espectáculo a más de 
200 kilómetros por hora en ciudades con tráfico... y accidentes. 


Mi TIPO DE DESARROLLO: En Burnout 2 la premisa de juego es muy clara: con- | 
ducción extrema por circuitos urbanos con tráfico y mucho riesgo de accidentes. Ya 

estemos compitiendo en una carrera, asumiendo el papel de la policía o provocando 

colisiones intencionadamente, vamos a encontrar esta idea tan sencilla y directa co- 

mo espectacular. Los retos son tan variados y numerosos que no nos aburrimos nunca. 

Ш APARTADO TÉCNICO Y CONTROL: Burnout 2es posiblemente el título 

más espectacular e impactante de toda la comparativa en lo que a gráficos se refiere. 

La sensación de velocidad, los choques, la calidad de los circuitos, los efectos visua- 

les... todo brilla a gran nivel. No podemos decir lo mismo de la 
música, a la que le falta algo de “garra”. Eso sí, el con- 
trol está a la altura y es todo lo preciso que debe. 
Ш OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: 
Ofrece 3 modos de juego: Un largo Campeo- į 
nato, Persecución (donde somos policías) y 
Crash, donde el objetivo es provocar tre- 
mendos accidentes. La suma total es un 
juego divertido y espectacular como pocos. 













kas 


Burnout 2: Point of Impact supone un gran equilibrio entre espectacularidad gráfica y profundidad en z 
modos de juego. Todo esto nos deja grandes dosis de adrenalina y mucha, mucha diversión. _ S 
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Crazy Taxi 


El taxista más loco y audaz 


Compañía: Acclaim | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18 
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Hace ya hastante tiempo que este taxista loco “se dio una vuelta” 
por PS2 procedente de Dreamcast. ¿El resultado? Pues un arcade 
bastante entretenido, pero al que ya se le notan un poco los años... 


ШЕ TIPO DE DESARROLLO: Como buenos taxistas que somos, debemos recorrer 
las calles en busca de clientes y llevarles a su destino en el menor tiempo posible. Pa- 
ra ello podremos hacer uso de todo tipo de artimañas, como ir en dirección contraria, 
saltar entre edificios, ir bajo el agua y diversas maniobras especiales. 

Ш APARTADO TÉCNICO Y CONTROL: Las ciudades son enormes y en ellas 

no detectaremos ni “popping” ni ralentización alguna, lo que unido a la buena sensa- 
ción de velocidad consigue que este apartado siga siendo decente a pesar del tiempo 
que ha pasado. Aun así, Crazy Taxi по resulta ni mucho menos tan espectacular como 
otros títulos, como Burnout 2. El control es sencillísimo y responde a la perfección. 

Ш OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: Sólo dos ciudades (para 2 modos de jue- 
go ) y cuatro taxis para elegir es poco, no nos engañemos. Y aunque el modo “Crazy 
Box” (en el que hay que superar 16 pruebas de 
habilidad), le da algo más de “уі а” no 
os costará mucho acabarlo si sois 
hábiles. Eso sí, resulta tan entrete- 
nido que volveréis a jugarlo una 
vez terminado. Y por este precio... 






Hay 4 tipos de taxistas, cada uno con su vehículo, 


Para “satisfacer” a los clientes haremos lo que 
y dos enormes ciudades para “explorar”. 


sea, incluso meternos en las vías del metro. 
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Midnight Club II 


Velocidad frenética a la luz de la luna 


Compañía: Virgin Play | Precio: 64,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16 
Memory 
Card 2 
(130 kb) 
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Tras una discreta primera parte, Rockstar ha logrado 
con Midnight Club П un arcade de carreras frenético, 
espectacular y divertidísimo que se puede disfrutar 
tanto en solitario como Online. 





E TIPO DE DESARROLLO: Midnight Club П nos introduce en el “submundo” de 
las carreras ilegales nocturnas. Así, el objetivo será llegar los primeros a la meta ig- 
norando el tráfico, peatones y toda norma de circulación. Además tenemos total liber- 
tad para movernos por la ciudad y encontrar los mejores caminos para llegar al final. 
Es tan divertido y frenético que te enganchará aunque no te gusten mucho los coches. 
E APARTADO TÉCNICO Y CONTROL: Las ciudades son gigantescas. Los sen- 
sacionales efectos de luz y la vertiginosa sensación de velocidad consiguen que sea 
visualmente espectacular y que nos olvidemos del mejorable modelado de los coches. 
La música, alternando rap y tecno, acompaña perfectamente. El control de los vehícu- 
los es increíble, el más preciso de la comparativa, además de fácil y muy efectivo. 

m OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: En el modo Profesional retaremos a los 
conductores más temerarios e iremos consiguiendo sus coches (hasta 27). Seguro 
que lo jugáis horas y horas sin cansaros. En el modo Arcade, para 1 ó 2 jugadores, hay 
un montón de retos más. Además, si tienes kit de conexión, podrás jugar Online. Por 
sus opciones, ritmo y espectacularidad, hoy por hoy es la mejor opción. 

























Para ganar en estas carreras ilegales tendremos varias ayudas, como un mapa para no “perdernos” por la 
ciudad y la posibilidad de ejecutar maniobras especiales, como un turbo o poner el coche a dos ruedas. 


Need for Speed: HP2 © 


Los mejores coches, a tu alcance 


Compañía: EA Games | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3 
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La serie Need for Speed siempre se ha caracterizado por 
ofrecer los coches más lujosos y los más variados modos 
de juego. Y este Hot Pursuit 2 no es una excepción. 





E TIPO DE DESARROLLO: Sencillo y directo. Consiste en pilotar un montón de 
cochazos en un montón de pruebas. Abundan las carreras en enormes entornos con 
tráfico y libertad de conducción, pero en otros tendremos que escapar de la policía o 
detener nosotros a un coche, llegar a un sitio dentro del tiempo eligiendo la ruta, etc., 
etc. La variedad es tan grande que no nos cansaremos nunca de conducir. 

Ш APARTADO TÉCNICO Y CONTROL: La verdad es que el juego entra por los 
ojos desde el principio. El modelado de los coches, los circuitos, los efectos gráficos, 
todo brilla a un gran nivel y tapa algunos fallitos, como el leve “popping”. La marchosa 
banda sonora es otro punto a su favor, tanto como su asequible control, que “casa” de 
maravilla con el estilo directo que exhibe Need for Speed: Hot Pursuit 2. 
ШЕ OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: Los modos de jue- 
go son, sin duda, su mejor baza. Tiene siete muy variados y 
algunos esconden hasta 30 pruebas distintas. Posee 27 
circuitos y además es unos de los pocos arcades 
con coches reales, con 49 modelos distintos. 
Por su solidez gráfica y cantidad de opciones, 
NFS ofrece la mejor relación calidad/precio. 


т 
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La policía es una constante еп el juego. А veces уа 
en contra, y a veces nosotros asumimos su papel. 





NFS: Hot Pursuit 2 ofrece bastante libertad en sus 
retos, ya que hay mucho atajo y camino alternativo. 


Smuggler's Run 2 


De profesión, “repartidor” de armas € 





Compañía: Take 2 | Precio: 29,95 € | Idioma: Inglés | Edad: +13 
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Valoración Gráficos: 





El primer Smuggler's Run fue uno de los juegos que acompañó а 
PS2 en su lanzamiento. En esta segunda parte vamos a volver al 
“contrabando de armas”, pero con un planteamiento algo mejorado. 


E TIPO DE DESARROLLO: En Smuggler “5 Run 2 nos convertimos en contra- 
bandistas en plena zona de guerra. Nuestra labor es repartir todo tipo de armamento 
y ayuda a nuestros aliados, evitando el fuego enemigo y a otros contrabandistas. 
Aunque las situaciones varían (recoger paquetes, perseguir a otros vehículos, etc.), al 
final todo se reduce a llegar de un punto a otro, con lo que la diversión se resiente. 

E APARTADO TÉCNICO Y CONTROL: Aunque gráficamente algunos pueden 
verlo algo desfasado, en su momento nos gustaron sus amplios escenarios (profundos 
y sin rastro alguno de “popping” o niebla), aunque eso sí, bastante “despoblados” en 
general. La música nos parece acertada, aunque en algunos momentos pasa desaper- 
cibida. El control de los vehículos, por su parte, es francamente bueno, y la excelente 
física de los mismos ya la querrían para sí algunos juegos de esta comparativa... 

Е OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: Tiene un total de 4 modos de juego, aun- 
que esto tampoco garantiza mucha variedad, ya que lo que no es “llegar de un punto a 
otro”, son carreras de “checkpoints” o, simplemente, conducción libre. Eso sí, incluye 
una opción para dos jugadores simultáneos que puede dar algo de juego. En definitiva, 
un juego que no está mal, pero que si fuera más variado habría ganado mucho. 









En Smuggler”s Run 2 vamos a realizar labores de contrabandista en 3 países, entre los que están Vietnam y 
Rusia. Tenemos completa libertad para movernos por los entornos, que son bastante “campestres”. 


51 


52 


E 
БЛ 
ғ 
жа 
і ; u ЕЗ уе о ое, È - i 
ч 1 зе а рә : 
= 
a 


Spy Hunter 
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Todo un clásico de la década de los ochenta que se puso al día para 
demostrarnos que su propuesta original, es decir, velocidad y acción 
al volante de un vehículo muy particular, sigue funcionando bien. 


Е TIPO DE DESARROLLO: En Spy Hunter asumimos el papel de un espía a lo 
James Bond. Tendremos que resolver un montón de frenéticas y variadas misiones, 
como vigilar o destruir un determinado objetivo. Iremos siempre a bordo de nuestro 
coche que, además, puede transformarse en moto o lancha y que esconde multitud de 
armas y gadgets, como misiles, ametralladoras o “chorros” de aceite. 

Ш APARTADO TÉCNICO Y CONTROL: La perspectiva aérea del juego original 
deja paso a una vista trasera “clásica”. Los escenarios, aunque un poco planos, tie- 
nen bastante detalle y se generan con fluidez, con lo que la sensación de velocidad es- 
tá garantizada. En cuanto al apartado sonoro, incluye la música del original (todo un 
acierto, ¿verdad?), además de otras trepidantes melodías. El control es estupendo, 
aunque se usan todos los botones del Dual Shock 2, incluido el L3. 

E OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: El modo principal engancha, ya que las mi- 
siones tienen objetivos principales y secundarios (y completarlas al 100% no es fácil). 
Además, tiene un modo para dos jugadores oculto. Sólo hay un vehículo disponible, pero 
con muchas posibilidades gracias a sus 3 “transformaciones” y a la cantidad de armas 
y gadgets que incluye. Por todo ello, estamos ante un título ante todo divertido, pero 
ampliamente superado por juegos que han salido después. Eso sí, es muy barato. 





Sólo hay un vehículo, pero se transforma en moto Una vez desbloqueado, el modo para 2 jugadores 


simultáneos resulta tan divertido como el principal. 


y lancha, y además dispara... ¿que más queréis? 





uno pilota el coche con volante y el otro dispara con una pistola. 
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Starsky € Hutch 


Un arcade con sabor “televisivo” 


Compañía: Empire | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +11 
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Tras triunfar en las televisiones de la década de los 70, la serie 


“Starsky & Hutch” llega a PS2 en forma de arcade de carreras. 
Persecuciones y tiros (admite G-Con 2) con sabor muy “retro”, 





E TIPO DE DESARROLLO: Como la pareja de policías de la serie (en la que uno 
conduce y el otro dispara), en Starsky & Hutch deberemos cumplir una serie de misio- 
nes haciendo estas dos cosas. Además, durante las misiones deberemos buscar el es- 
pectáculo para subir la audiencia. Si no somos capaces de “enganchar” a los “teles- 
pectadores” con nuestras acciones (saltos, tiros certeros...), la misión fracasará. 

Ш APARTADO TÉCNICO Y CONTROL: En este apartado es donde fracasa el 
juego. El apartado gráfico es francamente mejorable, y más si lo comparamos con 
otros juegos del género. Tiene “popping”, niebla, la sensación de velocidad es pobre y 
para colmo el modelado de los coches es muy simple. La banda sonora es adecuada y 
cumple bien con su cometido, pero el control resulta algo duro, sobre todo a la hora 
de girar. Además, la pistola tampoco es todo lo precisa que debería ser. 

ШЕ OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: El modo principal consta de 19 “capítu- 
los”. La variedad de estas misiones es relativa, ya que en la mayoría acabamos persi- 
guiendo a otro coche. Eso sí, aparte tiene retos de puntería, carrera, acrobacias... Pe- 
ro lo mejor es la opción para dos jugadores, en el que uno puede conducir con volante 
y el otro disparar con la G-Con 2. Es divertido, pero técnicamente muy mejorable. 





La gracia del juego es que pueden participar dos jugadores a la vez: 


Stuntman 


© 


¿Te atreves a rodar escenas de riesgo’ 


Compañía: Atari | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +11 
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Stuntman nos muestra el lado más “duro” del cine. En él tendremos 
que “interpretar” todo tipo de escenas de riesgo al volante de un 
coche y sin salirnos ni un milímetro del guión. Parece difícil, ¿no? 


E TIPO DE DESARROLLO: El juego se estructura en películas y éstas, a su vez, 
en escenas. En cada escena hay que cumplir una serie de objetivos ciñéndonos exac- 
tamente a lo que nos “diga” el director de la peli. La clave del juego es hacer lo que 
nos digan y cuándo nos los digan, así que olvidaos de toda libertad. Esquivar un bom- 
bardeo, pasar entre dos trenes o dar una voltereta son ejemplos de estas “Órdenes”. 
E APARTADO TÉCNICO Y CONTROL: En un juego en el que la precisión es 
fundamental, el control tiene que ser milimétrico. Y en esto Stuntman no falla, ya que 
la respuesta de los coches es perfecta. Gráficamente también funciona muy bien, gra- 
cias a una estética fotorrealista y muy detallada, con un tratamiento del color muy es- 
pecial. Y el apartado sonoro es igual de notorio, con una contundente banda sonora 
(en la que caben grupos como Overseer) y bien doblado al castellano. 

Е OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: Sólo ofrece un modo de juego, en el que 
hay 6 películas con varias y cada vez más difíciles escenas en cada una. Además, hay 
misiones de bonus (en los que encontraremos pruebas de coordinación con otros co- 
ches, saltos acrobáticos...) y un completo editor de acrobacias donde podremos hacer 
el “cafre” a nuestro gusto. Así pues, Stuntman es un reto a la altura de los mejores pi- 
lotos. Eso sí, si buscas libertad de conducción, aquí no la vas encontrar. Al contrario. 





Debemos cumplir las órdenes del director al rodar 
las escenas más peligrosas, como este sacacorchos. 


En el editor nos haremos las pruebas a nuestro 
gusto, con rampas, montañas de coches, etc. 








Wreckless: The Yakuza Missions 
Batalla campal en Hong Kong 


Compañía: Activision | Precio: 64,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +13 
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La ciudad de Hong Kong ha sido tomada por la Yakuza (ya sabéis, la 
mafia japonesa) y las autoridades no lo van a permitir. La “guerra” 
ha sido declarada y tú eliges tu bando: los buenos o los malos. 





Е TIPO DE DESARROLLO: Antes de comenzar a jugar el modo principal, ten- 
dremos que elegir si nos vamos con el bando de la Yakuza o con la policía. Cada uno 
ofrece sus misiones, pero siempre iremos al volante de vehículos dotados de turbo y 
lanzamisiles. Tenemos completa libertad para conducir por Hong Kong (y 
destrozarla), aunque las misiones acaban resultando algo repetitivas. 

Ш APARTADO TÉCNICO Y CONTROL : El juego salió pri- ч; 

















mero para Xbox, y nuestra versión по desmerece еп absoluto. 
La ciudad está bien recreada y repleta de detalles pero, a pesar de | 
ello, no se ralentiza nada y la sensación de velocidad es buena. En | 
cuanto al sonido, los efectos sonoros funcionan, pero la música no Т: >. 
tanto (queríamos más “сайа”). Eso sí, el control está a la altura. \ 

ШЕ OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: Las misiones tie- > ы r 

nen 2 niveles de dificultad y muchos objetivos secundarios. Ade- \ , 
más, һау un modo Deambular (donde exploramos la ciudad y la | 

чагтатоѕ”) y otro para 2 jugadores. Es de esos juegos que enganchan mu- 7 

cho al principio pero luego pueden perder interés, por repetitivos. 
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Wreckless se desarrolla en Hong Kong. Para cumplir las misiones tendremos completa 
libertad para conducir por las calles de esta ciudad y destrozarlas a nuestro antojo. 
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vibrante ritmo y, sobre todo, la libertad 
“de conducción” que nos ofrece (que 
se traduce en diversión pura y dura), 
le aúpan al primer lugar. Le pisa los ta- 
lones Burnout 2, un juego espectacular 


T ras una dura carrera, la conduc- 
ción extrema de Midnight Club II 
ha logrado el primer puesto. La deci- 
sión no ha sido fácil, pero su cantidad 
de opciones (incluidas las Online), su 


CARACTERÍSTICAS GENERALES 
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Claves de la comparativa 


CARACTERÍSTICAS GENERALES: 
Datos objetivos que miden las posibilidades de 
juego, como su duración o el número de coches 
o modos de juego, por poner algunos ejemplos. 
Número de ciudades: Algunos juegos no se 
desarrollan en circuitos “cerrados”, sino que 
tienen ciudades enteras (o países, 0 
“películas”...) para recorrer y en las que 
cumplimos las misiones. 

Número de circuitos: Si no hay ciudades, 
el juego se desarrolla en circuitos “sueltos”. 
Aquí señalamos cuántos tiene. 

Número de misiones o pruebas: 
Indicamos la cantidad de misiones que tiene 
cada juego, con independencia de que además 
haya más modos de juego con retos “По 
cuantificables”, como patrullar, por ejemplo. 


Las notas y abreviaturas de la tabla co- 
rresponden a las siguientes calificacio- 
nes, que además tienen su correspon- 
diente código de color para facilitar su 
comprensión: 

Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde. 
Buer 


ю (В) / Regular (В): amarillo 


Malo (М) / Muy malo (ММ): rojo. 


Este sello indica el ganador 
de la comparativa. Donde lo 
veáis es señal de que es 
una inversión segura. 


También podréis ver un 
sello como éste. Indica 
el ganador en la relación 
Calidad/Precio. 
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CRAZY TAXI 


gráficamente, pero que no ofrece 
tantas posibilidades a la hora de jugar. 
La tercera posición es para NFS: Hot 
Pursuit 2, por su solidez e inmejorable 


relación calidad/precio. A partir de ahí, 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 





Número de jugadores/ simultáneos: La 
primera cifra se corresponde con el número de 
jugadores que pueden participar, y la segunda 
con el número de jugadores simultáneos. 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS: 

Se evalúan los aspectos técnicos del juego. 
Vehículos: Analizamos la calidad de su 
modelado y sus deformaciones, si las hay. 
Escenarios: Puntuamos la calidad de los 
mismos y su grado de interactividad. 
Generación de escenarios: Si se generan 
con suavidad y fluidez o encontramos defectos 
como ralentizaciones, niebla o “popping”. 
Control: Evaluamos la respuesta de los 
coches a nuestras órdenes, si es lo bastante 
rápida y precisa. 
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cada juego tiene su estilo. Todas son 
opciones muy dignas, pero a la hora de 
comprar ya entran en juego tus gustos 
y lo que estés buscando exactamente. 
Como siempre, la decisión es tuya... 


COMPONENTES DEL JUEGO 









Carrera 
Checkpoints 
Persecución 
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COMPONENTES DE JUEGO: 
Analizamos uno a uno todos los elementos que 
ofrece el juego, y en qué medida. 

Carrera: Es la competición en la que gana el 
primero que llegue, sin tiempo. 
Checkpoints: Si para ganar hay que llegar a 
determinados puntos (“checkpoint”), dentro de 
un determinado tiempo. 

Persecución: Si hay que perseguir o somos 
perseguidos, y en qué medida, 

Libertad de conducción: Si tenemos 
libertad para elegir el camino que queramos 0 
nos tenemos que ceñir a un circuito prefijado. 
Disparos: Si nuestros vehículos llevan armas 
para disparar y/o nos disparan. 

Choques: Si en el juego es necesario 
colisionar con otros vehículos o no. 








LA MEJOR REVISTA DE JUEGOS 


presenta la colección 
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e El único juego de carreras 
inspirado en el universo de 
“El Quinto Elemento”. 

e 12 circuitos originales en los 
que es posible competir de día y 
de noche, 

ө Elige entre más de 25 aero- 
vehículos para llegar a ser el 
mejor piloto de la galaxia. 

ə Alcanza velocidades de vértigo. 
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YA EN TU KIOSCO 


Con cada número un nuevo título de la colección POR SÓ LO 
“Los mejores juegos para PC” 
PRÓXIMA ENTREGA: GROUND CONTROL 
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TRUCOS 





Trucos А-7 








Aquí tenéis, clasificados por orden alfabético, los mejores trucos para una larga lista de 
juegos. Buscad bien, que seguro que encontráis el truco que estáis buscando. 


CLOCK TOWER 3 


е Galería de arte: 

Después de terminarte el juego, salva 
la partida y desde ese momento po- 
drás acceder a los diseños de los per- 
sonajes y de los escenarios. 

Para ello, lo único que tienes que ha- 
cer es pulsar R1 cuando estés en el 
proyector de cine. 

“ Extras ocultos: 

Después de superar una vez el juego, 
abrirás nuevas opciones, En "Cinema 
Theatre”, podrás ver todos los vídeos 
del juego, además de los diseños que 
te comentábamos antes. 

Cuando cargues tu partida con el 
juego acabado y empieces un nuevo 
juego, tendrás en tu poder la llave 
del guardarropa de la habitación de 
Alyssa. En su interior encontrarás 
cinco uniformes nuevos, como la 
toga romana del final y alguno que 
otro muy curioso. 


HULK 


е Trucos varlos: 


DEAD TO RIGHTS 


Todos estos trucos se introducen en 
la pantalla donde aparece la opción 
para elegir una nueva partida. Ponte 
sobre esta opción y, manteniendo 
pulsados 11, R1, 12 y R2, pulsa las 
siguientes combinaciones. Aparecerá 
un mensaje si lo haces bien. 

e Modo 10.000 balas: 

+, <, {, 9», ©. 

е Enemigos desarmados: 
шш 9, Ө, +>. 

• Armadura infinita: 

+, 2, ¢, m, +. 

• Escudos humanos infinito: 
E, A, ©, А E. 

* Invisible: A, А, +, Ф, A. 

е Elegir nivel: $, +, 4, A, y. 
е Malos más eficientes; 

A, E, +, +, ©. 

e Golpes más fuertes: 

$, 0, +, ғ, ~. 

” Tipo duro: A, В, +, +, ©. 


Introduce cualquiera de estos trucos en el 
menú “Teclear código”, dentro de la pantalla 


de Opciones 
GMMSKIN: Invencible 
FLSHWND: Regenerador 


GRNCHTR: Continvaciones infinitas 
HLTHDSE: Huik tiene el doble de vida 


BRNGITN: Los enemigos tienen el 


doble de vida 


MMMYHLP: Los enemigos tienen 


la mitad de vida 


intro Atrán 


NMBTHIH: Resetear la máxima puntuación 


TRUBLVR: Seleccionar nivel 
ANGMNGT: Barra de Ira llena 


FSTOFRY-: Golpes más potentes 


BRCESTN: Puzzles resueltos 
е Extras ocultos: 


Estos tienen que introducirse mientras 
juegas con Banner, en los ordena- 


dores que te piden el código 
Universal. Teclea cualquiera 
de estos codigos, aunque 
luego tendrás que salir del 
juego para ir a la pantalla 

de trucos y activarlos 
SANFRAN: desbloque- 

as diseños y fotos de la 
creacion de Hulk en la 
película y en el juego 
PITBULL: desbloqueas 
diseños y storyboards sobre el 


combate entre Hulk y los Perros Gamma 


en la pelicula 


FIFTEEN: Desbloqueas los storyboards 
de la pelea del desierto de la película 


NANOMED: Desbloqueas el video 


sobre efectos especiales de la 
pelicula 


JANITOR: juoaras con el Hulk Gris 


Atento a sus comentarios 


“ Un disparo mata: 
A,0,0,0, ~. 

* Adrenalina infinita: 

+ » +4,0, E. 

• Disparar a dos manos: 

А ©, +, +, +. 

• Salud infinita: M, Д <, 4 =». 
е Munición infinita de 
escopeta: >, ©, ©, ©, E. 


DEF JAM VENDETTA 


Trajes alternativos: 
Selecciona “Battle mode”, “Single 
Match” y, en la pantalla de selección 
de personajes, pulsa y manten L1 
+L2 +R1 + R2 e introduce cual- 
quiera de estos códigos: 
* Segundo traje de Spider: 
E, A, X, E, 0. 
* Tercer traje de Spider: 
©, ©, E, Xx A. 
* Arii: %, Ш, А, ©, E 
• Briggs: (uniforme alternativo): 
х,А,Ө,Ш,Ө 
“ Carla: <, , х, х Ж 
“ Chukklez: W, E, A, ж, O 
* Cruz: 0,4, х 0 
“ D-Mob: W, А ӨХ © 
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“ D-Mob (uniforme alternativo): 
E, E, A, E, a 

“ Dan б: Ж, ©, x, 0, E 

· Deebo: ©, ӨХ, х, А 

* Deja: ө, H, ©, ө х 

“ DMX: ©, %, ө А В 

“ Drake: А, И, 0, x, х 

“ Drake (uniforme alternativo): 
%A44,0,0 

“ Funkmaster Flex: O, A, 0,0, Ш 

“ Headache: А, А, А, E, 0 

- House: А, Ж, А Ө х 

“ Iceberg: W, А, Ө,Ш,Ө 

* Ludacris: Ө, ©, ©, E, A 

* Manny (uniforme alternativo): 
©, E, ©, E, © 

“Маса: 4, ©, A, m, E 

• Method Man: Ш, ©,%, 

“ Moses: À, A, M, E, Ж 

* N.O.R.E.: Ө, Ш, А Ж, 

“ Мупе: В, ©, х, х А 

Отаг: ©, Ө, Ш, А, А 
“ Opal: 0,0, E, E, А 

* Peewee: Ж, <, Ш, А Ш 

• Peewee (uniforme alternativo): 
x, A, А, H, © 

· Penny: Ж, %, <, A, © 

“ Pockets: A, M, Ө,Ш, х 

“ Proof (uniforme alternativo): 
MA E, 9 

“ Razor: A, E, A, ө х 

“ Razor (uniforme alternativo): 
E, 0, x, А A 

“ Redman: Ө, 0, A, E, х 

- Ruffneck: Ж, W, <, A, © 

“ Ruffneck (uniforme alternativo): 
E, O, A,x, E 

“ Scarface: ©, Ш, х, A, Ш 

* Sketch: А, A, 0, 8 Жж 

“ Snowman: А, А, Ж, Ж, © 

* Spider (uniforme alternativo): 
ША,Х,.Ш,Ө 

* Steel: <, АӨ Ө, А 

“Та: Ө, Ө, ах © 

· Zaheer: А, А, 8, Ж, 

“ Method Man: W, ©, <, A 

* Redman: 0, 0, A, E, х 


м 
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Рага activar estos trucos, pulsa en 


primer lugar los botones L1, R2, L2, 
КІ en este mismo orden y mantenlos 


pulsados. Sin soltarlos, pulsa las 
combinaciones de cada truco: 
e Dinero fácil: 
©, m, > +4,8, A, 4, +. 
“ Aumentar el nivel del 
jugador: 
14,0% >, 4, <, 4. 


• Aumentar nivel de hechizos: 


t, 4, ғ, >, >, t, %,%. 
• Invencible: 

x, +, A, 2,0, >, E, +. 

Aparecerá un texto en pantalla. 
e Rellenar salud al máximo: 

А, 4,0, 8 >, X 4. 


ECCO THE DOLPHIN 


Todos se introducen en la pantalla en 
la que aparece el título y con los 
botones L1, L2, R1 y R2 ри5а0о5. 
• Seleccionar nivel: 
4,1,4,4/,4,%% 


“ Salud infinita: 4,4%, 4,4, 4. 


е Aire infinito: 8, E, A, Ж, O. 
• Todos los niveles y los 
Vitalits conseguidos: 
ххоох е + 4, 4. 
е Nadar еп grupo: 
%,%,х, 4,8, А. 


ENTER THE MATRIX 


En el modo “НасКео”, desbloquea el 
comando “Cheats.exe” de la unidad 
“A:” e introduce cualquiera de estos 


códigos (tienes que tener una partida 


grabada en la tarjeta de memoria): 
• Munición infinita: 
CHEATS 1DDF2556, 
“ Potencia máxima de fuego: 
CHEATS 0034AFFF, 
• Invisibilidad: 
CHEATS 1DDF2556. 
“ Los enemigos no te ven: 
CHEATS 0034AFFF. 


“ Los enemigos dejan de oírte: 


CHEATS FFFFFFFL. 

е Modo silencioso: 
CHEATS ЕҒҒ0020А. 

е Modo turbo; 
CHEATS 7Ғ40Ғ451. 

е Movimientos a doble 
velocidad: CHEATS ҒҒ00001А. 

“ Modo dos jugadores: 
CHEATS D5C55D1E. 

• Gravedad baja: 
CHEATS BBOL3FFF 

e Mayor velocidad del Logos: 
CHEATS 7867Ғ443. 

е Desbloquear modo “Taxi”: 
CHEATS 312MF451. 

е Nivel bonus test: 
CHEATS 1302С77Е 

• Salud infinita: 
CHEATS 7F4DF451, 

• Tiempo Foco infinito: 
CHEATS 69E5D9E4. 

» Munición infinita: 
CHEATS 1DDF2556. 





EVIL DEAD: 
A FISTFUL OF BOOMSTICK 


• Diseños de pre-producción: 

Completa un nivel para desbloquear 
los diseños correspondientes de esa 
área en la galería de “Extras”. 

е Niveles en modo Arcade: 


Completa un nivel еп el тойо Historia 


para desbloquearlo en el Arcade. 


FREESTYLE METAL X 


Introduce cualquiera de estos códi- 

gos en función del truco que quieras 

activar: 

e Pósters y fotos: seeall. 

е Todos los vídeos: watchall. 

е Todas las canciones: һегга!!. 

• 1.000.000 $: sugardaddy. 

e Todos los corredores y bicis: 
dudemaster. 

е Todas las piezas: garageking. 

• Todos los trajes: johnnye. 

“ Todos los niveles y eventos: 
universe. 

• Todos vídeos: fleximan. 
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FIFA 2003 


• Abrir el estadio de Seúl: 
Gana la Copa Internacional. 

• Abrir el estadio de Francia: 
Gana el campeonato de Clubes. 


GRAN TURISMO CONCEPT 


* Extras рага GT3: 

Si quedas primero en todas las 
carreras normales simples y podrás 
transferir a tu partida de Gran 
Turismos 3 nada menos que diez 
millones de créditos y un trofeo de 
Bronce en todos los permisos de 
conducir. Esta opción aparecerá 
disponible en Estado del Juego. 

• Ver el vídeo final del juego: 
Completa el 75% del juego. 

e Vídeo de introducción de GT 
Concept 2001 Tokyo: 

Completa el 50% del juego. 

» Carrera especial de Pods: 
Completa todos los tests de carnet de 
conducir consiguiendo bronce o 
superior. Desbloquearás una carrera 
especial para 1 6 2 jugadores. 

ғ Desbloquear el modo Ace: 
Mantén pulsadas 11 y R1 en la 
pantalla de selección de dificultad, 
dentro del modo Carrera Sencilla. La 
dificultad Ace estará disponible hasta 
que геілісіеѕ la consola. 





GTA Ш 


Estos trucos se activan pulsando las 
siguientes secuencias mientras juegas. 
• Enemigo público п° 1: 

R2, R2, L1, R2, +,» +, >», €. 
Cada vez que lo uses, tu nivel de 
búsqueda subirá una estrella. 

е Nadie te busca: 
R2,R2,L1,R2,4,4,4,9,4,+. 
е Volar: 

=, R2, ©, R1, L2, 4, L1, R1. 

е Coches saltarines: 

R1, L1, R2, L1, +, R1, R1, A. 

• Tiempo despejado: 

L1, L2, R1, R2, R2, R1, L2, A. 

• Bruma: 

L1, L2, R1, R2, R2, R1, L2, ж. 

» Niebla: 

L1, L2, R1, R2, R2, R1, L2, O. 

• Lluvia: 

L1, L2, R1, R2, R2, R1, L2, Ш. 

• Los coches explotan todos de 
una vez: L2, R2, L1, R1, L2, R2, 
A, E, ©, A, L2, L1. 

• Conducir un tanque: 

©, ©, ©, ©, ©, È, R1, L2, L1, А, 
©, А. 

El tanque caerá del cielo. 

• Tiempo de juego acelerado: 
©, ©, ©, шшш шш, 

L1, A, ©, А. 

* Los peatones se atacan: 

$, t, +, t, %, R1, R2, L2, L1. 
* Los peatones se atacan 2: 
=, R2,0,R1,L2, +, L1, R1. 

* Todos los peatones te odian: 
+, 2, +,14,%,R1,R2,L1, L2. 
• Peatones locos: 

R2, R1, A, %, L2, L1, 4, y. 

е Mejor agarre del coche: 

R1, L1, R2, L1, <, R1, К1 A. 

е Todas las armas: 

R2, R2, L1, R2, +, $, >, Ё, 
+, $, >, t. 

* Un montón de dinero gratis: 
R2, R2, L1, L1, +, 4, +, Ё, <, 
% 3 >; t , 

* Armadura al 100%: 
R2,R2,L1,L2,*,+,>»,4, +, 
Ф, ә, Ё. 

е Salud al 100%: 

R2, R2, L1, R1, <, +, >, 4,4, 
%, >, %. 


ІН! 


HITMAN 2: SILENT ASSASIN 


Para activar estos trucos, durante el 
juego pulsa estas secuencias. 

е Modo Dios: 

R2,L2,4,4+,%, R2, L2, R1, L1. 
е Todas las armas: 

R2, L2, +, +4,8, +, E, X. 
Cámara lenta: 

R2, L2, +, +, X, ¢, L2. 

• Salud al completo: 

К2,12, Ф, 4, х, t, y. 

• Modo Puñetazos: 

К2,12, 2, 4, Х, 4,4. 

e Eliminar la gravedad: 
R2,12,4,$,*,12, L2. 

” Carga letal: 

R2, L2, 4, +, #, R1, КІ. 

е Modo Bomba: 

R2, L2, t, +, x, 4, L1. 

е Megaforce: 

R2, L2, +, +, ж, R2, R2 

(si quieres quitar este efecto, tendrás 
que reiniciar el nivel). 

e Pistola de clavos: 

R2, L2, 4, ХІІ. 
Durante el juego pulsa: 

R2, L2, t, +, %, L3, ©, 8, ©, Ж. 
* Seleccionar nivel: 

En el menú principal pulsa: 

R2, L2, +, +, E, А Ө. 


LJ] 


JAMES BOND 007: 
NIGHTFIRE 

е Modo Assassination : 
Introduce la palabra SCOPE como 
código para desbloquear este modo. 
* Escenarios explosivos: 
Introduce la palabra BOOM como 
código. 

» Seleccionar nivel: 

Introduce la palabra PASSPORT como 
código. 

• Modo Protect: 

Introduce la palabra GUARDIAN como 
código para desbloquear este modo, 
е Modo Team King of the Hill 
Mode 

Para desbloquear este modo, 
introduce la palabra TEAMWORK 
como código. 

• Modo Uplink: 

Introduce la palabra TRANSMIT como 
código para desbloquear este modo. 
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MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 


Los siguientes trucos se introducen 
tecleando las palabras 
correspondientes en la máquina de 
escribir. Las luces se pondrán verdes 
para confirmar el truco. Tendrás que 
ir a la opción de bonus para activarlo. 
“ Completar la misión actual 
con estrella de oro: MONKEY. 

• Completar la misión anterior 
con estrella de oro: TIMEWARP 
• Abrir la misión 2: ORANGUTAN 
• Abrir la misión 3: BABOON 

• Abrir la misión 4: CHIMPNZEE 

“ Abrir la misión 5: LEMUR 

• Abrir la misión 6: GORILLA 

е Escudo anti-balas: BULLETZAP 
Todas las balas que te disparen serán 
ineficaces, pero no las explosiones. 

• Modo bala de plata: 
WHATYOUGET 

Podrás acabar con los enemigos con 
un solo disparo. 

е Granadas de goma: BOING 

• Zoom de francotirador еп 
todas las armas: LONGSHOT 

• Perfeccionista: URTHEMAN 
Este truco permite que los nazis 
acaben contigo con un solo disparo. 

е Enemigos invisibles: WHERERU 
Solo verás los cascos y las armas de 
los enemigos. 

ғ Modo cabeza de Aquiles: 
GLASSJAW 

Sólo podrás acabar con los nazis de 
un tiro en la cabeza. 

“ Tipos con sombreros: 
HABRDASHR 

Todos llevarán algo en la cabeza, una 
granada, un arma... 

е Making of de la secuencia 
ҒМУ de la misión 1: 
BACKSTAGEO 

е Making of de la secuencia 
FMV de la misión 3: BACKSTAGER 
е Making of de la secuencia 
FMV de la misión 4: BACKSTAGEF 
“ Making of de la secuencia 
FMV de la misión 5: BACKSTAGES 
» Desbloquear la sección 
"Extras" en la galería: DAWOIKS 
• Modo torpedo de protones: 
TPDOMOHTON. 

Este truco hará que todas las balas 
parezcan torpedos de protones como 
los de Star Trek. Además, todas las 
explosiones serán moradas. 


S.0.S.TRUCOS 


51 estáis atascados en algún juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la 
dirección de la revista indicando en el sobre “5.0.6. Trucos”: Hobby Press. Play2Manía. 
C/Los Vascos п° 17, 22 Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultas 
a través del correo electrónico, enviando vuestros mensajes a: 
playmania.trucosChobbypress.es. 


Hola,estoy jugando al Kingdom Неагіѕ0 y me he quedado 
atascado en el mundo de la Sirenita. Ya he matado a д 
los primeros enemigos y һе visitado el Palacio de Tritón y , 
la Caverna Marina, pero ahora no sé qué hacer. ¿Podéis 
ayudarme? Muchas gracias. 

¡ Albert Bellido (Barcelona) 
Una vez en el Palacio de Tritón, avanza hasta el Aposento del 
Rey. Tras una secuencia de vídeo, retrocede hasta los aposentos 
de Tritón y salva la partida golpeando la concha blanca que hay en el suelo, 
a la izquierda del trono. Después, avanza de nuevo hasta el Valle Submarino 
(que ya habrás visitado antes) y busca a un delfín que nada por el fondo. 
Agárrate a él para dar una vuelta por el Valle. Entra de nuevo en la Gruta de 
Ariel para observar la escena y juega de nuevo con el delfín. Ahora, el 
animal te seguirá hasta el Gran Mar de Atlántica. Cógete a él y te llevará a 
contracorriente hasta el barco hundido. 


Hola amigos. Tengo una duda muy concreta: ¿cómo puedo | 

conseguir el cuarto ataque Turbo de Tidus en el Final Fantasy X? 7 

Muchas gracias y hasta pronto. 1%? 
Víctor del Nogal (e-mail) O) 

Para conseguir nuevas técnicas Turbo, lo único que tienes que | 

hacer es usar con frecuencia las que ya tienes. En concreto, 

para conseguir la última, llamada As del Bliztbol, tienes que 


realizar ochenta ataques Turbo. 


Hola Play2Manía. Quisiera que me remitierais algún truco para Harry Potter y la 
Cámara Secreta. Gracias y un saludo. 

' Alejandro Alonso (e-mail) 
Te vamos a dar uno con el que podrás olvidarte de cualquier otro: destruye las pinturas 
de las paredes de la Cámara Secreta y conseguirás 100 puntos de casa para Gryffindor... 
y vidas infinitas. Y no, no hay más trucos. 


Hola Play2maníacos. Tengo el Grand Theft Auto Шу un problema. En Shoreside 
Vale hay un garaje con una lista de coches que tengo que entregar, y sólo me 
falta uno, el BF Injection. ¿Podéis decirme dónde encontrarlo? Gracias. 

Luis Andrada (e-mail) 
Para conseguir este coche, primero tienes que haber terminado la misión Sayonara, 
Salvatore. Después, podrás encontrarlo en el exterior del edificio que hay frente al 
apartamento de Misty, todos los días entre las siete de la tarde y las seis de la mañana. 


Hola amigos de Play2Manía. Os escribo para que me reveléis algún truco de The 
Getaway. Sobre todo algo que sirva para conseguir vida. Gracias por todo. 

Alberto Pérez (e-mail) 
Aquí tienes los dos más efectivos. Pulsa estas secuencias durante las escenas de vídeo 
anteriores a que aparezca el menú principal. El grito de una mujer confirmará el truco: 
ITAM ЖЕ A MO AA 
Munición ilimitada sin recargar:4, $, =, ~», А, Ё, {, < » Ш. 


Hola а todos. En Metal Gear Solid 2, ¿cómo se hace para aumentar el nivel de 
Grip de Snake? Es que necesito subirlo pero no sé cómo. Gracias a todos. 

Jordi Marginet 
Agárrate a una barra o saliente, y ponte en modo primera persona. Si en esta posición 
pulsas los botones L2 y R2 simultáneamente, el personaje hará una flexión. Repítelo cien 
veces y Otacon te comunicará que tu fuerza ha aumentado. 


Hola Play2maníacos. Tengo un problemilla con el Final Fantasy X. Cuando se me 
llena la barra de turbo de Lulu no sé cómo ejecutar el ataque Tentación. Me sale 
una barra y un punto blanco en un extremo y no sé qué tengo que hacer. 

Victor Rodrigo Trillo (e-mail) 
Este ataque es bastante útil, ya que genera magias. Para utilizarlo, sólo tienes que girar 
el stick derecho en el sentido de las agujas del reloj. Las rotaciones generarán magias. 





PLAY 


TRUCOS 


• Recompensa secreta: 
Completa todos los niveles con una 
Estrella de Oro y recibirás la Medalla 
del Valor de Los Angeles de 
Electronics Arts. 

• Invencible: Pausa y pulsa: 
M,L1,0,R1, A, L2, Select, R2. 
Volverás automáticamente al juego. 
е Munición infinita: Pausa el 
juego y pulsa: O, L2, M, L1, 
Select, R2, A, Select. 


» Desbloquear el modo Trucos: 
Ilumina "Options Mode” en el menú 
principal. Pulsa Ф para seleccionar 
“Options” y pulsa € б => hasta que 
se lea “Options: Cheat Codes”. Ahora 
sólo tienes que pulsa # y luego intro- 
ducir cualquiera de los trucos que te 
damos a continuación, ¿de acuerdo?. 
• Ajustar la dificultad: 
howhardcanitbeD 

howhardcanitbel 

howhardcanitbe2 

howhardcanitbe3 

howhardcanitbe4 

howhardcanitbe5 

howhardcanitbeó 

howhardcanitbe7 

howhardcanitbe8 

howhardcanitbe9 

• Controles en el aire: 


carcrobatics (no funciona con motos). 


e Turbo infinito: 

greenLantern. 

е Ametralladora y cohetes 

en el coche: 

savethekids. 

е No acumular daños: 
gladiator. 

• Todos los coches: 
theCollector. 

• Todas las localizaciones 
(modo Arcade): 

Globetrotter. 

“ Todas las localizaciones y los 
coches (modo Arcade): 
pennyThug. 

e Abrir todo en modo Arcade: 
rimbuk. 


PRIMAL 


pieza una nueya 
e monstrous 

0 demonise: 
invulnerable 

* snowflight: 


select 


dosen “Scene select” 
е flintlock: 


"Scene select” 
ғ sunstone: 


"Scene select" 

е galería de tarot 
arcano: 

todas las cartas desblo- 
queadas 

* muerte rápida: 


sencillo 
е seabreeze bonus а: 
abre el video “actors 
featurette" 

s aurora bonus В: 
abre todos los vídeos 
de bonus 

” psychosis bonus c: 
abre todos los videos 
de bonus 

* mirrory bonus d: 
abre todos los ví- 
deos bonus 

» ascendant 
Bonus E (“ғ”): 
abre todos los vi- 
deos de bonus 


Todos estos trucos se introducen en el menú 
de trucos. No olvides pulsar Cuadrado para 
confirmar Después, carga tu partida o em- 


videos de Solum desbloqueados en "Scene 


* charybdis: videos de Aquis desbloquea- 


vídeos de Aetha desbloqueados en 


videos de Volca desbloqueados en 


los enemigos mueren con un ataque 


NBA LIVE 2003 


» Personajes ocultos: 

А la hora de crear un jugador nuevo, 
pon el nombre que quieras y, en el 
apellido, incluye cualquiera de estos 
códigos para desbloquear a estos 
jugadores, que estarán disponibles en 
la opción "Free Agent Pool”: 

Busta Rhymes: FLIPMODE. 

DJ Clue: MIXTAPES. 

Ghetto Fabulous: GHETTOFAB. 
Hot Karl: CALIFORNIA. 

Just Blaze: GOODBEATS. 


NBA STREET VOL. 2 


* Activar el modo Trucos: 
Selecciona la opción “Pick Up Game” 
y elige visitante o local. Introduce tu 
nombre y aparecerá en la parte 
inferior de la pantalla el mensaje 
"Enter codes now". Introduce 
cualquiera de estos y cuando hayas 
terminado, pulsa Ж para continuar. No 
olvides que para meter cualquiera de 
ellos tienes que tener pulsado L1. 

+ Turbo infinito: Ш,Ш, A, A. 

е Cabezones: 0, Ш MH O. 

“ Jugadores pequeños: 

А, АД ө, Ш. 

ғ Balon АВА: © E, ©, E. 

е Balón WNBA: ©, А, А, ©. 

• Balones de entrenamiento: 
А, A, А, E. 

* Sin estadísticas: Ш, O, O, O. 
e Todas las pistas: Ш A, A, E. 
• Equipo St. Lunatics y todas 
las leyendas callejeras: 

E, à, ©, A. 

“ Todas las leyendas de la МВА: 
E, A, Ад ©. 

* M. Jordan clásico: A, W, Ш. 

е Mates explosivos: ©, ©, ©, А. 
“ Sin contadores: А, А, Ө, Ө. 
• Todos los pases: A, 0, А, E. 
е Encestar de dos fácilmente: 
à, ©, E, А. 



















NEED FOR SPEED 
HOT PURSUIT 2 


Pulsa estas combinaciones en el 
menú principal. 

* Desbloquear el BMW Z8: 

E, >, E, >, R2, A, R2, А. 
Desbloquear los Ferrari: 

F50: L1, A, L1, A, >, L2, >, L2. 
F550: L1, 8,11 m, >+, R1, >, R1. 
* HSV Coupe GTS: 

L1, L2, L1, L2, R1, A, R1, A. 

e McLaren F1 LM: 

E, L1, m, L1, A, +, A, +>. 
Porsche Carrera GT: 

€, >, +, >, R1, R2, R1, R2. 


PROJECT ZERO 

• Final auténtico: 

Completa el juego en el nivel de 
dificultad “Nightmare” para ver el 
verdadero final. Tienes que empezar 
desde el principio. 

• Desbloquear Battle Mode: 
Termina el juego una vez y accederás 
a este nuevo modo que consiste en 
enfrentarse a los fantasmas de la 
casa en un orden concreto. 

е Selección de capítulos: 
Completa el juego en el nivel de 
dificultad “Nightmare” para abrir la 
selección de capítulos. 

e Lista de fantasmas: 
Termínate el juego una vez y tendrás 
una lista con las descripciones de 
todos los fantasmas que hayas 
“captado” con tu cámara. 

е Desbloquear nuevos trajes: 
Termínate el juego una vez y podrás 
elegir un traje alternativo. 

“ Modo Nightmare: 

Termínate el Battle Mode una vez y 


desbloquearás este nivel de dificultad. 


• Tests de sonido: 
Termínate el juego una vez y podrás 
seleccionar la música. 





















































• Dinero e items infinitos: 


“ Funciones especiales de la 
cámara de fotos: 

Termínate el juego una vez y tendrás 
disponibles varias opciones 
especiales para tu cámara. 





RED FACTION 2 

En la pantalla de trucos, introduce 
cualquiera de estos códigos, en 
función del truco que quieras activar. 
е Balas silenciosas: 

©, ©, ©, ©, A, X, ©, ©. 

е Explosiones silenciosas: 
A, ©, X, E, A, охи. 

• Lluvia de fuego: 
400000005. 

* Salud más grande de lo 
normal: Ж, 8, E, A, E, A, ©. 
* La muerte camina: 
„йм. 

е Munición infinita: 
M,A,x,0,M,0,% A. 

e Granadas infinitas: 

©, %, ©, E, x, ох 0. 

» Versión del director: 

E, x, ©, А ©, хи ©. 

» Balas rápidas: 

©, E, ©, E, xXx A, А. 

e Seleccionar nivel: 

©, H, x, A, E, ©, хх. 

“ Muertes graciosas: 

А, å, А, А, А, А, å, А. 

• Todos los trucos: 

E, ©, A, ӨШ, x, A, X. 


• Modo “Progressive scan”: 
Necesitas una televisión que tenga 
"Progressive scan” para que te fun- 
cione este truco. Ve a “Opciones”, 
después а la sección “Códigos” e in- 
troduce éste: >, %, >, >, 4,» 


2 


=, >, 4, ».Tendrás que resetear 
tu PS2 una vez cuando la pantalla se 
vuelva azul. 





TOMB RAIDER: 
EL ANGEL DE LA OSCURIDAD 


Ve a cualquier localización donde puedas entrar y 
salir facilmente y donde sepas que hay dinero u 
objetos que coger, (botiquines y esas cosas) 
Silos coges, sales del lugar y vuelves a entrar, ve- 
газ que, por arte de magia, vuelven a estar ahi 
con lo que puedes aumentar tu inventario con 
esos objetos tanto como necesites 






Y 


е Movimientos especiales: 
Todos los movimientos se realizan 
pulsado el stick analógico izquierdo 
en la dirección indicada. No funciona 
con la cruceta. 

Wheelie: $ (mantenido). 

Standing Wheelie: LI + +. 

Surfing Wheelie: L1 +0 + y. 
Cross Surfing Wheelie: 

1+ + + К1 + ©. 

Endo: Ф + R1. 

Surfing Powerdown: L1 + 4 + А. 
Handstand Powerdown: 
L1+M+4+4. 

Surfing: L1 + 4, +. 

Handstand: LI + 4,0. 

Pavement Ride: L1 + 2, В. 
Donut: Pulsa y mantén los botones 
Brake + Gas y gira en una dirección 
cualquiera con el stick izquierdo. 





SILENT HILL 3 


е Nuevo Juego Extra: 

Usando esta modalidad, podrás jugar 
al juego normal pero con algunas sor- 
presas, como el uso de las armas es- 
peciales, pequeños cambios en los 
ítems que encuentras, eventos espe- 
ciales, etc... Una vez esta opción que- 
de disponible, deberás jugar a través 
de ella para desbloquear la mayor 
parte de los secretos. 

• Traje Extra: 

Quedará disponible tras completar 
por primera vez la aventura y será el 
lugar donde podrás introducir los có- 
digos que se te permitirán hacer que 
Heather cambie de modelitos. 

• Opciones de configuración: 
Entra en “Opciones” y pulsa R1 para 
hacer que aparezca un nuevo menú 
desde el que podrás cambiar algunos 
parámetros más, como el ruido de la 
imagen, definición, etc. 

е Niveles de dificultad 
Extrema de 1а 10: 

Supera el juego en el nivel “difícil” y 
podrás intentarlo de nuevo en esta 
modalidad. Sólo para masoquistas. 

e Trajes: 

Cada vez que consigas superar la 
aventura se te facilitará una de las 












claves que te ofrecemos y mediante 
las que podrás cambiar de ropa a 
nuestra protagonista. Para ello sólo 
tienes que introducir estos códigos 
en la opción "Traje Extra” del menú 
principal (respetando las minúsculas, 
mayúsculas y guiones bajos) y luego 
seleccionándolos en el inventario. 
HappyBirthDay 

I_Love_You 

PutHere2FeelJoy 
TOUCH_MY_HEART 

GangsterGirl 

LightToFuture 

ShogyouMujou 

BlueRobbieWin 

01_03_08_11 12 
cockadooodledoo 

PrincessHeart 

Shut_your_mouth 

SH3_Wrestlarn 

sLmLdGhSmKfBfH 
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• El coche de Homer Simpson: 
Termina las 10 misiones en modo 
Misión. Ve a la imagen de Homer que 
hay en la pantalla de selección de 
coches para conseguirlo. 

* Halloween: 

Ajusta la fecha del sistema de la 
consola al 31 de Octubre y verás a 
Bart disfrazado de Frankenstein. 

е Año Nuevo: 

Ajusta la fecha del sistema de la 
consola al 1 de enero y Barney 
aparecerá con otro traje distinto. 

• Día de Acción de Gracias: 
Ajusta la fecha del sistema de la 
consola al tercer jueves de Noviembre 
para ver a Marge con el pelo blanco. 
е Navidad: 

Ajusta la fecha del sistema de la 
consola al 25 de Diciembre y verás a 
Apu vestido como Santa Claus. 

Para introducir estos trucos, mantén 
presionados L1 + НІ en el menú de 
opciones y luego pulsa estas 
secuencias. Oirás después un sonido 
de confirmación que te indicará que el 
truco ha funcionado. Si no lo 
escucharas, tendrías que volver a 
introducir el truco otra vez. 

• Coche de juguete rojo: 
А,А,Ш 0. 

• Conducir con Smithers еп el 
coche del Sr. Burns: 

A, A, E, В. 

“ Autobús nuclear: А, A, M, %. 
“ Personajes de Año Nuevo: 
А, А,®,Ш. 

• Personajes de Halloween: 

А, А, ӨХ. 


“ Dinero Extra: Ml, E, m, E. 
• Personajes de Acción de 
Gracias: А, A, ©, ©. 

“ Personajes de Navidad: 
А, å, ©, å. 

е Modos de cámara extras: 
АДА, Д, А. 

* Modo nocturno: Ж, Ж, Ж, Ж. 
» Personajes inflados: 
0,0,0,0. 

* Ver líneas de colisión: 
Ab, A, X, X. 


TIMESPLITTERS 2 


е Personajes de cartón: 
Supera el juego en la dificultad Fácil. 
е Personajes extra en el modo 
Arcade: 

Consigue una medalla de Oro en 
“Adiós Amigos” (en modo Arcade), 
para desbloquear a los personajes 
Héctor Babasco y lean Molly. 

“ Personajes extra еп el modo 
Historia: 

Por cada nivel que superes, 
desbloquearás a los personajes que 
hayan aparecido en él: 


2280 De vuelta al Planeta X: Ozor Mox. 


2019 NeoTokio: Sadako. 
1853 Wild West: El Coronel. 
1972 Atom Smasher: Khallos. 


1920 Ruinas Aztecas: Gólem de piedra. 


e Cabezas que giran: 

Supera el reto "Pane in the Neck” al 
menos con medalla de Plata para 
conseguir este truco. 

е Nivel Streets del modo 
Arcade: 

Supera el juego en modo Historia una 
vez en modo Fácil para desbloquear 
este nuevo escenario. 


TIGER WOODS 
PGA TOUR 2003 


Estos trucos se activan introduciendo 
una clave en la sección de trucos que 
hay dentro del menú Opciones. 

• Todos los campos: 14C0URSES. 
• Todos 105 golfistas: ALLTW3. 

“ Brad Faxon: XON. 


е Cedric “Ace” Andrews: ТАМ#1. 

e Charles Howell ІП; BANDPANTS. 

е Dominic “Тһе Don” 
Donatello: GODFATHER. 

е Hamish: MCRUFF. 

• Jim Furyk: THESWING. 

e Josey “Superstar” Scott: 
SUPERSTAR. 

• Justin Leonard: JUSTINTIME. 

• Kellie Newman: COWGIRL. 

e Mark Calavecchia: CALCULATE. 

е Mark Omeara: TB. 

e Melvin “Yosh” Tanigawa: 
YOYOYO. 

• Notah BeGay ШІ: NOTABLY. 

• Solita Lopez: SOLITARY1. 

“ Steve Stricer: SS. 

е Stewart Cink: SINK. 

• Stuart Appleby: ORANGES. 

• Super Tiger Woods: SUNDAY. 

• Takeharu “Tsunami” Moto: 
2TON. 

• Ту Tryon: TYNO. 

• Val “Sunshine” Summers: 
VALENTINE, 

• Vijay Singh: VJSING. 

• Dinero extra: 

Usa una tarjeta de memoria con una 

partida salvada de otro juego de EA 

Sports y conseguirás más dinero. 


TONY HAWK 5 

PRO SKATER 4 

е Efecto Matrix: 

Introduce “nospoon” en la sección de 
trucos del juego. 

* Gravedad lunar: 

Introduce "superfly" en la sección de 
trucos del juego. Oirás un sonido de 
dinero conseguido si se ha activado. 
“ Desbloquear a algunos skaters: 
Introduce "homielist" en la sección 
de trucos del juego. 

е Desbloquear skaters secretos: 
Introduce cualquiera de estos 
nombres para disponer de uno de 
estos skaters ocultos: 

#$%@! / Aaron Skillman / Adam 
Lippman / Andrew / kates / Andy 
Marchal / Angus / Atiba Jefferson / 
Ben Scott Pye / Big Tex / Brian 
Jennings / Captain Liberty / Chauwa 
Steel / Chris Peacock / СопМап / 
Danaconda / Dave Stohl / DDT / 
DeadEndRoad / Fakes The Clown / 
Fritz / Gary Jesdanun / grjost / 
Henry Ji / Jason Uyeda / Jim Jagger 
/ Joe Favazza / John Rosser / Jow / 
Kenzo / Kevin Mulhall / Kraken / 
Lindsey Hayes / Lisa G Davies / Little 


Man / Marilena Кіхіог / Mat Hoffman 
/ Matt Mcpherson / Maya's Daddy / 
Meek West / Mike Day / Mike 
Lashever / Mike Ward / Mr. Brad / 
Nolan Nelson / Parking Guy / Peasus 
/ Pete Day / Pooper / Rick Thorne / 
Sik / Stacey D / Stacey Ytuarte / 
Stealing Is Bad / Team Chicken / Ted 
Barber / Todd Wahoske / Top Bloke. 


[V] 


VAMPIRE NIGHT 


e Modo de juego libre: 

Completa todos los modos de 
entrenamiento y desbloquearás el 
modo de juego libre, dentro del Arcade. 


VIRTUA FIGHTER 4 


• Cambiar el menú principal: 
Elige Options, Settings, Game y pulsa 
L + R para cambiar el decorado. 

• Posiciones de victoria: 

Utiliza un jugador creado por ti para 
alcanzar el nivel 2 Kyu. Después, 
durante el replay de una victoria, 
sujeta Y +0 -- (12) hasta que tu 
jugador haga una pose clásica. Para 
obtener la segunda, consigue el 3th 
Dan y pulsa X +0 (R1) en el replay. 
• Trajes alternativos: 

Mantén pulsado Start en la pantalla 
de selección de personajes y pulsa Ж. 
• Jugar como Dural: 

Espera a que Dural te rete en el 
modo Kumite. Véncele, y podrás 
seleccionarlo en el modo Versus. 

• Los luchadores originales: 

Usa un jugador creado por ti para 
alcanzar el 1st Dan. Después, 
selecciona el luchador en cualquier 
modo y pulsa X +0 (R1) hasta que el 
combate comience. 

e Obtener ítems fácilmente: 
Utiliza llaves (Ж--ІШ, o sea, 11) 
durante todos las rondas y vence el 
combate. Recibirás un Пет seguro en 
todos los casos. 


S.0.S.TRUCOS 


Hola chicos de Play2Manía. Necesito vuestra ayuda con el puzzle de los 
cuadros del fantástico Resident Evil Code: Veronica X. Por favor, decidme la 
combinación de pulsaciones adecuada. Muchas gracias. 
Abrahan Moises Martín (e-mail) 
La información para deducir el orden en el que debemos pulsar los 
interruptores de cada cuadro está en el Memorándum al Nuevo 
Maestro, que puedes encontrar subiendo a los escalones, junto a 
otro cuadro. Pero bueno, el orden es el siguiente: 
1%: Mujer con una taza 
2°: Hombre con dos niños 
3%: Hombre pelirrojo con una taza 
4%: Hombre pelirrojo con un plato 
59; Anciano con plato 
69: Hombre Rubio con un candelabro 
Pulsa ahora el interruptor del cuadro de un niño (Alfred Ashford) que hay 


Де. 


subiendo los escalones. Éste se girará у aparecerá una imagen de Alexia Ashford. Ё ыч 


be 


Como recompensa, recibirás un florero. Mira si hay algo dentro... 


Hola Play2Manía. Necesito que me deis algunos trucos para mi juego 
favorito, GTA Vice City. Gracias de antemano. 

Eusebio Cardona 
Nunca os cansáis de pedir trucos para este juego... bueno, ahí va una selección, que 
tiene muchos. Todos se introducen mientras juegas, sin necesidad de dar a la pausa. 
Multitud de armas: R2, R2, К1, К2, 11, К2, 4, 4, ә, Ф, и, *, 4 4 
Armadura: R1, R2, 11, Ж, =, 4 ё 
Rellenar la barra de salud: R1,R2,11,0, e, 4, ~, 4, 4, {, ~, ¢ 
Saltar con el coche: А, R1, R1, *, R1, L1, R2, L1 (ahora, para saltar pulsa L3 
mientras conduces) 
(АРЕ іаѕ ДЕБИ, MM ЖЕН Ш 1 Y Y MER ө А 
Cámara Lenta: А, 4, », $ Ш R2,R1 


Hola playmaníacos. Tengo un problema con el GTA 111: no consigo pasarme la 
misión "Marchando un expreso", es muy difícil, Me podríais dar algún consejo o 
algún truco. Gracias. 

. Manuel Gallup Peñalver (e-mail) 
Pues sí, estas en una misión muy difícil, pero la recompensa es jugosa: 40.000 dólares. 
Tienes que destrozar los nueve chiringuitos de venta de drogas de los colombianos, y sólo 
dispones de ocho minutos desde que derribes el primero. Utiliza el lanzamisiles y un 
coche veloz, y acostúmbrate a apuntar desde lejos para no perder ni un segundo. No 
sabrás dónde están tus objetivos hasta que te acerques a ellos, así que circula 
rápidamente para captarlos lo antes posible. Primero acaba con los cinco que hay en la 
Isla Stauton, después ve a Portland por el puente para destrozar otros dos y finalmente 
coge el puente para llegar a la Costa de Vale, donde están los restantes. Por desgracia, 
ninguno de los muchos trucos del juego sirve para pasar misiones, así que tendrás que 
ser habilidoso... 


Hola Playmaníacos, me llamo Jorge y tengo un pequeño problemilla con la gran 
aventura de todos los tiempos, Final Fantasy VII. Mi viaje en busca de Sefirot me 
ha llevado hasta Nibelheim, el pueblo natal de Cloud, en el cual hay una caja 
fuerte en la Gran Mansión de Shinra S.A. que no consigo abrir. ¿Me podríais 
facilitar la combinación y el modo de introducirla? Es que eso me lía un 
poquillo. Gracias. Sois los mejores. 

Jorge Novella (e-mail) 
Las pistas para abrir la caja fuerte están en el mensaje que hay en la parte izquierda del 
hall. Y la clave es la siguiente: 36 a la derecha, 10 a la izquierda, 59 a la derecha y 97 a la 
derecha. La forma de meterla es hacer girar la rueda en la dirección indicada hasta que se 
alcance el número correspondiente. Así, gira la rueda hacia la derecha hasta alcanzar el 
36, para y gira a la izquierda hasta llegar al 10, etc. 


Hola amigos, quiero pediros ayuda con el juego Tenchu 3, La Ira del Cielo. 
Veréis, en la misión del Templo Budista me dicen que hay un foso con un 
pasadizo, pero no lo encuentro. Me preguntaba si serías tan amables de decirme 
dónde está. Gracias 

Javier Nuñez Budia (e-mail) 
Vamos a ver si podemos guiarte. Cuando llegues a la sala vigilada por tres samurais, 
acaba con ellos y asciende usando el garfio por los pilares de madera para continuar tu 
camino. Cuando llegues a un puente de madera, toma el camino de la izquierda y 
acabarás llegando a un foso muy largo con salientes de roca a ambos lados. Usa el garfio 
y las pasarelas de madera para llegar al otro lado. Aunque en principio parece no haber 
ningún camino, mira hacia arriba y verás una pequeña abertura encima del pilar de 
madera. Por ella podrás pasar a la sala final del castillo. 





Y) Vivendi Universal У 1 Jugador 





! | 
Hulk es una 4 В 
aventura de acción = 

en la que alternamos е ы 


el control de Bruce 

Banner y su poderoso 

alter-ego, el Increíble Hulk. | 
A continuación vamos a 

desvelarte todos los ataques y 

posibilidades de acción de los dos héroes, 

las técnicas para derrotar a a los jefes finales y los” 
trucos y claves para desvelar todos los secretos del juego.” 
Con esta mini-guía, Hulk va a ser realmente imparable. 


` 
7». 


Нн PLAY СТ 








Vamos a contarte cómo se ejecutan 
todos los ataques de Hulk, рагапао- 
nos a describir las virtudes de los más 
útiles y poderosos. En aquellos en 
los que se indique “carga”, pue- 
des mantener el botón pulsado 
unos segundos para almacenar 
energía y lanzar un golpe más pode- 
roso. Cuando se indica (esperar), 
significa que hay que aguantar 
medio segundo antes de dar la si- 
guiente pulsación. 


Gancho de izquierda: W (carga) 

• Gancho de derecha: W, W (carga) 

e Revés: M, И (carga) 
Este sencillo combo es efectivo para 
acabar con los enemigos de peque- 
по tamaño sin complicaciones. 

• Puñetazo de barriga: 

Ш. E (esperar), Ш 

е Golpe de derecha: 








Ш Ші(ссгега:), M 
• Ataque aéreo; 
E, E (esperar), MM | 








2 IMPACTOS 


GOLPE GAMMA 


Р 


Е ГРЕЯ 


LOS ATAQUES DE HULK 


Es el combo más largo de puñeta- 
zos normales, y muy adecuado para 
casi todos los enemigos de gran ta- 
maño que encontrarás. 

e Golpe expansivo: ЕУ 
Útil cuando te rodean grupos de 
muchos enemigos. 

• Estampido Sónico: A 
Esta palmada aturde a los enemigos 
pequenos, pero es poco efectiva 
contra los grandes. En el modo Ira 
es mucho más dañina. 

• Manotazo Doble: W, A 

e Patada de despeje: W, Ш A 

e Martillazo: W, E, A, E 

e Lanzamiento: Pulsa rápidamente 
el stick en la dirección en la que 
quieras embestir 

e Puñetazo con Elegancia: Pulsa 
rápidamente el botón M y dos veces 
el stick en la dirección en la que 
quieras golpear. 


e Aplastador Gamma: *  M (Carga) 
Probablemente, el golpe más efecti- 
vo del juego, fundamental contra 
muchos jefes finales. Al saltar para 
realizarlo, puedes esquivar ataques, 
seleccionar objetivo con el RI y 
lanzarte desde el aire con un golpe 
que, si está cargado, resulta demo- 
ledor. Eso sí, ten cuidado porque al- 
gunos enemigos, como los Perros 
Gamma y los mutantes con armas 


APLASTAR 


у 


в ж 






‚ ч , 4 à үст, Р: i ууа арор е yi 
Dual Shock ñ 159 95 € 27 Көзіне іі 
жаға 22 + 11 años РАЛЫ 
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“HULK: Ataques y consejos 


de energía, son capaces golpearte 
en el aire e impedir que lo ejecutes 
e Entrada Gamma: %, A (carga) 


е Recoger Objeto: O 
e Arrojar Objeto: O 
• Aplastar: Ш 

• Ваіапсео: А 


е Recoger Palo: O 

• Arrojar Palo: O 

e Balanceo hacia abajo: M 

• Golpe hacia arriba: W, E 

e Balanceo de baseball: MM A 

e Ataque aéreo: A 

• Ariete: Con el blanco seleccionado, 
pulsa la dirección en la que quieras 
atacar + M 


ғ Coger: Ө 

e Lanzamiento: O 

e Derribo combinado: M 
• Golpe Gamma: A 

e Derribo de salto: <, O 


e Lanzamiento: O 

• Rompeespaldas: A 

e Golpe: Ш 

• бо!рпе Ооһ!е: ІШ (сагда) 


Al pulsar — y después podrás 
efectuar diferentes movimientos 





Esferas de Energía 
y continuaciones 


Ataques marcador 
de Ira completo 
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ГЕ! PLAY GT 


y el nú- 
mero de enemigos te supera, no du- 
des en correr. Aunque acabar con los 
enemigos es una forma de recuperar 
vida (la mayoría dejan Esferas Verdes 
al morir), en muchos niveles pue- 
des evitar los enfrentamientos y 
correr hasta la salida. 

que 
usan escudos de energía, lanzales 
objetos o golpeales con palos. Si 


plántate ante ellos hasta que inten- 
ten golpearte con su porra de ener- 
gía, para lo que bajarán el escudo. 
Aprovecha entonces y golpéalos. 


para librarte de grupos de solda- 
dos, y para golpear a varios a la vez, 


usando el ataque Balanceo. 


, mira si tiene algún generador 


, lo que te resultará muy 
útil cuando te ataquen grupos, ya 





CONSEJOS PARA HULK 


que si esquivas con rapidez puedes 
hacer que los impactos de unos da- 
nen a otros. 


no tienes cerca nada para arrojar, 


cerca. Si es así, destrúyelo y ésta se 
desactivará sola. 





A. BANNER: Técnicas de sigilo y consejos 





MOVIMIENTOS DE BANNER 


Éstas son las habilidades que ex- 
hibe Bruce Banner en sus misio- 
nes de infiltración: 


e Agacharse y andar con sigilo: % 
e Fingir rendición: Cuando un guar- 


dia te dé el alto, párate y espera a 
que se acerque para atacarle. 





. Contra 


cualquier tipo de guardia (y contra 
monstruos como los Perros Gam- 


ma), siempre llevas las de perder. En 


algunas zonas puedes pillar a tus 
enemigos por la espalda (andando 


agachado) y eliminarlos pulsando O, 


CONSEJOS PARA BANNER 


e Voltereta de escabullida: Corre y 
pulsa % 

е Eliminar enemigo: Acércate aga- 
chado hasta la espalda de un ene- 
migo y pulsa O 


е Gancho: Ш ШШ 
е Derribar: O 


ANDANDO CON SIGILO AGARRE РО! 















pero es una técnica arriesgada, ya 
que si avanzas más de lo debido te 
detectarán. 


Si te ocultas lejos, el soldado se 
olvidará en unos segundos de 
que te ha visto. Si te las ves con 
un solo soldado, puedes pararte 
cuando te dé el alto y esperar 
a que se acerque para gol- 
pearle y huir. 


Puedes lanzarte contra un enemigo 
usando la Voltereta de Escabullida 
para derribarlo, y salir disparado. 
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N o debes golpearle directamente, 
ya que sufrirás daño sí entras 
en contacto con él. Pero lo que le 
hace peligroso es su agilidad, así que 
permanece a la defensiva. Salta 
cuando se acerque a ti para impedir 
que te golpee y, sobre todo, que te 
agarre y chupe tu vida para regenerar 
la suya. Puedes coger las cajas y es- 
combros de la zona para lanzárselas y 
ganar tiempo, pero 


Cuando agarres uno, sitúate en el cen- 
tro de la zona y espera a que se lance 






asa librar un combate de po- 
der a poder con una bestia de 
fuerza descomunal. Pero antes de 
centrarte en la lucha, dehes des- 
truir las cuatro consolas que hay 
alrededor de la prisión de cristal 
en la que está encerrada Betty. 
Golpea al Loco para quitártelo de 
encima, pero no te entretengas lu- 
chando con él. , 
tanto contra el villano como contra 
los soldados y los mutados que apa- 
recerán en escena, | 







estruye los tres generadores 
de la pared para eliminar el 
campo de energía que protege el nú- 
cleo. Flux, te lanzará una granada y 
después intentará golpearte. Cada 
vez que lo haga, golpeale tú primero, 
aprovecha que está en el suelo para 
lanzar una serie de golpes a un gene- 
rador, y espera de nuevo su ataque. 


para restarle mucha vida. El villano 





— 


a por ti: justo antes de que te impacte, 
debes golpearle con el palo. Cuando 
caiga no te acerques, ya que al levan- 
tarse te golpearía. Espera de nuevo su 
embestida, hasta que el palo se haga 
trizas y tengas que buscar otro. En las 
cajas de las esquinas hay 





үл que Loco haga daño о Вата 
Осор е езезгіп рого рагаісег le maquina ов Loca 
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Cuando acabes con las consolas, 
la barra del vida del Loco se re- 
generará (por eso es inútil luchar 
con él antes), y ya podrás centrarte 
en derrotarle. Ignora a los soldados 
y a los enemigos mutados ya que, 
aunque acabes con ellos, seguirán 


NUCLEO EXPUESTO Tire e Flua Macia 
al nucleo escudo para hariria 





saltará hasta las plataformas superio- 
res y te lanzará granadas. Corre es- 
quivándolas alrededor del nucleo y ге- 


cogiendo las que han 
aparecido. Después los tres generado- 


RA ataques оп mesa 


que te serán muy útiles, aun- 
que tienes que moverte deprisa para 
cogerlas mientras esquivas a Media Vi- 
da. Cuando golpees los generadores 
de la zona, estos comenzarán a chis- 
porrotear y será mejor que no te acer- 
ques a ellos. Si puedes, arroja al villa- 


saliendo más. Sólo si llevan bazocas 
o cuando necesites vida moléstate 
en eliminarlos, usando el Aplastador 
Gamma. Este también es el golpe 
más efectivo contra el Loco, ya que 
además te aleja su alcance (todos 
sus ataques son físicos: agarres, pu- 


6798 de energia desoctivada 


res se repararán, y deberás repetir to- 
do el proceso hasta acabar con la ba- 
rra de energía de Flux. Por desgracia, 
este villano es un pesado y su barra 
también se regenera, con lo que te 







no contra ellos a base de golpes con 
los palos. Cuando agotes su barra de 
energía, Media Vida se regenerará y 
tendrás que volver a noquearle. La 
mejor técnica es la misma: armado 
con un palo, espera sus embestidas 
y golpeale hasta que acabes con él. 





Has solvado а Getty Ahoro, ¡derrota ai Locs 


ñetazos, patadas...). Si el Loco co- 
mienza una serie de embestidas, 
salta para evitarlas hasta que 
pare. Utiliza sin piedad el Aplasta- 
dor, y los golpes normales cuando 
entres en modo Ira, hasta que con- 
sigas noquearle. 





toca repetirlo todo una segunda vez. 
Ahora Flux es algo más rápido, pero si 
tienes cuidado y sigues tirándole al 
suelo antes de golpear a los generado- 
res, la victoria será tuya. 
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HAVAGE 


| haber sido creado con la energía 
de Hulk, Ravage utiliza algunos 
de sus ataques y es un enemigo de 
extraordinaria fuerza física. La clave 
para derrotarle está en adelantarse a 
sus ataques golpeando con mucha 
rapidez. Aunque casi cualquier ataque 
físico es efectivo, es mejor olvidarse 
de combos largos, ya que Ravage 
puede cortarlos y contraatacar. Tampo- 
co es aconsejable usar el Aplastador 
Gamma, ya que lo bloquea con facili- 


MEDIA VIDA Y El 


dad. 

| ‚ Ravage tam- 
bién utiliza poderosos impactos en el 
suelo para atacarte indirectamente, ya 
que desprenden escombros del techo. 
Esquivarlos es fácil, porque sueltan un 
rastro de polvo antes de caer. Además, 
dejan escombros, que son las mejores 
armas contra Ravage. Cuando vacie- 
mos por primera vez su barra de vida, 
se llenará de nuevo y aparecerán dos 
mutados con armas de energía. Lo 


LOCO 


mejor es combatir contra Ravage al 
fondo de la pantalla (cerca de la ba- 
rrera de energía), de manera que él 
quede entre tú y los dos mutados, y 
los disparos de estos le impacten a él. 








А ti te toca golpear a Ravage a la vez 
que esquivas sus ataques y los rayos 
de sus secuaces. Eliminar a los muta- 
dos de poco te servirá, porque segui- 
rán apareciendo; céntrate en Ravage. 
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EL LÍDER 






ntes de empezar el combate, 
Banner debe desactivar los 
cuatro interruptores de la sala. An- 
tes de pararte delante de un interrup- 
tor, esquiva uno de los ataques del Lí- 
der (usando la Voltereta) para que no 
te pille mientras pulsas un interruptor. 
Una vez hayas desactivado los cuatro, 
coge la Esfera Gamma para trans- 


-formarte en Hulk. En tu combate con 


el Líder, и 

ШЕЛІ рага 
atacar a tu enemigo una y otra vez, sin 
darle tiempo a reaccionar hasta que se 
teleporte. Cuando te lance el rayo de 


EL LOCO (Il) 


| enemigo final del juego es tam- 

bién el más fácil de todos. Esta 
vez el Loco sólo exhibe una técni- 
са nueva, un peligroso pisotón en 
el suelo que crea una onda expan- 
siva. Pero, por lo demás, sus ataques 
son los de siempre. 


Ln 








energía continuada con el que barre 
toda la sala, esquívalo saltando. En un 
momento dado, el Líder creará tres 
imágenes ficticias de sí mismo, con 
sus mismas técnicas de ataque. De 
nuevo con el Aplastador Gamma, gol- 
péalas una a una hasta que encuentres 
al verdadero (le distinguirás porque la 


. Además, en 
esta ocasión, y dado que ya estamos 
en el final del juego, sólo tendremos 
que vaciar su barra de vida una vez, 
así que derrotarle y ver el vídeo final 
te resultará sencillo. 


T e enfrentas con los dos a la vez. 
e МА 


1 


Además, provocarás desprendimientos 
de rocas que dañarán a los villanos y 
dejarán escombros que lanzar contra 
ellos. Cuando hayas debilitado al Loco, 
éste huirá por el ascensor y te queda- 


barra de energía de los falsos se redu- 
cirá de un sólo golpe). Cuando le en- 
cuentres, céntrate en él e ignora а los 
demás. Con estas técnicas, te será fá- 
cil reducir su barra de vida a cero, pe- 
ro lo difícil viene ahora. El malvado 
se regenera, y dos mutados con ame- 
tralladora de energía salen de los as- 


ras sólo ante Media Vida. Debes seguir 
la misma táctica del anterior enfrenta- 
miento con él: agarra los palos que 
sueltan los escombros, y espera ð que 
se lance contra ti para atizarle con un 
Golpe hacia Arriba (dos veces seguidas 
al W). Cuando té Guedes Sin palos, 
provoca пиёуоѕ dêrrumbamientos, ў 
sigue machacándole hasta que caiga. 





censores. Usa el Aplastador contra el 
Líder, e intenta que tus tres rivales se 
golpeen entre ellos con sus ataques. 51 
los mutados caen, dejarán una Esfera 
Verde, y tardarán unos segundos en 
aparecer otros dos, con lo que podrás 
centrarte en seguir machacando al U- 
der con el Aplastador hasta que caiga. 
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L os cinco retos del Modo Desafío 
se van abriendo progresivamente 
según completas los capítulos del 
modo Historia. Se trata de pruebas 
de combate en las que Hulk debe 


+2 TIEMPO 


HULK APLASTA 


11326: 


E" la sección Características 
especiales del menú princi- 
pal del juego, podemos acceder 
a material sobre el desarrollo 
del juego y la película, así como 
alos tráilers de la misma. 

Para desbloquear este material, de- 
bemos ir avanzando el Modo Histo- 
ria, aunque hay algunos elementos 
que sólo se pueden desbloquear in- 
troduciendo ciertas combinaciones 
desde los ordenadores que dan ac- 
ceso al sistema de Códigos de Uni- 
versal. ¿Qué dónde puedes encon- 
traresos ordenadores para activar 
los trucos? Sigue leyendo... 


INTRODUCE ао лета) 


JANITOR 


© intro Cancelar 


ENTRADA DE CÓDIGOS 


ж. MODO DESAFÍO 


aplicar todas sus técnicas para 
derrotar a grandes grupos de ene- 
migos. Hay tres tipos de retos: los 

| „en los 
que debemos eliminar enemigos has- 


RESISTENCIA 


En las fases en las que jugamos 
con Banner, encontramos orde- 
nadores a los que podemos ac- 
AAE AI 
den una serie de códigos. Aquí 
tienes los códigos y los contenidos 
que desbloquean: 
e Diseños de la película, Hulk 
transformado: 
e Diseños de la película, Hulk 
contra los Perros Gamma: 
РІП L. 
e Diseños de la película, la bata- 
lla en el desierto: FIFI 


STORYBOARDS 


ta que caigamos derrotados, los 

, en los 
que tenemos que derrotar a cuantos 
más enemigos mejor en un tiempo li- 
mitado, y el 


PS2 


en el que el objetivo es destruir los 
elementos de los escenarios, también 
con tiempo límite y resistiendo el ata- 
que de enemigos. Nuestras marcas 
quedarán registradas en los ránkings. 





TIEMPO ATAQUE 


mo SECRETOS Y TRUCOS 


e Diseños de la película, efectos 
especiales: № 

e Jugar con el Hulk Gris: 

(después de introducir el có- 

digo, ve al Menú de Trucos dentro 
de la opción Características Espe- 
ciales del Menú Principal para ac- 
tivar este truco). 


Introduce estos códigos en la 
sección Entrada de Códigos del 
Menú de Opciones. Luego tienes 
que activar cada efecto en la sec- 
ción Trucos, dentro del menú Сагас- 
terísticas Especiales. 


е Invulnerabilidad: | 
е Regeneración: 1201/00. 
e Indicador de Ira completo: 


• Continuaciones ilimitadas: 


e El doble de puntos de vida pa- 
ra Hulk: і 

e El doble de puntos de vida pa- 
ra los enemigos: 

e La mitad de puntos de vida pa- 
ra los enemigos: : › 

e Puñetazo Maligno: 0:27. 

e Puzzles resueltos: ИРЕ 

e Borra los Records: yo Ti. 

e Desbloquear niveles: 1 


MÁKING OF DE LA PELÍCULA 
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Uno de los mayores problemas а los que te enfrentarás a la hora superar las misiones es 
la inferioridad numérica. Antes de comenzar la segunda parte de los partidos, deberás 
reestructurar tu equipo para que se note lo menos posible las bajas que tengas: 

1.- Cuando te falte 1 jugador: Como en todos los desafíos, para ganar el partido 
no puedes prescindir de los delanteros. La mejor opción es jugar con un 4-4-2, sacri- 
ficar a un centrocampista que juegue por una banda y atacar siempre por el lado 
donde no te encuentres en inferioridad. 

-- Cuando te falten 2 jugadores: Para ganar, configura tu alineación para tener 
un 3-3-2 sin dejar ningún hueco en el centro de la zaga y atrasando a un centrocam- 
pista para que haga labores defensivas. Utiliza la opción “editar posiciones” para 
distribuir lo mejor que puedas a tus jugadores. 

3.- Cuando te falten 3 jugadores: No tendrás más remedio que sacrificar a un de- 
lantero y jugar con un 3-3-1. Para paliar las consecuencias de tu maltrecha delante- 
ra, coloca a un centrocampista lo más adelantado posible. Alinea a tu punta más rá- 
pido y asístele con balones profundos para burlar la defensa. 

„= Cuando te falten 4 jugadores: Ante esta situación crítica, lo mejor es aplicar 
un 3-1-2 y jugar con balones largos desde la defensa a tus delanteros. Suerte. 
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.“ Conseguir este reto es casi imposi- 
ble. Deberás tener suerte para 
que cuando tires el balón se dirija a 
puerta y el portero esté adelantado. 

. Intenta descolocarle adentrándote 
en el área para que salga a presio- 
narte y retrasa el balón a un com- 
pañero que esté detrás de ti. 

3.- Para tener más posibilidades, chuta 

desde una posición centrada. 


FO 





Ny 


1.- Provoca las faltas moviéndote 


NI 


.“ Para que no se note mucho la par- 


„+ Para que no te anule los ataques por 


= Рага no desaprovechar las pocas po- 


a` 


Si no tienes el ins nto de 
goleador podemos 


Дн Таз As 
enseñarte, la teoría ®. 
buen fútbol. Aquí tines 146 
claves para que puedas 
sacarle todo el partido a 
las estrellas de tu equipo, 








cialidad del árbitro y te perjudique lo 
menos posible, evita derribar a 
un delantero en el área y no ha- 
gas faltas, porque te sacará tarjeta. 


fuera de juego, prescinde de pa- 
ses profundos y haz jugadas per- 
sonales de delanteros y extremos. 
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«= 51 quieres conseguir un gol de estas características, deberás alinear como mínimo 


a dos centrocampistas y dos delanteros para hacer una asistencia profunda. 
En caso de que te encuentres en inferioridad numérica deberás prescindir 
de algunos defensas, aunque nunca deberías dejar huecos en el centro de la zaga. 





de espaldas a la defensa contraria 
lo más cerca posible de su área y ad- 
guiere la orden “Super saque de fal- 
ta” en el catálogo. 


sibilidades que tendrás a lo largo del 
partido, practica en los entre- 
namientos las faltas a balón para- 
do. Ya sabes, la clave es entrenar. 
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Una de las decisiones más importantes 

que debes tomar antes de comenzar un 

partido es seleccionar a los 11 jugadores 

que deben salir a sudar la camiseta. А la 

hora de elegir, es importante que sigas 

los siguientes consejos: 

1.- Observa sus cualidades para es- 
coger a los de mayor calidad. 

2.> Coloca cada futbolista en su posi- 
ción natural. 

'.- Aunque un jugador sea muy bueno, 51 
está falto de moral no rendirá, 
por lo que deberás escoger а otro con 





cualidades semejantes. 5010 las “su- 
per estrellas” se pueden permitir ju- 
gar aunque no estén en forma 

St un jugador disputa todos los parti- 
dos, su resistencia se resentirá y de- 
herás darle algún partido de 
descanso para que se recupere. Cal- 
cula el momento idóneo, 

5.- Si una de tus estrellas tiene 
una tarjeta y vas a disputar un par- 
tido sin importancia, déjale en el ban- 
quillo para evitar que le saquen otra 
que le deje un partido sancionado. 


1.- En aquellos partidos que son muy inten- 
sos, tus jugadores se agotarán y no ren- / | - 
dirán lo suficiente en los últimos minu- $ ? 
tos. Realiza sustituciones раға Е 
dar descanso а los miembros de tu 
equipo e incorporar hombres de refres- 
co al terreno de juego. 

2.- Además, si crees necesario cambiar 
de formación para resolver el partido 
a tu favor, haz las sustituciones necesa- 
rias para reorganizar a tu equipo. No 
pongas a un delantero de defensa... 

3.- Una recomendación: deja un cambio 

sin hacer hasta los últimos minutos 

рог si surge una expulsión o una lesión. 
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Formación | 





= Aunque la forma más 
eficaz de defender sea 
en zona, donde toda la 
defensa esté bien or- 
ganizada, puede darse 
el caso de que el equi- 
po rival tenga a uno 
de esos “cracks” 





res y tendrás alguna oportunidad en 
ataque. Otra alineación que resulta 
muy eficaz para controlar el partido es 
la clásica 4-4-2 
Si posees varias estrellas en tu 


Junto a la elección del once ілісігі, una 

de las decisiones más importantes que 

debes tomar es distribuir a tus jugadores 

por el terreno de juego. 

1.- Si necesitas ganar y no te sirve el 3. 


que necesitan más 


vigilancia. apuros en defensa, Cuando te expulsen a un juga- | 
> Para ello, utiliza un 2.- Si lo que te conviene es aguan- dor, accede a la opción “modificar еі 

centrocampista i 

| 


defensivo que se encargue personalmente de cubrirle. Nunca dejes esta labor a un 
defensa porque puede dar lugar a grandes huecos en tu retaguardia. 





empate, nada mejor que una alinea- 
ción 4-3-3 para hacer goles y no pasar 


tar un marcador, la formación 5-3-2 
te resultará muy útil, ya que podrás 
defender muy bien con muchos hom- 


equipo, confecciona la formación para 
que puedan jugar todas ellas 


posiciones” para reorganizar a algu- 
nos de tus futbolistas para que cubran 
el hueco que ha dejado el sancionado 
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Tendencia del equipo 


Según sea tu estilo futbolístico favorito, de- 
berás escoger una de las siguientes opcio- 
nes para configurar la forma de jugar de tu 
equipo: 

1.- Ataque de centro: Suele dar muy 
poco resultado cuando la defensa rival 
está muy poblada. Combínalo con dos 
delanteros centros y un mediapunta. 

2.- Ataque lateral: Si posees dos extre- 

mos conseguirás con esta estrategia 
poner muchos balones dentro del área 
rival. Resulta especialmente eficaz para 
defensas muy pobladas. 





3.- Zona de presión: Si tienes cuatro 
centrocampistas conseguirás recuperar 
muchos баѓопеѕ en el medio del campo 
gracias a esta tendencia. 

4.- Superposición: Siempre te han gus- 
tado los pases largos al estilo “Clemen- 
te”?, Bien, pues usa esta opción. Con- 
seguirás que los jugadores que se 
encuentran al otro lado del campo don- 
de está el balón empiecen a correr para 
que los asistas con un buen “pepinazo”. 
Eso 51, no esperes una eficacia excesi- 
vamente alta... 





ESTI a TY 


224 LIS ? к. 
ра SEA ATEN IN 


MERC 


LAS 10 REGLAS DE ORO EN El Е | 








топа de presión |. 


5.- Trampa del fuera de juego: Muy 
Ші cuando tienes que arriesgar quitan- 
do defensas para incorporar delanteros 
que hagan un gol, Utilizala para paliar 
tus carencia defensivas aunque corras 
más riesgos de los necesarios. 

6.- Ataque total: Para los últimos minu- 
tos de un partido en el que debes meter 
un gol a la desesperada, esta tendencia 
te servira para que todos tus jugadores 
adetanten sus posiciones. 

7.- Defensa total: Combinado con una 
zaga abundante, conseguirás que tu 
área sea un autentico fortín para ase- 
gurar un resultado favorable. 


8.- Ofensiva: Especialmente útil, desde el 
inicio, en esos partidos en los que sólo 
te vale ganar. Combinalo con dos delan- 
teros o, un delantero y dos extremos 
para que resulte eficaz. 

9.- Defensiva: Cuando un empate es un 
buen resultado, la formación defensiva 
te ayudará a mantener tu portería a се- 
ro. Eso 51, no es especialmente segura. 

10.- Contraataque: Cuando el rival es 
muy superior, sólo tienes la opción de 
jugar con muchos defensas y un punta 
rapido que intente hacer un gol con ju- 
gadas muy rápidas, empleando pases 
largos y profundos. 
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Aunque necesites hacer un gol en poco 
tiempo, todas tus jugadas deben realizar- 
se sin prisas para dar pases seguros. 


» Tanto los balones largos, como 105 
pases а! primer toque suelen ser muy po- 
co efectivos y suelen provocar perdidas 
continuas del esférico, 

• Ten en cuenta que cada futbolista 
tiene una posición “natural” en el 
campo en la que no deberías interferir. 
Asi, Si subes al ataque con un defensa 
central, corres el riesgo de que, en un 
contaataque, tu rival encuentre un hueco 
en la zaga que ponga en peligro tu meta. 
* Para evitario, mueve el balón con 
pases cortos y deja las jugadas indivi- 
duales para los delanteros y extremos. 








Aunque todos tus jugadores sufran un desgaste muy acusado en cada partido, quienes 
más acusarán el cansancio serán siempre los delanteros, extremos y centrocam- 
pistas ofensivos, ya que suelen darse más de un esprint. Salvo a los auténticos “cracks”, 
procura dar descanso, mediante sustituciones, a las líneas ofensivas. 
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* Cualquier entrada por detrás, bien 
sea una entrada fuerte (ІШ) o meter un po- 
co la pierna (Ж) serás sancionado con tar- 
jeta amarilla. Evita esta clase de entradas 
excepto cuando veas que el delantero se 
dirige a la portería y no haya otra manera 
de pararle. Recuerda que dos tarjetas 
amarillas, aunque no sean en el mismo 
partido, acarrearán un partido de sanción. 
» Para evitar que tu equipo se en- 
cuentre en inferioridad numérica, sustitu- 
ye a los defensas y centrocampistas de- 
fensivos que sean amonestados con una 
tarjeta amarilla, siempre que sea posible. 









e Cuando encuentres pro- 
blemas excesivos para aden- 
trarte en el área rival, abre a las 
bandas. Así conseguirás que tus 
centrocampistas y carrileros 
obliguen a la zaga rival a abrirse. 
» Gracias a los centros des- 
de las handas, o mediante ju- 
gadas individuales de tus extre- 
mos, las ocasiones de gol se 
muitiplicarán. 

• Recuerda que si pulsas LI cuando tu jugador se encuentran delante de un defen- 
Sa cerca del área, podrás intentar un regate que te lleve a un “cara a cara” con el guar- 
dameta. No lo intentes si hay más de un defensa presionándote. 
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” Aunque desde el comienza 
de cada partido debas ir siempre 
a por la victoria, puede que duran- 
te algunos minutos te resulte con- 
veniente asegurar un resulta- 
do favorable. 
* Para conseguirlo, realiza to- 
dos los cambios de forma- 
ción y sustituciones que creas 
conveniente para reforzar la de- 
fensa y el centro del campo, sacri- aquellas ocasiones en que tu de- 
ficando algún jugador ofensivo. fensa, tras haber recuperado un 
Por el contrario, si lo que necesitas es hacer un gol a la desesperada, confec- balón, se vea presionado por el delantero rival. Recuerda que Siempre queda el 
ciona un equipo mucho más atacante aunque corras el riesgo de que te metan un gol. portero para cederle el esférico y que sea él quien despeje. 





* Los balones que se quedan рае 
sueltos en el área deben ser AR | 
despejados lo antes posible por tu 
defensa рага alejar el peligro. 

» Nunca intentes jugar el 
esférico cuando te encuentres 
rodeado de jugadores contrarios 
cerca de tu portería, ya que pue- 
des perderlo y regalar un gol. 

е Tampoco debes arriesgar en 
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Evita los “chuts” desde fuera del área ya que la probabilidad de que entren es 
muy baja. Busca siempre el remate cerca de la portería rival con una jugada 
personal del delantero, colgándola desde una banda o dando un pase profundo. 
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Para evitar los enfrentamientos directos de los delanteros con tus defensas, coloca а | 
ипо o dos centrocampistas defensivos рага que realicen una fuerte presión а 
ү тш Ad varios metros de tu área. Gracias a esto, conseguirás que los pases de tu rival no sean | 
Й precisos y podras recuperar balones que propicien un buen contraataque. " 
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Aunque рага conseguir las maniobras más espectaculares tengas que comprarlas en el | 
catálogo con los puntos que conseguirás en cada partido disputado, evita abusar de | 
su realización, ya que su utilidad еп el terreno de juego es muy escasa. | 

| 





Hasta que no obtengas la facultad “super tiro de faltas”, по ocasionarás 
ningún peligro con un chut de falta directo a puerta. Hasta que adquieras dicha cuali- 
dad y cuando te encuentres lejos del borde del área, la mejor opción es realizar un 
pase raso al punto de penalti a tu delantero para coger por sorpresa a la defensa rival. 
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Alyssa, una 

estudiante 

quinceañera que pertenece a 

una antigua estirpe de luchadores 
contra el mal, vuelve al hogar 
familiar para hacer frente a los fantasmas 
de antiguos asesinos en serie. El único 
problema es que... estará desarmada, 
aunque по del todo: al igual que tú, 
cuenta con nuestra guía. 
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М i historia comienza con mi déci- 
mo sexto cumpleanos, al esca- 
par del internado desobedeciendo a 
mi familia para volver a casa. Cuando 
entré en el comedor, un hombre de 
apariencia extraña me afirmó que 
mi madre nunca regresaría. 

Salí al hall y subí al primer piso por la 
escalera principal 17. Arriba, entré 
por la primera puerta que vi y me diri- 









е 


is ojos no se creían lo que esta- 

ban viendo... me había trasla- 
dado al pasado, а la Segunda 
Guerra Mundial. Tras avanzar unos 
metros por la calle derruida, me en- 
contré con un cadáver que tenía en- 
tre sus manos una 28/3 Ж 8. 





De repente, un espiritu enfurecido in- 
tentaba atraparme. Como no podía 
dejar que me cogiese, entré en la 
cabina telefónica que había junto al 
cadáver para coger un 7 7 у colo- 
cárselo al cuerpo {1}. Agradecido, me 
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gí a la sala al fondo del pasillo. Quería 
acceder al dormitorio de mis padres, 
pero no pude, ya que una especie de 
sello mágico bloqueaba la puerta. 
Retrocedí y la chimenea de la salita 
se apagó, dejando un hueco por el 
que pude pasar agachada {2 ). En ese 
callejón sin salida, había una extraña 
figura que comenzó a llorar sangre 
antes de romperse. De los escombros 


| че 


E A LONDRES (19 


entregó un 2919181 protector para 
aguantar un ataque enemigo aunque 
estuviese en estado de pánico. 


Avancé por la calle y encontré una 
¿boe donde pude rellenar mi bo- 

` tella y salvar mis progresos. 

Al final de la calle, rocié de agua sa- 

grada otro sello mágico y avancé. 





Tras bajar las escaleras, encontré 
otro espíritu que necesitaba un 
207 7217 que perdió antes de morir. 
Éste se encontraba enfrente suya, en 
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recogí una tarta de mi madre y una 
Botella sagrada, que me serviría para 
repeler a mis enemigos, deshacer he- 
chizos y activar portales mágicos. 
Entré en mi cuarto, donde hallé un 88: 
te de agua de lavanda junto al tele- 
visor que me serviría para calmar mi 
estado de pánico (7). 

Para romper el hechizo de la puerta 
del dormitorio de mis padres, la rocié 
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la pasarela que había frente al río 
2). Cuando lo coloqué en su cadáver, 
agradecido por mi acto me recom- 
pensó con un #8119 iny sibie, que 
me permitiría andar unos segundos 
sin ser visto por mis enemigos. 


Unos metros más adelante hahía 
una tienda de ropa en la que pude 
entrar tras romper el sello mágico, 
como en ocasiones anteriores. Pero 
antes de colarme en su interior, me 
dirigía la pasarela del río que había 
enfrente para recoger ип 0 


aqua de lavanda. 


con un poco de agua bendita. Antes de 
entrar, decidí bajar al hall para 

mis | | y llenar ті bote- 
lla con el jarrón. 
Tras cruzar la puerta misteriosa {9 ) 


3 


llegué a un pasillo que me llevó hasta 
el cuarto de mi madre. Tras ojear un 
retrato que había sobre el escritorio, 
me introduje en un portal mágico. 
mientras alguien tocaba el piano... 
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sastre sólo encontré una 7 y un 
ote de agua de lava! А 
Еп la primera habitación del piso su- 
perior, tras romper otro hechizo, re- 
соді una Наяа que ponía 
roo En la otra sala, tras bajar unas 
pequeñas escaleras y leer un : 
“ donde explicaba có- 
mo una pianista fue brutalmente ase- 
sinada, vi cómo un gigante medio 
hombre medio monstruo que por- 
taba un enorme mazo asesinaba a 
una joven y ¡se dirigía a por mí! і 
Esquivándolo, usé rápidamente la lla- 
ve para abrir un armario-archiva- 
dor y cogerla аже del cuarto i 
Мээ Tras esto, abrí la puerta que ha- 
bía al lado para salir a la sala principal 
de la tienda y esconderme en el 
probador de ropa ~. Cuando el 
monstruo paso de largo, salí corrien- 
do a la habitación donde habfa asesi- 
nado a la joven. Allí encontré una 
Sy ип 1350 y una 31 {8 соп la 
que pude deshacerme de mi enemigo 
momentáneamente. 


O % rioa 


; 
| 
' 
| | | 
Ya dentro de la tienda, entre tanto de- 
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» Aprovechando el momento de deso- 


rientación de mi enemigo, salí de la 
tienda, aunque no pasaron ni cinco 
segundos cuando de nuevo apareció. 
Unos metros más adelante, encontré 
otra i que me propor- 
cionó más agua para rociar sobre mi 
perseguidor para dejarlo K.O. unos 
cuantos segundos. 

Cuando llegué al auditorio de la 
ciudad, pude entrar gracias a la invi- 
tación que había recogido en el cuar- 
to de May 


EL AUDITORIO 


Nada más entrar en el hall encontré 
un oo donde guardar mis pro- 
gresos. Tras subir las pequeñas esca- 
leras que había a la derecha de la re- 
cepción, hallé en un poyete un 
y entré en la 

única puerta en la que no estaba res- 
tringido el paso. Tras subir al escena- 
rio del auditorio y ver a la niña asesi- 
nada tocando el piano, el gigante de 
antes apareció en escena de nuevo 

Ж Corrí tras el telón del escena- 
rio y accioné una palanca que hizo 
descender una pasarela con un cadá- 








ver encima. Éste poseía una 
cion con unos códigos (BAD, BA- 
BE=1014 y DEAD = 3403). Según es- 
to, fui al mostrador de recepción y 
encontré unas cajas fuertes con com- 
binaciones de tres dígitos. De la nota 
deduje que: 
B:1 
A:0 
D:3 
E:4 
Y como la contraseña era Ў 
рог lo tanto la combinación debía 
ser (7). 
Dentro de la caja fuerte estaba la 
del auditorio, que me 
permitiría abrir la puerta que había 
junto al escenario. Una vez la crucé, 
giré a la derecha y subí hasta el an- 
fiteatro del auditorio tras deshacer 
un hechizo con el agua bendita. En el 
piso superior, tras perder de vista a 
mi perseguidor, atravesé un pasillo 
que me condujo hasta uno de los ca- 
merinos de los artistas. De uno de 
los trajes cogí unas METE 
más salir de esta sala, apareció el 
monstruo bloqueándome el camino. 
Para deshacerme de él, entré de 





Para derrotarle, mi botella sagrada se convirtió en un arco mági- 
co. La dificultad a la hora de usarlo residía en que, una vez que 
apuntaba ya no podia corregir su dirección, por lo que tenía que 
asegurarme y tomar cierta distancia para cargar las flechas má- 
gicas. Si era capaz de cargar las flechas al máximo, mi enemigo 
quedaria enganchado por unas cuerdas mágicas. Para conseguir 
esos segundos que necesitaba, esquivé un golpe de su mazo y 
me retiré unos metros para cargar la flecha mientras levantaba 
su pesada arma. Una vez que conseguí engancharlo, ya sólo tuve 
que alejarme un poco y seguir golpeándole con las flechas carga- 
das y no darle tregua. Mientras andaba suelto debía tener mucho 
cuidado y permanecer alejada, ya que de vez en cuando soltaba 
unos mazazos muy fuertes contra el suelo que hacían temblar la 
tierra. Además, pude usar la flecha repelente para alejarlo de mi. 
Al deshacerme de él obtuve un trébol del amor y un espacio 
más en la botella sagrada. Llegué al auditorio y le entregué a 
ta niña el reloj para que pudiera encontrarse con su padre. 


nuevo en el camerino y utilicé un 
violín para derribar unas cajas que le 
dejaron inconsciente (8). Luego tuve 
que agacharme y pasar por debajo 
de los escombros de la pared de- 
rruida, donde encontré un 

. Bajé corriendo hasta el esce- 
nario y volví a pulsar la palanca 
que había detrás del telón para levan- 
tar otra vez la pasarela de metal. 
Posteriormente, me dirigí a la puerta 
que había junto al escenario y giré a 
la izquierda para subir hasta lo más 
alto del edificio y encender allí un 
farol usando las cerillas. Junto a és- 
te, había una estrecha pasarela de 
madera que tuve que atravesar muy 
despacio para no caerme y morir en 
el intento { 9). Al final encontré unos 


, a mi perseguidor y unas 

















mariposas muy extrañas que me 
producían aún más pánico. Para des- 
hacerme de ellos, usé el agua sagrada 
que tenía y regresé corriendo hasta la 
tienda de ropa. Allí, en la sala donde 
estaba el archivador rojo, había una 
puerta cerrada por alambres que pu- 
de desbloquear usando los alicates. 
Encima de una silla me encontré una 
5 y una caja de ma- 
dera con un . Ade- 
más, supe que el gigante que me per- 
seguía era Robert Morris, “е! 
asesino del martillo” que fue ahor- 
cado por sus crimenes. 

Regresé al auditorio, pero antes de 
entregarle el reloj а la pianista, tuve 
que enfrentarme por primera y última 
vez con Robert. 

























3. QUERIDO Y DULCE HOGAR _. 


D e repente regresé a mi casa, todo 
parecía un sueño... Al momento 
apareció un amigo de infancia y me 
entregó la | iç 
Bajé corriendo а! hall y entre por la 
puerta que había junto a la escalera 
para acceder a la habitación de mi 
abuelo (1). Encima de su escritorio 
encontré una в2#8. Después de leer- 
la, me acerqué al retrato de Dick y 
encontré unas Маже Uer- 





4. VIAJE A 


«Unto a unos asboles que rodeaban 
la plaza donde арагесі, encontré 
un y 
ШЕЕ donde rellenar mibo- 


tella sagrada y salvar mis progre- ` 


505. Dentro de un cubo de basura 
que había enfrente pude leer un: 

| que narraba una 
historia horrible. 


ESPIRITU 1 
Avanzando por la calle me topé con 
otro espíritu junto a unos cubos de 
basura al que de momento no podía 
salvar. Entregándole el 
que más tarde conseguiría pude li- 
berarlo. En esta ocasión fui recom- 
pensada con un | 





ESPIRITU 2 


Al fondo de la calle había otro fantas- 
ma junto a un coche que se había es- 
trellado. En el maletero me topé con 
un cadáver que sostenía una caja de 
regalos, así que le entregué el 

que encontré junto al an- 





Шш , Recordando que еп la 
habitación de mi madre había uno, 
subí para solucionar este puzzle. Pero 
antes, rompí el hechizo de la puerta 
del baño donde rondaba otro espíritu. 


ESPIRITU 1 
Para salvar su alma tan sólo tuve que 


entregarle un frasco de agua de 
lavanda y agradecido me entregó un 





REVOLUCIÓN INDUSTR 


terior espíritu para que, finalmente, 
descansase en paz. Como recompen- 
sa, obtuve una 


LA CASA DE LA FAMILIA CIEGA 


Como llovía mucho, me refugié en la 
casa que había junto al coche. ¡Sus pa- 
redes estaban llenas de sangre y no 
podía volver a salir!. Tras.avanzar un 
poco descubrí que se trataba de la ca- 
sa de la familia ciega que leí en el 
periódico. А los pocos metros apareció 
el fantasma de la madre y tuve que 
huir hasta el ático de la casa. Allí en- 
contré el 





„una 
que estaba cerrada 
y un florero que, al girarlo hacia el 
norte, abrid'un secreto de- 
bajo de la cama { * }. Bajando por este 
hueco llegué hasta el salón donde me 
esperaba el espíritu, así que cogí la 
y un 

que había sobre la mesa 
antes de salir de la estancia. Me dirigí 
corriendo a la puerta que había en mi- 
tad del pasillo de la casa para entrar 


Nada más entrar en el dormitorio de 
mi madre, un cuadro se cayo de- 
jando a la vista otro en el que apa- 
recía un reloj marcando las 

. Me acerqué al i de la 
habitación y usando las llaves que 
acababa de conseguir lo ajusté en 
esa hora `}. Si movía la llave iz- 


quierda, las manecillas retrocedían 
40 minutos y, si la giraba a la dere- 
cha, éstas avanzaban 25 minutos. 


en la cocina. Dentro me encontré el 
cadáver de un fotógrafo, unos 

que hablaban de otro asesino en 
serie y una tamar . Co- 
mo no había otro camino disponible, 
salí a la calle por la puerta trasera que 
estaba en la cocina y le entregué el 
colgante al fantasma (espíritu 1) 
Regresé a la fuente de la plaza para 
salvar la partida y me pareció ver a mi 
madre... pero lo único que encontré 
fue una 

. Como ya no tenía nada 

que hacer aquí, regresé a mi casa а 
través del portal activandolo con dos 
chorros de agua bendita. 
En casa, fui a la habitación de mi 


NA 


е 
e 


ACA 


Leria? 


PS2 


La combinación correcta fue: iz- 
quierda, derecha, izquierda, de- 
recha y derecha. Esto abrió una 
que me llevó a una 
sala donde habfa un enorme 
en el suelo. Tras leer un 

, me enteré que госіап- 
dolo dos veces se activaría el 
portal mágico.Así lo hice y fui 
transportada de nuevo a otro extra- 
по lugar 





abuelo en la planta baja. Abrí el ca- 
jón de su escritorio y descubrí otro 
que hablaba sobre los entes y 
una . Me acerqué a la pared 
donde estaban colgadas todas las 
mascaras y la coloqué para descubrir 
una . En la si- 
guiente sala encontre una 
„una 
tos) y una 
Con el carrete en mi poder, regresé a 
la casa de la familia ciega que había al 
otro lado del portal. Tras colocar el 
carrete en la cámara del fotógrafo 
muerto que había en la cocina, el espi- 
ritu pudo descansar en paz y me dio 
. En una se mostraba » 


(carrete de fo- 





~ 
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»cómo detrás de un cuadro inclinado 


que había en el pasillo de la casa había 
un que abría la puerta 
junto a él 44). Tras ésta accedí a otra 
calle con una donde salvar y 
rellenar la botella de agua bendita. 
Subí las escaleras y entré por una 
puerta que daba al taller de carpin- 
tería. Dentro presencié cómo otro 
asesino en serie acababa con la vida 
de la familia ciega y cómo luego iba a 
por mí. Para deshacerme de él, cogí 
un que había en una repisa y se 
lo tiré a la cabeza (5). Llenándome de 
valor volví a entrar en el taller, don- 
de cogí un y una 

de la caja de herramientas. Regresé 
al ático de la otra casa, ya que el asesi- 
no había vuelto. Gracias a la llave que 
acababa de adquirir pude abrir la ca- 
ja de herramientas, donde encontré 








Ésto Jobo ser опа fotografía 
<e la escena dal crimen! 


1/2 


una . Bajé al piso 
inferior por el pasadizo secreto y utili- 
cé la hombona contraincendios pa- 
ra llenar la habitación de humo y po- 
der deshacerme del ente durante unos 
segundos. Regresé al patio trasero y 
subí las escaleras de metal para dar 
a una zona donde había unos enor- 
mes ventiladores situados frente a la 
casa. Allí pude usar la llave hexagonal 
que detendría las turbinas y me permi- 
tiría entrar en la fábrica. 


LA FABRICA 


Crucé la gran sala de las maquinarias, 

descendí unas escaleras que daban a 

la pequena sala de los operarios de la 

fábrica. Allí encontré la 
„una 

un dia 


y un 
que, tras pulsarlo, dejó 


. LA TORRE DEL RELO 


Ы trasportada a una torre con un 
reloj en su cumbre. Allí, el hombre 
que vi nada más llegar a casa me dijo 
que en dos horas se uniría conmigo 
para convertirse en otro ente. Además, 
afirmaba que había matado a mi ma- 
dre, aunque no le creí. Debía evitar la 
catástrofe, pero ¿cómo? 


VIAJE A LAS CLOACAS 


Otra vez fui trasportada, aunque esta 
vez se trataba de una Cueva muy ex- 
trana. Encontré un 





y un hueco en el suelo que 
daba a unas cloacas. Tras avanzar un 
poco por las aguas residuales, descu- 
brí una escalera que me sacaría de 
allí. Junto a ella había un espíritu al 
que de momento no podía salvar. 
Arriba había una puerta junto a la 
cascada que daba a una pequeña sala 
. Dentro encontré la 
y UN 
una | para re- 
llenar mi botella y un hueco detrás de 


una pecera donde poder esconderme. 








frito al ente durante un buen rato 
Salí de esta habitación y continué mi 
camino por la fábrica. 


ESPIRITU 3 


А 105 pocos metros me topé con un 
fantasma al que tuve que esquivar. Al 
caerme al agua tras romperse uno de 
los maderos, descubrí que su cadáver 
se hallaba en las profundidades de la 
corriente. Para salvarle, le entregué 
la carta de la hija y satistecho me 
entregó una . 

Con mucha calma, atravesé las zonas 
estrechas y los tablones de madera 


y al final encontré el 

, la mujer ciega que fue asesina- 
da. Para volver atrás, opté por seguir 
por la zona segura en la que no corría 
peligro de caerme, pero donde apare- 
ció de nuevo el temible asesino en se- 
rie. Seguí hasta el final del pasillo y co- 
gí una . Como 
estaba acorralada porque la puerta me 
la habia dejado atrás, usé el agua 
bendita para deshacerme de él y po- 
der esquivarle. Subí hasta la sala de 
maquinarias de la fábrica para man- 
darlo al Infierno. 


JEFE FINAL: CORRODER 


Como pasó con el otro ente, mi botella sagrada se convirtió en un arco que me serviría para acabar 
con éste asesino. En esta ocasión, mi rival utilizaba su ácido de dos formas diferentes: una con un 
chorro potente pero de corta duración y otro más corto que duraba unos segundos. Para atarte a la 


maguinana central, aproveché su ataque corto 
para retirarme y cargar al máximo mis fle- 
chas. Una vez atado, sólo tenía que moverme pa- 
ra que no me alcanzase con su acido y lanzarle 
flechas cargadas 

Al final, y al igual que en la anterior ocasión, ob- 
tuve un trébol del valor y un espacio más en 
mi botelía sagrada 

Ya solo tertia que volver a la habitación de Do- 
rothy para terminar de solucionar todo. 





Y LAS CLOACAS 


Nada más salir me encontré con ġłtro 
asesino en serie, pero esta vez resul- 
taba mucho más ágil y peligroso е iba 
equipado con dos hachas ~. Corrí al 


otro lado de la pasarela y, usando la 
Have dél trabajador, me colé por Іа otra 
puerta. Atravesé el pasillo y bajé las 
escaleras de metal, donde encontré 
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ШЕР! | 3 y un mapa den- 
tro de unas cajas de madera. 
Subí de nuevo las escaleras y giré en 


mapa que antes había obtenido y enla- 
cé los cables de la siguiente forma: 
- Izquierdo de arriba con derecho 


Regresé al pasillo donde encontré 
por primera vez al ente y usé la 


para abrir la compuerta junto 





torno al bloque central por la pasarela de abajo. al bidón que expulsaba gas 

hasta que encontré la puerta de un - Centro de arriba con izquierdo de 

ascensor. Como me encontrabaen abajo. ESPIRITU 1 

la planta B3, subí a la B2.Allí en- - Y derecho de arriba con centro Bajé por las escaleras y me topé con 
contré, dentro de unas cajas de made- de abajo. un cadáver que tenía una que 


ra, una | y un cubo 
donde esconderme y deshacerme de 
mi enemigo de forma momentánea. 
Regresé al ascensor y subí hasta la 
planta B1. Junto al ascensor encon- 
tré un y más adelante, 
dentro de un armario de aluminio, 
unos ¿Al final 
también había un 

| que aún no funcionaba. 
Bajé hasta la B3 de nuevo para unir 
los cables desconectados que había 
en un panel metálico, ya que con los 
guantes de caucho no corría peligro de 
electrocutarme { 3). Para ello, ojeé el 


6. EL PASADO DE LA FAMILIA. 


КА 


Estas conexiones consiguieron que el 
de la planta В1 se en- 
cendiese; subí en el ascensor y lo ac- 
cioné. La puerta que había al final del 
pasillo de este piso se abrió, pero ne- 
cesitaba una tarjeta que no tenía. 


explicaba que había perdido unas 
gafas. Frente a él se hallaban éstas, 
así que se las entregué y fui recom- 
pensada con la 

que necesitaba ”. Por cierto, fue 
uno de los pocos sitios en los que 


el asesino junto a mi y por fin pude 


T ras cruzar la única puerta que 
enfrentarme a él. 


estaba abierta, llegué a la sala 
de estar de la primera planta, donde 
había una mecedora. Extrañamen- 
te, en la puerta de mi cuarto, que 
estaba cerrada, aparecía el nom- 
bre de mi madre. 
Salí al hall de la casa y pude con- 
templar todo lo que había suce- 
dido en el pasado (1). Fue todo 
tan desagradable que casi prefiero 
no recordarlo. De repente, apareció 


A 


ada más aparecer, detrás de mi 

había una donde relle- 
nar mi botella y salvar. Seguí recto 
y me encontré con unos espíritus que 
me dijeron algo sobre un ritual de 
compromiso, pero antes de saber de 
que se trataba, desaparecieron. Cerca 
de las columnas donde los vi había un 
bote de agua de lavanda. 


Esta vez debía extremar las precauciones porque 
era mucho más rápido y su resistencia a mis fle- 
chas era superior. Era muy importante atarlo con 
las flechar cargadas desde varias zonas para еуі- 
tar que se moviese. Por suerte, cuando él lanzaba 
su hacha yo podía repelerta con uno de mis pro- 
yectiles. 

Cuando creía haberlo derrotado, se zafó de mi 
ataque definitivo y me mandó a través de un por- 
tal mágico a un cementerio. 
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puede relajarme sin la agobiante 
presencia del asesino. 


Subí en el ascensor hasta la B1 y 
crucé la puerta que requería la tarjeta. 
Encontré una „una 
‚ип йа 
y un lugar donde des- 
cansar del asesino. 
Tras subir las escaleras y cruzar la 
puerta, fui a parar a un lugar que me 
resultaba familiar. Allí encontré un pe- 
luche y unas figuritas que eran mías... 
¡estaba otra vez en mi casa! 











Retrocedí al lugar donde había apare- 
cido y yendo dirección norte, tras ba- 
jar unas escaleras, llegué a un círculo 
mágico. Después de rociarlo un par 
de veces con agua bendita, fui traspor- 
tada a otra zona del cementerio. А los 
pocos metros de avanzar por el cami- 
по del cementerio, vi el coche de ті 


madre y al ente que me había llevado » 






19 AV1d 


~y 
л 








Е PLAY GT 
or 





GUIA >» Clock Tower 3 


»hasta allí. Junto al vehículo había una 


[+ que, tras leerla, hizo que 
aparecieran esas extrañas mariposas. 
Para evitarlas, usé un anillo invisible 
para avanzar por el camino e introdu- 
cirme en una caseta. Dentro encontré 
una para llenar mi botella, un 

„una 
donde ocultarme, un 
yuna para salvar. 

Salí de la casa y me dirigí a la estatua 
que había delante del coche de mi ma- 
dre. En frente habfa unas escaleras 
que llevaban a otras dos figuras con 
cabezas de león. Sólo tuve que pul- 
sar el que había en cada una 
de ellas siguiendo el siguiente orden: 
primero el león que tenía un sólo ojo, 





luego la de dos y por último la de tres 
. Rocié con agua bendita el pilar 
del medio de las tres estatuas para ob- 


їепег Іа 
Regresé al portal у, humedeciéndolo 
con el agua un par de veces, pude re- 
gresar a la zona tranquila del cemen- 
terio donde descansar y relajarme. 
Fui al otro portal que había al sur 
del cementerio y me teletransporté al 
interior de un panteón. Nada más ma- 
terializarme, encontré 

y una inscripción que ha- 
blaba de una maldición. Bajé por las 
escaleras y tomé el pasillo de la iz- 
quierda. Allí me encontré un espíritu, 
una | y un ataúd con 
una Ji 


8. EL HOSPITAL | 


e nuevo fui trasladada a la torre 

del reloj, donde me encontré 
con mi amigo Dennis. Ambos fuimos 
llevados a un pequeño bosque que 
estaba a las afueras de nuestra ciu- 
dad y allí fuimos engañados por una 
ilusión. Lamentablemente, entra- 
mos en el hospital, donde Dennis 
acabó siendo secuestrado por 
dos espectros armados con gran- 
des espadas 
En la habitación donde habíamos si- 
do sorprendidos, junto a una cama y 
encima de una mesita de noche, cogí 
una y una 
escrita por Dennis. 


ESPIRITU 1 

Además, hallé un cadáver junto a 
una cama y a su furioso espíritu 
rondando por la sala. Sin embargo, 
de momento no podía hacer nada 
para que su alma descansase. No 
fue hasta mucho más adelante, 
cuando accedí al otro lado del hos- 
pital,, cuando pude entregarle la 
foto de un niño. Agradecido me 
entregó una 





Salí de esa sala por las puertas 

grandes para dar a la recepción 

del hospital. Allí encontré un 
ИШЕ ( 


La técnica a seguir era la misma que antes, pero 
extremando las precauciones porque ега muy rá- 
pido. Tuve que evitar que se acercara а ті, уа que 
ула vez cerca era muy dificil escapar de sus ata- 


ques. Como corría tanto o más que yo, utilicé las 
distintas lápidas del cementerio para esquivarle y 
ganar distancia para cargar mis flechas. 

Al iguidario obtuve otra parte del colgante у 

regrese de nuevo a la zona donde vi a los Rooders 
que habian fallecido. 


Subí las escaleras y dejé la piedra en 
el altar junto a la inscripción. Volví a 
bajar y tomé el pasillo de enfrente pa- 
ra coger la 

para colocarla en el pasillo de la ìz- 
quierda, donde estaba la tumba del es- 
píritu de la tierra. Cogi el pasillo de la 
izquierda, cogí una flecha repelente 
y para colocarla 
en el ataúd del pasillo central. 

Ya sólo tenía que coger el 

que había dejado en el altar de arriba y 
colocarlo en la lápida del pasillo de la 
derecha. Una vez colocadas las tres 
piedras Rooder, fui recompensada con 


„un 
para salvar mis progresos y un 





ESPIRITU 2 


También había otro fantasma con su 


respectivo cadáver junto a la puer- 


ta del ascensor. Tras entregarle la 
foto de la madre que acababa de 
conseguir fue liberado y me recom- 


pensó con un 


Regresé a la sala anterior y crucéjta 


otra puerta para dar а un pasillo. Co- 


mo todas las puertas estaban cerra- 


das sólo pude subir al primer piso. 








E | . Regresé a la zona 
tranquila del cementerio por el portal 
y coloqué los dos objetos en las lápi- 
das grandes que había en medio. Esto 
creo un sello mágico que me llevó a 
una cueva donde encontré, al final de 
un puente de piedra, una 

y una 
tras leer unas escrituras que había en 
la pared {^}. Para salir de allí tuve que 
correr mucho, ya que el puente empe- 
zó a derrumbarse rápidamente. 
Ya en el cementerio, tuve que enfren- 
tarme por última vez con el ente. 


La primera puerta de la derecha da- 
ba a unos servicios donde poder 
esconderme de ese ente que resul- 
taba bastante complicado escapar ` 
de él, ya que era mucho más rápido 
que yo . Después entré por la se- 
gunda puerta de la derecha pa- 
ra dar a unà habitación que tenia 
ип hueco еп la pared. Me agache y 
lo crucé para colarme en otra sala 
donde encontré un 

y un armario con algo dentro 
pero que de momento no podía 
abrir” | С 
Salí al pasillo de nuevo usando el 
hueco de la pared y pasé a la segun- 
da habitación de lá izquierda 


ESPIRITU 3 

Dentro de ésta había otro cadáver 
con su espiritu enfurecido merode- 
ando. En su mano portaba una 
donde pedía una carta para salir 
de la clínica 71. Sólo cuando recu- 
peré más adelante el formulario 





del alta pude salvarle. Agradecido, 
me dio una 1 38 10 сото 
recompensa. 


Salí de ésta y me acerqué al espejo 
grande del fondo del pasillo. Usé el 
espejo pequeño antiguo que 
acababa de coger y fui trasportada a 
otro pasillo muy parecido al anterior. 
Entré por la segunda puerta de la iz- 
quierda y junto a la cama vi un 
hueco porel que pude pasar agacha- 
da. АШМ), pude descansar de mi 
perseguidora y, utilizando el agua 






иі transportada a las afueras 
de la torre del reloj.A los pocos 
metros, encontré una 
„una poi ша йе 1а- 
y una "u donde llenar la 
botella y salvar. Me dirigí al fondo 
del camino y rompí el hechizo de la 
puerta de la torre lo más rápido que 
pude, ya que el ente me pisaba los ta- 
lones. Como el asesino corría más 
que yo, le rocié con agua bendita para 
pararle los pies temporalmente. 


bendita, deshice un hechizo para 
abrir la puerta del armario. Den- 
tro encontré nada más que un 

| 92. Salí de 
nuevo al pasillo y entré en la primera 
sala de la derecha |. ). Encima de 
una silla hallé un 10 | 

con el que pude salvar al espíritu 
de la sala { { / que había al otro lado 
del espejo ta А). 
Regresé al otro extremo del hospital 
| J y entré en la 
segunda sala de la derecha “17. Allí 
tan sólo encontré un j: donde 


Escaleras 


pude rellenar el agua y unas cuan- 
tas mariposas bastante molestas. Ba- 
jé por las escaleras que había al fon- 
do del pasillo y en el descansillo de 
la planta baja, encima de un sofá, 
encontré la | . Esto 
me sirvió para salvar el alma de la 
enfermera muerta que habfa en la 
planta baja del otro lado del hospital. 
Junto a ese sofá di con unos servi- 
cios donde poder esconderme de 
mi perseguidora y donde hallé la 

ave co | dentro 
del lavabo 


Regresé al otro lado del espejo y pa- 
sé a la segunda sala de la izquierda 

para colarme hasta la habitación 
contigua {Є ) donde, por fin, pude 
abrir el armario gracias a los tres 
espíritus que había salvado. Allí 
fue donde encontré la 


Por último, pasé al pasillo coloqué 
las tres llaves en el panel que ha- 
bía junto a la puerta que tenía en- 
frente para poder acceder a 
otro portal que pude activar con el 
agua bendita 
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»Nada más entrar, en el hall 


encon- 
tré desperdigadas 

‚ Como 
no podía subir a lo alto de la torre, 
entré por la puerta de la izquierda pa- 
ra coger una de un cadáver. 


ESPIRITU 1 





Aunque su alma rondaba inquieta, no 
pude hacer nada hasta que no encon- 


tré su en una hor- 
nilla de la cocina. Como ya era cos- 
tumbre, recibí una 

y una 8! l sello (2). 


Crucé el hall para acceder al ala dere- 
cha del castillo, subí las escaleras y, 
aunque el camino estaba cortado, pu- 
de cruzarlo por una pequeña corni- 
sa que había tras pasar el arco de la 
derecha. Para llegar al final, me tuve 


que agachar en mitad del camino por- 
que me estorbaba una gárgola 
Al llegar al final, salí de nuevo a la 
cornisa para acceder al interior de 
la cocina a través de las rendijas que 
estaban sueltas. Nada más entrar me 
acerqué al horno y abrí la puerta pa- 
ra que la ente se quemase y me deja- 
se tranquila de momento. Además en- 
contré una marca extraña en el 
fondo de la hoguera y una enci- 
ma de la mesa. Para apagar el fuego, 
TEMES que había еп la es- 
quina de la habitación. Al extinguir las 
llamas encontré el (4), 
Crucé la puerta que había junto al 
fuego y atravesé el corto pasillo. En la 
sala contigua había un 

ҮЙЕ donde 
guardar mis progresos. Además, 
tras mover el candelabro que había 


JEFE FINAL: SCISSORWOMAN 


Aunque su resistencia a mis flechazos fue muy 
poca, resultó una rival muy peligrosa ya que se 
movía muy rápido y era capaz de trasportarse, 
por lo que resultaba imposible cargar mis proyec- 
tiles. 5010 fui capaz de deshacerme de ella usan- 
do una flecha atadora y a base de ataques poco 
potentes. La mejor ocasión para poder cargar una 
flecha y de paso repeler su golpe más fuerte, era 
aprovechar los segundos que tardaba en prepa- 
rarse para su ataque torbellino. 











SALA DE ARMADURAS 


Sala de 
nroyeccit 





en una esquina de la mesa grande, las 
dos estatuas de la sala se movieron, 
lo que me permitió colocar el emble- 
ma Å. Atravesé la habitación y otro pa- 
sillo idéntico para llegar a la bibliote- 
ca donde encontré una 
encima de la mesa у ип 
| . Salí por la 

puerta que había al fondo y llegué a 
otro pasillo cortado {9}, Como en la 
ocasión anterior, me asomé por un ar- 
co que no tenía rendija y usé la corni- 
sa para acceder a una #8 | 

¿Allí encontré incrusta- 
do en la pared el «Volví al 
comedor donde estaban las estatuas 
gigantes y coloqué el emblema. De 
repente apareció una puerta detrás 
del enorme cuadro. Tras cruzar un pa- 
sillo y una sala con multitud de arma- 
duras, llegué a la sala de proyec- 


JEFE FINAL: 


Con una resistencia increíble a mis ataques, mu- 
cha velocidad y una serie de ataques difíciles de 
esquivar, resultó el enemigo más peligroso al que 
me habia enfrentado. Poseía un ataque con el que 
lanzaba pequeñas tijeras mágicas. La única forma 
de librarme de ellas era moviéndome rápidamen- 
te. Además, una ola de fuerza hacía que sus ata- 

ques a larga distancia fuesen muy dañinos. Fue 

esencial sostenerlo con la magia de mis ataques 

cargados y un superataque para no ser fulminado. 





















Pasillo 


CALABOZO 
















ба per == a ы 

үл; _ “т^? i 

с 10 АГАТ АГ IT Ye 
“Ж do ж 

ГИ A 909077; 

Dre AP q y MC has 


< Sa 
” быуа Hes AEC é 
ТАСА Tat 


4--. > - 


ТАТ не акага AT 
Қ текесі. ч Е 
Ж? с ЛАА еж! к “д 


б-да ье 


г 1 5% 
Qe E лү л® #1 *ёў а пуа", 


miaa 611 Пага метрге 
la же. „д > с 





ción donde me topé, junto a un cua- 
dro, con el TES 
que explicaba quién era ese Lord Bo- 
rroughs. Tras leer las notas, de repen- 
te se activó el proyector y pude ver 
cómo mi amigo era rodeado por los 
letales entes. Junto a la pantalla des- 
cubrí un que, al pulsarlo, 
hizo que un pedestal se levantará pa- 
ra poder insertar el emblema D 
Esto me permitió salir y comprobar 
con mis propios ojos cómo todas las 
armaduras había cobrado vida, de- 
jando caer sus hachas de forma perió- 
dica. Para sobrevivir, tuve que memo- 
rizar la cadencia de sus movimientos 
y calcular el momento justo para pa- 
sar. En cada esquina de la sala había 
sarcófagos hacían las veces de 
mediante los cua- 
les llegaba a otras celdas. 


LOS CALABOZOS 

Para poder acceder a la sala don- 
de:estaba retenido Dennis, seguí 
los siguientes pasos: 


EXTRAS | 


na vez hayas conseguido com- 
U pletar el juego por primera 
vez, obtendrás los siguientes extras 
que estarán disponibles en el menú: 








- me introduje en el sarcófago 1 


para activar una del calabo- 
zo que abría temporalmente los dos 
portones. Esto me permitió abrir la 
puerta que había en medio del corre- 
dor ya que desde el otro lado no se 
podía. Como ya no me era posible re- 
gresar al mismo sarcófago, subí en 
el 2 hasta la sala de armaduras 

- bajé de nuevo a los calabozos 
por el sarcófago 3 y abrí la puerta 
que no se abría desde el otro lado del 
pasillo antes de subir por el 2. 

- bajé por el 4 para recoger de una 
celda un ¿Abrí la 
puerta y subí de nuevo por el 2. 

- Ya sólo me quedaba subirme en 
el 1 y accionar otra vez la 

para cruzar rápidamente la cárcel y 
llegar así hasta la puerta de madera 
que había tras el segundo portón. 


Tras cruzar la puerta de madera vi có- 
mo los espectros tenían retenido a mi 
amigo, pero no pude hacer nada... 
Después de mi inesperado tropiezo, 


? Una opción de cine, con proyec- 
tor incluido, donde podrás disfrutar 
de nuevo con todas las escenas de 
la historia de Alyssa 





PS2 


Роѕеіа las mismas facultades que yo, aunque con una resistencia fuera de los normal. Si conseguía 
engancharme tres veces con sus bolas de energía, me atacaba con su letal ataque, así que debía an- 
darme con cuidado. Tenía que evitarlo a toda costa moviéndome де un lado para otro. Además. tam- 
bién era capaz de crear unas manchas de sangre en el suelo que me dejaban inmovilizada a su mer- 


ced durante unos segundos. Debía evitar a toda 
costa que Lord Borroughs se acercase a mi, ya 
que además de asestarme unos espadazos muy 
dañinos, era capaz de arrebatarme la salud para 
recuperar la suya. La técnica que seguí fue man- 
tener las distancias ayudándome de todas las fle 
chas repelentes y atadoras, esquivé sus bolas de 
energias y le golpee poco a poco con mis flechas. 
Para rematarle, sólo tuve que coger el colgante 
que se encontraba cerca del altar 


tenía que encontrar otro camino 
antes de que matasen a Dennis. Na- 
da más caerme encontré otro 

que hablaba sobre los entes, crucé 
la única puerta que había y, para mi 
sorpresa, volví a estar en la sala se- 
creta de mi abuelo. Tras ojear de en- 
tre las estanterías unos “i que 
hice de pequeña {8}, un pasadizo 
secreto se abrió. Éste me llevó a 
una pequena sala llena de mis dibu- 
jos infantiles y unas escaleras que 
me llevarían de nuevo a la sala de 
proyección. Tras visualizar una esce- 
na terrible, tuve que volver a por mi 
amigo usando el sarcófago 1 de 
БЕРЕТ ЕВЕ ІШЕДІ 


• Una galería de arte donde ver los 
diseños de los personajes 

e Si cargas la partida guardada al.final 
del juego, podrás empezar la aven- 
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Tras acabar con ellos, me dirigí a 
lo alto de la torre para el enfren- 
tamiento final. Nada más llegar a 
la maquinaria del reloj, encontré 
una y después tuve 
que andar agachada para poder 
atravesar los engranajes . Tras 
cruzar la puerta de madera recogí 
una y vi, junto a 
ésta, un hueco por el que poder pa- 
sar agachada para accionar una 

. Luego tuve que accionar 
otra que había encima de la ca- 
beza del león para acceder al inte- 
rior del reloj. Ya sólo tenía que pasar 
por encima de la maquinaria para el 
enfrentamiento final. 


tura en un nivel superior y con una 

llave que te permitirá elegir del ar- 

mario que hay en el cuarto de Alyssa 
entre cuatro trajes distintos 
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tu obra? Pues ésta es la titánica tarea que te espera еп la secuela de Dark 
Cloud. Ah, y también luchar, explorar, conocer mágicos personajes... 
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ajo este título se esconde la 
E secuela de Dark Cloud, uno de 
los juegos de rol de acción más 
innovadores del catálogo de PS2. Esta 
segunda parte va a profundizar en el 
camino iniciado por su predecesor, aun- 
que ahora se va a encontrar con un du- 
ғғ. Vísimo competidor: Kingdom 
Hearts, el juego creado por 
кш) Square y Disney, que es el 
mejor exponente del género. 
Como probablemente sabréis, los 
juegos de rol de acción huyen de la 
rigidez de los combates por tur- 





Como buen juego de rol, no podían faltar los 
2“ 


e minijuegos: golf, participar en carreras, pescar... 





nos, y ofrecen unas “peleas” en tiempo 
real, como en los juegos de acción, pe- 
ro con un mayor peso de la magia y la 
fantasía. Y esto es sólo el principio: os 
aseguramos que el tiempo que hemos 
pasado соп DC nos ha convencido de 
que vamos a estar ante uno de los jue- 
gos de rol más completos de Р52. 


DARK CHRONICLE NOS SITÚA 
CIEN AÑOS después del primer jue- 
go. Max, un joven experto en mecánica, 
y Mónica, una muchacha que viene del 
futuro, emprenden un largo viaje para 





detener a un tirano que está arrasando 
el mundo. Juntos, los dos chicos no sólo 
se enfrentarán con terribles mons- 
truos. También reconstruirán los luga- 
res arrasados por el tirano, y después 
viajarán al futuro para comprobar cómo 
sus actos cambian la historia. Un argu- 
mento prometedor que contará con una 
maravillosa puesta en escena, a cargo 
de la famosa técnica Cel-Shading, que 
permitirá que tanto protagonistas como 
entornos parezcan y se muevan como 
los dibujos animados. Pero sin duda, lo 
mejor de DC será su variadísimo desa- 





También acudirán a su cita los gigantescos 


enemigos finales, último escollo de las mazmorras. 


Y habrá muchos elementos originales, como la 
posibilidad de “inventar” nuevos ítems. 





ч, a! 
£A 
Ай haz RH 
=} “а 
С 1Сепі 5! 24 ы 
ы 


% 41. 





2 
En Dark Chronicle tendremos que “arreglar” el mundo соп los ítems Max, un chaval hábil con la mecánica, y Mónica, una muchacha del Juntos visitarán hermosos parajes habitados por los personajes más 
que consigamos en las mazmorras, donde tendremos que luchar. futuro experta con la espada, protagonizarán esta larga aventura. pintorescos. Una ambientación de fantasía para un gran juego de rol. 
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Como ocurría en Dark Cloud, una de las tareas de los protagonistas será 
reconstruir lugares destruidos. Para ello tendremos que recoger las esferas que 
hay en las mazmorras, que contienen casas, ríos, árboles y otros objetos. Con 
ellos en nuestro poder, y gracias al sistema Georama, tendremos que colocarlos 
“sobre la tierra”, con un sistema menos rígido y con más opciones que el de 
Dark Cloud, hasta el punto de que podremos personalizar colores y añadir 
objetos a, por ejemplo, las casas. Y después, podemos dar un paseo por la zona... 





rrollo. En esta larga aventura estarán 
presentes todos los elementos habitua- 
les del rol: hermosos parajes, cientos 
de personajes y multitud de items 

para utilizar, cientos de pequeñas mi- 
siones que cumplir... 


LOS COMBATES SE SUCEDEN 
EN MAZMORRAS infestadas de 
monstruos, y en todo momento podre- 
mos alternar el control de Max y Móni- 
ca. Para sobrevivir, habrá que mejorar y 
transformar nuestras armas en artilu- 
gios más poderosos, sin olvidar ciertos 





Podremos viajar en el tiempo gracias a las piedras 
mágicas que poseen Mónica y Max. 
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poderes especiales: Max podrá pilotar Dark Chronicle llegará dispuesto a “aturdirnos” con 
d ty Móni t - z ІІІ 
un poderoso robot y Mónica se trans sus gigantescas posibilidades de juego, en las que 


formará en diversas criaturas. Y aquí жа Б 
no acaban las sorpresas. Por ejemplo: trama, combates y gráficos tampoco defraudarán. 
Max fotografiará los escenarios, y con- 
juntando sus fotos se le ocurrirán ideas : - т Г «у > б | 
para inventar nuevos ítems. Y también | ЫСУЛ 27 қайда” ЗД 
participaremos en carreras, golf... E WISE 
En este primer contacto, hasta nos 

hemos “mareado” entre tantas posibili- 
dades. Sólo nos queda seguir jugando 
hasta destriparlo para contaros si, fi- 
nalmente, DCescribirá una página de 
oro en la historia de los juegos de rol. 


Cualquiera de los cientos de ítems del juego puede 
servir para mejorar o transformar las armas. 
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¿Luchar рог la libertad de Estados Unidos» 


FREEDOM FIGHTERS 
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La Historia, tal y como la conocemos, ha cambiado. Freedom Fighters nos 
propone una realidad histórica alternativa, en la que las fuerzas soviéticas han 
invadido los Estados Unidos... y a ti te toca hacer la roca rad 





n este título (de los padres de 
E Hitman 2), asumiremos el pa- 

pel de un ciudadano nortea- 
mericano que luchará contra el invasor 
soviético para rescatar a su hermano, 
secuestrado por 
sus supues- 
tas cone- 
хіопеѕ con 
la Resis- 

















Así, nuestra labor de rescate se exten- 
derá a lo largo de 8 capítulos, con un 
desarrollo no lineal. Cada uno de ellos 
ofrecerá un número distinto de escena- 
rios, que podremos recorrer cuantas 
veces queramos y con total libertad pa- 
ra cumplir las más variadas tareas: 
sabotaje, robo de suministros... etc. 


PODREMOS RESOLVER ESTAS 
SITUACIONES de distintas mane- 
ras y escogiendo entre distintos cami- 
nos, que en algunos supondrán la dife- 
rencia entre la vida o la muerte. Menos 
mal que en ningún momento estare- 
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mos solos. Si salvamos a heridos y геа- 
lizamos otras buenas acciones, acumu- 
laremos puntos de carisma y podremos 
liderar hasta un total de 12 hombres 
(con una inteligencia artificial muy tra- 
bajada). Sobre todos ellos tendremos 
cierto poder de mando y podremos or- 
denarles acciones básicas, como atacar 
un objetivo. Este detalle nos permitirá 
resolver cada nueva situación de una 
manera táctica, buscando un plan que 
minimice nuestras bajas, o bien optan- 





do por el ataque directo. En ambos ca- 
sos tendremos a nuestro alcance un 
amplio arsenal, en el que habrá pisto- 
las, rifles, granadas y cerca de 10 ar- 
mas más. Si a todo esto le sumamos la 
posibilidad de conducir vehículos, ten- 
dremos como resultado unos combates 
variados, vistosos y dinámicos. 

Sin duda, uno de los juegos más origi- 
nales de los últimos tiempos. No le per- 
dáis de vista, porque puede ser uno de 
los “cracks” de septiembre. 














En Freedom Fighters tendremos que llevar a cabo un montón de 


Podremos comandar hasta un total de 12 hombres, a los que daremos una 
misiones para salvar los EE.UU.: sabotaje, robo de suministros... 


serie de órdenes, como proteger una zona o atacar un objetivo determinado. 


Compañía Capcom | Género Acción | Fecha prevista Septiembre 


кп ка ш SP a 
ишш Д a 


CHAOS LEGION 


Los creadores de Devil May Cry vuelven a sumergirnos en un mundo de 
espadas y magia habitado por cientos de monstruos. Pero esta vez no 
lucharemos solos: una legión de guerreros fantasma nos seguirá en la batalla. 








ualquier obra de Capcom, res- 
ponsable de Devil May Cry o 
Resident Evil, genera expec- 
tación y su nueva aventura no va a ser 
menos. Con una oscura estética, que 
mezclará elementos de espada y bruje- 
ría con el extraño aspecto alienígena de 
los monstruos, CL nos podrá еп el papel 
del joven Sieg, miembro de una orden 
mística que se enfrentará a un compa- 
ñero renegado y a los horrores invoca- 
dos por éste. 
En la práctica, nuestro objetivo será 


una espada, aunque los numerosos 
monstruos nos obligarán a pedir ayuda, 
la de las legiones sobrenaturales. 


ASÍ, SIEG PODRÁ INVOCAR 
GRUPOS DE CRIATURAS mági- 
cas a las que ordenaremos que nos de- 
fiendan o ataquen a los enemigos. En 
total, habrá siete legiones distintas, 
que se diferenciarán por sus formas de 
ataque: algunas usarán espadas, otras 
atacarán a distancia e incluso las habrá 

















que se lancen contra el enemigo y 
exploten. Eso sí, sólo podremos 
utilizarlas de una en una, y la 

clave para acabar con los mons- 
truos será usar la legión adecuada. Al 
final de cada nivel, el toque rolero 
entrará en juego para mejorar las ca- 
racterísticas de Sieg y las legiones. Con 
esta mezcla de acción, una atractiva es- 
tética y el aliciente de las legiones, CL 
aspira a emular éxito de anteriores títu- 
los de Capcom. Veremos si lo consigue. 


acabar con todos los enemigos de cada 
zona, utilizando efectivos combos con 


Con їа novedad de invocar legiones, este título puede traer aires 
nuevos a la acción. Su atractiva estética jugará a su favor. 
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Una original estética, que mezclará elementos mágicos con monstruos de 
aspecto extraterrestre y algunos toques de rol, harán el juego más atractivo. 


Chaos Legion será un frenético juego de acción en el que 
podremos invocar criaturas que nos ayudarán en la lucha. 
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Compañía Eidos | Género Velocidad | Fecha prevista Agosto 


“Mini-carreras” por las calles de Los Ángeles 


THE ITALIAN JOB 


Salvajes carreras por la ciudad, persecuciones policiales, destrozos 
indiscriminados del mobiliario urbano... un planteamiento ya conocido, pero 
que puede dar mucho de sí en un título que batirá récords de velocidad. 


tienpo 
00:31.92 
puntos | 


0004316 


as arriesgadas persecuciones 
de coches de las películas de 
Hollywood han inspirado todo 
un subgénero de los juegos de veloci- 
dad, en el que The Italian Job ya tiene 
algo de experiencia, con un título para 
PSOne a sus espaldas. Esta nueva ver- 
sión es distinta, y se basará en la nueva 
película que está a punto de estrenarse 
en los cines españoles. 

En él asumiremos el papel del ladrón 
Charlie Crocket y conduciremos, con un 
control arcade, Minis, deportivos, fur- 
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gonetas y hasta camiones de reparto 
por las calles de Los Ángeles, donde 
tendremos libertad absoluta para hacer 
derrapes, evitar vehículos en dirección 
contraria y realizar saltos arriesgados. 


ESTA CONDUCCIÓN TAN AR- 
CADE PODREMOS disfrutarla en 
varios modos de juego. En Historia revi- 
viremos la trama de la peli y preparare- 
mos un ambicioso atraco, para lo que 
habrá que afrontar misiones como ca- 
rreras urbanas, seguir a otros coches, 
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tiempo 


< 
00:31.42 


e 1597 


0007253 





El abanico de vehículos y modos de 
juego será una baza de este título. 


nejor tempe 


01:27.27 


o simplemente llegar a una reunión con 
otros compinches de la banda en una 
zona de la ciudad. La libertad para mo- 
vernos por las calles será total, pero el 
tiempo limitado nos obligará a pisar el 
acelerador, al tiempo que evitamos el 
tráfico y la policía. Además, en cada mi- 
sión se puntuarán los derrapes, saltos 
y destrozos realizados, lo que nos inci- 
tará a conducir de forma más agresiva. 





Pero la diversión no acabará aquí. 
También habrá un emocionante modo 
de carreras en circuitos urbanos que 
podremos disfrutar con un amigo a pan- 
talla partida, y un modo acrobático en 
el que lo importante será realizar saltos 
y derrapes. Vamos, que The Italian Job 
será un título que buscará que descar- 
guemos adrenalina a base de velocidad 
pura y sin complicaciones, 
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Las calles de Los Ángeles, por las que podremos movernos con libertad, serán 
el escenario de saltos imposibles y persecuciones a velocidad de vértigo. 


Compañía Vivendi | Género Shoot'em Up subjetivo | Fecha prevista Agosto 


Buscando justicia por todo el Universo 


МАСЕ GRIFFIN: sounty HUNTER 


Hace mucho, mucho tiempo; en una galaxia muy, muy lejana..., un hombre es 
acusado de un crimen que no cometió. Ahora, su principal objetivo es 
demostrar su inocencia... aunque sea matando. Qué paradoja ¿verdad? 






ace Griffin nos sitúa en un 
lejano futuro en el que, tan- 
to los humanos como las di- 
ferentes razas alienígenas, pugnan en- 
tre sí para colonizar los distintos 
sistemas planetarios. En esta caótica 
visión del futuro, la ley y el orden queda 
en manos de los Rangers, un grupo de 
fuerzas especiales, entre los que hay 
un traidor que sabotea una de sus mi- 
siones, matando a todos los miembros 
de una unidad menos a uno: Mace Grif- 
fin. Acusado injustamente de ser el cul- 
pable de la muerte de sus compañeros, 
pasa diez años entre rejas y al salir en 
libertad decide convertirse en cazarre- 
compensas con el fin de averiguar toda 





la verdad sobre los hechos. Para ello 
tendremos que recorrer 13 niveles, re- 
cogiendo información que irá desvelan- 
do una interesante y compleja trama. 


LA ACCIÓN SERÁ LA CLAVE 
DEL JUEGO. Siempre desde una 
perspectiva en primera persona, se de- 
sarrollará en todo tipo de escenarios 
futuristas, como bases espaciales o na- 
ves alienígenas, y nos invitará a vernos 
las caras con todo tipo enemigos, a cual 
más extraño y peligroso. Para ello con- 
taremos con la ayuda de un variadísimo 


LA CLAVE 


Una interesante mezcla de Shoot'em Up subjetivo y simulador 
de combate espacial, basada en un sobresaliente argumento. 


arsenal, con más de 17 armas di- 
ferentes, aunque la gran nove- 
dad es que podremos pilotar un 
total de 6 naves distintas (que 
ofrecerán un armamento y ma- 
nejo diferente), con las que 
combatiremos en inmensos 
escenarios espaciales. 

Así las cosas, dentro de 
muy poco tiempo todos los aficio- 
nados a la ciencia-ficción y a los juegos 
de acción, podrán encontrar en Mace 
Griffin: Bounty Hunter una interesante 
opción para descargar adrenalina. 
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En los escenarios, de futurista ambientación, nos 
encontraremos a todo tipo de enemigos. 


Una aspecto innovador es que podremos pilotar 
naves espaciales en el transcurso de las misiones. 


Como buen shooter, la acción será una constante a 
lo largo y ancho de los 13 niveles del juego. 
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LOS + VENDIDOS 
1. 8 Millas 


E Género: Drama 
ш Distribuidora: Universal 
Ш Precio: 24,01 € 


( 2. Jurassic Park П 
(4) 3. Pinocho (Ed. Especial) 

(4) 4. Animatrix 

(М) 5. Pulp Fiction 

(т) 6. Harry Potter y la Cámara Secreta 
(4) 7, Cube 

(N) 8. Resident Evil 

(N) 9. Matrix 

(N) 10. The Ring 


LOS + ALQUILADOS 


(м) 1. Mi gran 
boda griega 

ШЕ Género: Comedia 

E Distribuidora: Columbia 

E Precio: 24,01 € 





y 
8 Millas 
JS 


















(N) 2. El caso Bourne 
(N) 3. El pianista 

(N) 4. 8 millas 

(4) 5. El Esmoquin 
(7) 6. La gran aventura de Mortadelo y Filemón 
(4) 7, Deuda de Sangre 
(4+) 8. Oscura seducción 
(N) 9. Flor del mal 

(М) 10. El Dragón Rojo 


=, 
Listas cortesía de ФК 


NUESTROS FAVORITOS 


(=) 1. El Señor de 
los Anillos E.E. 


E Género: Fantasía 
В Distribuidora: Columbia 
№ Precio: 59,99 € 


(N) 2. Animatrix 

(=) 3. Spider-Man E.E. 
(2) 4, La Cosa Edición Especial 
(N) 5. X-Men 1.5 

(N) 6. Daredevil 

(=) 7. El Ataque de los Clones 
(4) 8. Harry Potter y la Cámara... 
(4) 9. Los Otros 

(N) 10. Terminator 2 Ed. Especial 
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() no de los héroes más oscuros de 
Marvel Comics, y al que pudimos 
ver hace poco en su estreno cinemato- 
gráfico bajo el aspecto de Ben Affleck, 
llega en una cuidada edición con multitud 
de extras. Matt Murdock sufre un acci- 
dente siendo pequeño que le deja ciego, 
pero que amplifica el resto de sus senti- 
dos. Tras la muerte de su padre a manos 
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Ш Toda la emoción del juego en una película 


Street Fighter ІІ: La Película 


Los personajes de esta popular serie de video- 
juegos que tan buenos ratos nos han hecho pa- 


sar, cobran vida en esta película de animación Distribuidor: 


Subtítulos: 


я Selecta Vision * Castellano 
en la que los principales prota- Precio: 24.01 € Extras: 
ант TR Т gonistas son Ryu, Кеп, Guile y Discos: 1 * Ficha técnica. 
фа" Chun-li, que juntos tendrán Idiomas: *Datos de producción 


* Dolby Digital 5.1 
Inglés. Dolby Digital 
20 Castellano, 
Japonés 


que detener al General Bison 
antes de que lleve a cabo sus 
planes. Todos los fans de la sa- 
ga se lo van a pasar en grande. 
Е Lástima que no incluya 


жш: Ш PELÍCULA: В 
ningún extra jugoso. < 


ш EXTRAS: @) 











В La justicia es ciega, 
y tiene forma de diablo 


Daredevil 


Ed. Coleccionista 





de la Mafia, jura combatir al crimen co- 


mo abogado y como el justiciero Darede- Distribuidor; Fox 


; ғ 222% Precio: 27 € 
vil. Otros personajes de los cómics, como Discos: 2 

: : 7 ini Idiomas: 
Kingpin, el asesina Bullseye o la ninja бойу Ohlala 
Elektra también se dejan ver, dando lugar Castellano, Inglés 

pc к Subtítulos: 
a una buena historia llena de acción, dra- * Castellano: Inglés. 
; Extras: 
ma y efectos especiales. ds ЕД 
Е Sigue el "boom" de los superhé- 5 
з ý m PELÍCULA: В 


roes en el cine y los videojuegos. 


Ш La amenaza de la guerra, siempre presente 


Pánico Nuclear 


Ben Affleck se mete en la piel de Jack Ryan, fa- 
moso personaje del escritor Tom Clancy e in- 


terpretado antes por Alec Baldwin y Harrison Distribuidor: 
Ford. Tras la muerte del Pre- ШШЕ, 

м „11980 10007 A 4 Precio: 24,01 € 
sidente ruso, intentarán de- Discos: 1 
tonar una bomba nuclear en Idiomas: 


* Dolby Digital 51 
Castellano, Inglés. 

Subtítulos: 

* Castellano, Inglés. 


América para iniciar la gue- 
rra, algo que Ryan tendrá 
que evitar a toda costa. 

Е Una historia de juego 
político y militar que no 


PELÍCULA: В 
da respiro al espectador. m cu 7 



















(6 videos con escenas 

multiangulo) 

* Comentarios en 
bocadillos de cómic. 

* Animáticas y electos 
visuales multiángulo 

Vídeos musicales 

* Pruebas de imagen y 
movimiento 

* Galería de fotos. 


Ш EXTRAS: @ 















Extras: 

“ Comentarios del 
director y del equipo 
de producción 

* Comentarios de Tom 
Clancy 

* Documental: Una 
historia con moraleja 

“ Efectos visuales. 

= Trailer de cine 


E EXTRAS: В. 





K р Ocultos) 


Los Huevos de Pascua son en los DVD 
lo que los Trucos en los videojuegos. 
Es decir, extras ocultos que sólo se 
descubren haciendo alguna maniobra 
especial. En esta sección podréis 
descubrir los más interesantes. 


Tomb Raider 
-> ENTREVISTA OCULTA: 


Selecciona el menu “Caracteristicas Espe- 
cates? y ya dentro pulsa $ para iluminar la 
opción “Menu Principal”. Putsa 4 de nuevo 








Ш Antes de los corderos estuvo el dragón 





Distribuidor: Universal | Extras: 





Precio: 27,02 € * Silla de ruedas en e а 
Discos: ? lamas e fuminaras el dibujo de Piscis. Acepta con 
Idiomas: “НІ viaje del director OK y disfrutarás de una entrevista con Lara 
Finalizando la trilogía de uno de los psicópatas ficticios más famosos de los ‘DTS, тігі Бәй SE | po de Croft y su padre, 
últimos tiempos, Hannibal Lecter, nos llega esta historia que se supone es A Manure 
; : > y х Digital 5.1: Inglés * Pruebas de pantalla 
anterior a “El Silencio de los Corderos”. En "ЕІ Dragón Rojo” otro agente Subtítulos: | «Comparaciones El Planeta 


del FBI, al igual que Clarice Starling, tendrá que recurrir a la “ayuda” de 
Lecter para detener a un despiadado asesino en serie. 

ш Bastante parecida en forma y contenido al “El Silencio de los 
Corderos”, por lo que si ya viste la primera... 


Castellano, Portugués, 
Inglés para sordos 


E PELÍCULA: В. 


storyboards y escenas 


finales. de 105 simios 


Ш EXTRAS: в 






-> COMENTARIOS 





SIMIESCOS: 


Еп el disco: 1, elige la opción “Contenidos 
Extra” del menu principal y luego “Сотеп 
tarios”. En está nueva pantalla, pulsa => pa- 
rá ¡luminar en naranja la situeta de un simio. 
Acepta con ОК y verás la película comentada 
¡Dor los simios! 





-> DOCUMENTAL SECRETO: 


Hay 2 maneras de acceder a este Huevo de 


Ш Ocho hombres con una misión 





pascua oculto en el disco 2. La primera es se- 
Distribuidor: Extras LA ¡cae 77 vd saeta 
Paramount » Documentales “Salvar УЛЫ ШЫДА! } БӘ SSP ra 
Р м Precio: 2702 € al Soldado Ryan” y “En L Pero si asi no 09 funciona, seleccionad la 
Discos: 2 la playa” A En ella saldrán 
т Idiomas: • Notas de producción 


vanas opciones: elegid “Ef visuales”, 
i , | ' > «DTS, Dolby Digital 5 1: Filmografías. sanas opciones: etegid “Efectos visuales 
Una de las mejores y más realistas películas de guerra de los últimos | 


Castellano, Inglés « Comentarios del después “Informes de Seguimiento”, pulsad 







tiempos, en la que el director Steven Spielberg, como ya hiciera en "La Subtítulos: equipo de producción = y luego +. Saldrá una seña! vampirica 
Lista de Schindler”, sabe mostrar el lado humano de las guerras y tocar la * Castellano, Inglés, * Escenas eliminadas que, tras ser <е/ессіопа”а, os llevará al huevo 
Portugués, Griego. * Biografias 


fibra sensible del espectador. Espectacular y sobrecogedora. 
Una película que deja huella, acompañada de numerosos extras 
que hacen de esta edición todo un lujo. 


de pascua del que hablan Guillermo del Toro y 
Santiago Segura en la presentación del DVD. 





m PELÍCULA: @ | m EXTRAS: @ 


Ш Schwarzenegger se va de viaje a Marte 


Desafío Total 


Considerada por muchos hoy en día como una 
de las mejores películas de ciencia ficción de 


Ш Eminem prueba suerte en Hollywood 


Después de tanta polémica que se ha creado en- 
torno a este rapero y los contenidos de sus can- 






los años noventa, la trama nos muestra a Dou- Ae Universal | Subtítulos: ciones, Eminem se lanza al cine arropado por Distribuidor: | ШІ; para sordos 
; А АД recio: 24,01 € * Castellano, Holandés, nombres conocidos, como el Universal. xtras: 
glas Quaid, un simple trabaja Discos: 1 Portugués, Turco, À Я Precio: 2401 € -Cómo se hizo 
dor de la construcción que no Idiomas: Alemán de Kim Basinger, para presen- Discos: 1 + Luchas exclusivas 
deja de soñar con Marte, pla- * Dolby Digital 5.1: Extras: tar el drama que supone para Idiomas: de Rap 
neta ya colonizado, lo que le ы R ТІН po БА un grupo de chicos el vivir еп м 99 РЯ Эт ы ` a 662 Millas. 
Р urround: Castellano, Teaser tráiler. А > nglés. Dolby Digita "Video musical. 
llevará a em barcarse дін Метап * Tráiler original de cine ип barrio marginal, donde la - 5.1, DTS: Castellano *DVD-Rom 
aventura donde nadie es lo música es lo único que les se- 8 M ER Subtítulos: *Trállers “Hulk” y 
que parece. para de caer al vacío. «ма "Castellano, Portugués, “2 Fast 2 Furious” 





W Ciencia ficción llena de 


Ш Si te gusta Eminem fe 
acción y algo de misterio. 


tienes que verla. 


ш PELÍCULA: @ | Ш EXTRAS: Ro Ш PELÍCULA: В | Ш EXTRAS: @® 





¡Envía un SMS con tu móvil al número эин 
Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje а! 3300 escribiendo: 


pas едО!) respuesta correcta”. Podrás ganar uno de los 1 3105 | n para PS2 y una 
de las 1 ат 5 que Proein у Play2Ma кзопеагето$ entre los que nos enviéis la solución correcta. 













] . Presta atención у 
controla como sólo tú sabes a estos | 
peligrosos engendros, pues hay | 

ocho diferencias entre estas dos 
imágenes. Prohibido despistarse. 








| , ). Contesta а las 
defilidionas БЕЛО los dabas sueltas que janes en ial cuadro ЯБ la тете pies iiir el cuadro 
de la derecha poniendo cada letra en su casillero. Si lo haces correctamente, te sobrarán siete sílabas 
que tendrás que ordenar para leer un mensaje relacionado con la aventura que nos ocupa. 


Lo contrario de abajo - Mostacho masculino ` - Imitar Conjunto de doce elementos `.- Dúo + . Сата de 
distintos módulos `- Medicina preventiva - Dicho popular ©. Lugar destinado a la preparación de guisos 
Material que proviene de los árboles Insecto ruidoso y cantarín Trato que se da a una mujer casada 
Animal descontrolado y sin domesticar Campo de trigo 








Si quieres que la gloria te sonría deberás acertar la única | 
respuesta correcta de estas tres. Si de verdad conoces la 
historia de Wolfenstein, no te será muy difícil acertar. 


EN ESTA AVENTURA NOS ENFRENTAMOS 
A NAZIS Y MONSTRUOS. 


EN EL JUEGO PODREMOS HACER 
Э INVOCACIONES A LO FINAL FANTASY Y 
| CANTAR LA CANCIÓN DEL VERANO, 


LA PRIMERA VERSIÓN DE ESTE JUEGO 
SALIÓ ALLÁ POR EL AÑO 1984 PARA LA 
CONSOLA GAME BOY. 














Para participar en este concurso sólo tienes que enviar un mensaje 5.- Los nombres de los ganadores serán әл 7» | 
de texto al número 5300 desde tu móvil poniendo: publicados en próximos números de la revista. Ба 

"pasatiempos35 espacio respuesta correcta". (Por ejemplo, si crees 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de | 
que la respuesta correcta es la В, deberías mandar el siguiente sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

mensaje: pasatiempos55 b) 7.- Plazos de participación: del 16 de julio al 16 de agosto de 2003. 

1.- Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. Le informamos que los d+'os de las personas ganadoras de! concurso serán incorporados M 
2.- Válido para Movistar, Vodafone y Amena. con fines mercantiles a un fichero del que es resporisable HOBBYPRESS, S. A. Los listados | 
3.- Los premios no serán canjeables por dinero. de números бе teláfonos múviles de Із: personas concursantes y no ganadoras de || 
4.- No se admitirán reclamaciones рог pérdida del servicio de Correos. premios, 5е/ 20 destruidos después de la realicación del pertinente sorteo. 


SOLUCIÓN: | 
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SUSCRÍBETE CON DESCUENTO + ARCHIVADOR DE REGALO PLAY 55 
Q Si, deseo suscribirme a Play2Manía durante 12 números y pagar 10 números por sólo 29,90 « (ahórrate 5,98 =) más 5,00 e de gastos de envío y recibe de regalo un estuche archivador 


FORMA DE PAGO (Elige una de las 2 opciones) 
О DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
Nombre y Apellidos del Titular ; ; Ee e Кае» 
CONEA Corinto: ы Ен YAA EA ры LaS ЕЕ ІЗ ПЕТТИ ON 
ENTIDAD AGENCIA ос М DE CUENTA 
O 48 O EUROCARD 3 6000 O AE (к)! ЕЕ A ES Es е БУДЫ | CADUCIDAD | |/| | | 
Teléfonc.... E-mail... E ; Я 
Provincia ... 


Localidad 
FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


О TARJETA DE CRÉDITO: 
O VISA D MASTER CARD 
(Por favor, escribe en letras mayúsculas) 


DATOS PERSONALES 
Nombre/ Apellidos 


Fecha de Nacimiento . 


C. Postal (imprescindible) 


Domicilio .. 
* Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 
• De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos que nos 


facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos escribe a Hobby 





Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos 17, 28040 Madrid 


“ No se aceptan suscripciones fuera de España. 
• Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta 


oferta sin previo aviso. 








GUÍA ESPECIAL 


-> TOMB RAIDER: 
EL ÁNGEL DE LA OSCURIDAD 


Te descubrimos, paso a paso, todas las claves para 
superar la aventura y descubrir todos sus secretos. 


ш 


Si quieres estar al tanto de las 
últimas noticias y lanzamientos 
relacionados con PS2, no te 
pierdas el próximo número de 
Play2Manía: estará repleto de 
interesantes contenidos. 


NOVEDADES 


Analizaremos a fondo títulos como RTX 
Red Rock, Indiana Jones y La Tumba del 
Emperador, Dark Chronicle, 

Futurama, Freedom Fighters, 

Chaos Legion... y muchos más. 


PREVIEWS 


Os ofreceremos nuestras 

primeras impresiones sobre 

True Crime, Soul Calibur 2, Zone Of The 
Enders 2, Buffy The Vampire Slayer... 


Nota. Los contenidos anunciados en esta página 
pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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_ SUPLEMENTO ESPECIAL 


> 105 MEJORES TRUCOS 
PARA PLAYSTATION 2 


A ae a — 
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15057 


1 
- 


- No te pierdas nuestro 

Ұ suplemento o te 

| quedarás sin la más 

amplia y completa 

Е | selección de trucos 
f | para tus juegos 

1 y preferidos. Seguro 
| | f | que encuentras la 
4 clave para superar 
1 ese juego que 

y se te resiste. 


ñ 


поб 
PEE) 


COMPARATIVA 
-> INDIANA VS LARA 


¿Quieres saber quién es el mejor aventurero 
de PS2? Pues te esperamos el mes que viene. 


4 | £ y 


PREVIEW 
> SOUL CALIBUR 2 


El mes que viene os adelantaremos todos los 
detalles sobre el máximo rival de Tekken 4. 


PERIFÉRICOS 


Mandos, pistolas, ratones, equipos 5.1... 
como todos los meses daremos un repaso 
a los nuevos complementos para tu PS2. 


GUÍAS Y TRUCOS 


¿Atascado? Con nuestras guías se acabó el 
problema. El mes que viene Midnight Club II. 


GUÍA DE COMPRAS 


Todos los juegos de PS2 comentados, para 
que inviertas bien tu dinero. 
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www.newpark. tv 


Cómo bajarte una melodía? ау 


Envía el texto PM más el código del logo o tono al 5959. АЗ Uy > 
Deja un espacio 
опата: 906 150 124 2:222. 


Precio máximo/min 1,06 r.f. 1,375 e гт. Apdo Correos 36.442 - 28080 MADRID 





59703 - Free 
53361 - Sunlight-Dj 


Sammy 

КЕРР 59702 - Dont wanna lose.. НӨ Шоро 
53360 - Rise 1-Сгаіп David 60591 - in 
60589 - This picture-Placebo 54367 - De -De vetar Гете Р" 
54364 - que ayer-Coti 54368 - Bye 
54365 - corriendo-Amaral 54369 - СА» ен тоса АР oreja 
54363 - Lunes-Pastora 50027 - La 
50590 - St Anger-Metallica 53362 - a андо 
59701 - Dirty sticky floor-Dave Gahan 53363 - Emotion-Dj Ross 
54366 - Las chicas al poder-Bellepop 59705 - In 






Cómo bajarte un logo? 


Cómo bajarte una melodía polifónica? 
















Е л 203 кїттї Enví PM 
Envía el texto ТТР ља е código del logo o tono al 5646 05013 р-у 03015 20201 етектей 22 е! rri | к е! 
Deja un espacio entre las palabras. A A 03084 20022 código del logo o tono а 
o llama al: 906 1 50 € y bájate más melodías polifónicas 05225  DESPAÑAG 03093 20001 LK = 
- E л 05015 \ 03091 20136 = 159 = 
Indica los siguientes pasos: Marca de tu móvil + modelo operadora 05001 pu са 
+ código del juego + tu n° de móvil 05020 а | ср Deja un espacio entre 
También puedes ba pes desde la кер. new i ark. tv 05138 03040 20064 las palabras. 
CÓDIG 7 со 4 05203 03002 А о Пата al: 
Dinio Hasiendo el amor 83578: Manuel Carrasco Santa Lucia 83620 05018 03112 
Jarabe de palo Bonito 83582 Sabina y S.Segura Semos diferentes Torrente g3619 05031 03422 |С 09016 
4 Gaham E sticky floor 83583 Bon jovi All about lovin you 83617 09121 | 
Christina Aguilera Fighter ЖЕН 83591 Моуазрасе Paradise 83616 ! ' 09013 Precio máximo/míin 1,06 r.f. 1,3758 
Junior Senior Move your feet 83597 ое Time after ime 83014 06417 04135 09012 r.m. Apdo Correos 36.442 - 28080 MADRID 
Mana Mariposa traicionera 83598 Novaspace To France 83613 16219 04012 09302 TO Р 1 0_ 
E ала” 83599 Jennifer Lopez Іт glad 83612 50101 04006 09150 
83600 Scooter The night 83611 06085 04097 
Eros Ramazzotti Unemozioneper gagot Sexbomb Venvenven ви а 04092 00022 ГЕКЕ 21083 
Dannii Minogue Husan 83602 Bon Jovi Its my life 80293 06419 04061 09125 01163 
ena иран 83603 Álex Ubago Sin Miedo A Nada 83290 16223 04018 0 
Ainoha 128 ол тала и ау 80135 06050 04108 у 06047 
Natalia Viva la noche 83605 Miami S. Machine Sobe son 83297 06060 04074 
83607 Jimmy Somerville You make me feel.. 83589 
aa dean il tuyo 83608 Hotel Glam Es Una Lata El Trabajar 82605 06070 | З. 04011 02347 2121 
Gogh Puedes contar conmigo 81687 Bob Marley No woman no cry 80726 02100 29095 
David Civera Bye bye 81690 UPA Dance Sambame 81686 | оѓ 02052 
Lauren Wood Fallen - Pretty woman 83630 Scooter Weekend 83580 07003 3 21012 ШОК ЖШ 02026 01003 
Prezioso Let me stay 83628 Metallica Nothing else matters 80277 07000 RARA 21019 02257 22 
Мали Сһао Bongo bong 83627 Depeche Mode Enjoy the silence 80642 07063 секси 21031 02006 16222 
Aqua Cartoon Heroes 83626 Orquesta Mondragón Rosita 83210 07014. «ы. 21169 02094 18026 
2 Eivissa I wanna be your toy 83625 Maná Dónde Jugarán Los Niños 82454 07027 -=="555 
Celine Dion | drove all night 83624 Eminem Lose Yourself 80002 NIRE 21197 02298 ж ; 04131 | 
Ricky Martin La diosa del carnaval e Rolling Stones |сап1 де! по satisfaction 80217 07029 E 21003 HEN a] 02358 p- - - 
Patricia Manterola Ojos negros David Bisbal Dígale 82436 07040 21056 ҸӘ. 467 02038 SY UEM #5 > 
M 1, VILES C OMPA TIBLES | Cómo bajarte un juego? 


MÓVILES COMPATIBLES PARA LOGOS Y MELODÍAS: Е Ё Í й 
7.1 A - | r 

у > хе, Pr ету | ! IV ХІ 

1 2390 5110, 5210. 5130, 5146, 5190, 5510, 6090, 6110, 6130, 6150, 61508, 6190, 6210, 6250, 6310, Гб не. 115 ‚ст Cádians: 10075 “йү ы. Pádian: 1011 Envía el te 0 = Н 

510 7110, 7650, 8210, 8310, 8250. 8290. 8810, 8210, 8850, 8890, 9110, 91101, NK402, NK702, y 900100. 1919m o 509199. a т Ш е со, 14 kh ШЕКЕЛ código del juego al 


Мы 4 ү „өч! 1. UN ылы + 4,0 Y ` > ~ 
2210, 3310, 3830, 5210, 5190, 5510, 6090, 6110, 6130. 6150, 6150e, 6190, 6210, 6250, 6310, 6510, 7110, 7650, l 2 кеттер ES” LA 0-01-59 

8210. 8310. 8250, 8290, 8810, 88106, 8850, 8990, 9110, 91101, NK402, NK702 23% ” > Т Sra 5 ¿E TEA га-йй Тї | 

SIEMENS ¡a М50/МТ50 . . мл итд 


Logolipos Pequeños MT50, М50, Me45 y S45 (fimware v 21), C45 (linmware ү 31) ИШТҮҮ | - | 
Melodías MTSO, M50, Me45 у 545 (firmware у 21), C45 (firmware v 31) ° u= _ эое жаса ---- 89 _ > À Deja un espacio entre las palabras. 


Logotipos Pequeños 310, 311, 511 PLY Крфу о um Сез,” Macrarna: 22 kh а AR oa ША 
Melodias (monolónicas) 310,311, 511 е JA MAA 1: 04 KD Т 2” 795 Ye A i «5 єз 21 ii Ya g> Ej: "TTJ 1016 5646" 1 
ERICSSON D ES Bao н. 5 -818- eA E para Кд: el juego "Solar Legions". 
Logotipos Pequeñas T2De, T29, T39, R520, T65, T68 LESS, нулат 55 \ [M50/MT550 | 7910. 

o llama al: 


MOTOROLA ша | | 
Melodías v50, v51, v100, у101, у2288, v8088, Timeport 250, алан Midis: «бас ал мал, IANA | | Al dorm ата 
Timeport 260, Accompli ADOS f VUUIYU. голо p ОТЕ 0200100: 10055 > 000100: 1 Э. 
SAMSUNG ШОГА Descarga: 47 kb Б ТҮТИ КЕЙ Descarga: 48 kb Қ Descarga: 61 kb 
Melodias R210, R200 ho TNA 5410-6078) | | І ІШ. 4 ' Ti 010 
TRIUM ГА ерт Ж. 9, . LS 


MSO/MTSD - CSS - 00 МЕЛТ 
Melodias Odyssey, Eclypse, Музга, Aura — Кн – а 10. | „4 и у indica los siguientes p он 
MÓVILES COMPATIBLES PARA MELODÍAS POLIFÓNICAS: = asos: 


Melodías T208, T29, T39, R520, T65, T68 


NOKIA: Nokia 3650 Ni Жаа 3510 y 3510, Noka 7650, Nokia 7210 N Е - Códiao: 1008 тиш Pádian: 1012! Cádica: 1014 marca de tu móvil 
PANASONIC: Panasonic GD87 ч А. A MIG. лалы Жо 500180. 101256 м 200100. 1014 fa 

SAMSUNG: Samsung SGH-T100 Samsung SGH-N520 ¡eS Јеѕсагда. 5/ ко беріш 4» Y Descarga: 55 ко | Pescarga. очко, + modelo operadora 
SIEMENS: Siemens S55, Siemens 055 me А қ АТО - Мс ж - ЗО - л fAJ-RIDER )i ERE 2 
SONYERICSSON: SonyEricsson T300, <олуғ Т. an - Р. AR SUMISO - 655 + código del juego 


SHARP: Sharp GX10 4 \ в | = | қын 2 г. | и бі, аза ES 
MOTOROLA: Motorola 17201 + tu n° de móvil 





AI enviarnos е! mensaje estás dando tu consentimiento expreso para recibir información (acompañada de publicidad o no) sobre la actividad o productos de nuestra marca. 
en el caso de no querer recibir dicha información date de baja enviando un e-mail a mm@mminfo.net con tu número de móvil. 
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